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MENSAGEM DA AUTORA

E com prazer que apresentamos & comunidade académica do Programa de
Mestrado Profissional em Educacado Matematica da Universidade Federal de Juiz de
Fora este MANUAL DO PROFESSOR PARA UTILIZAQAO DE OBJETOS DE
APRENDIZAGEM. Ele € um produto educacional da elaboracdo de nossa pesquisa
intitulada OBJETOS DE APRENDIZAGEM COMO RECURSO EDUCACIONAL
DIGITAL PARA EDUCACAO FINANCEIRA ESCOLAR, desenvolvida com orientacio
da professora Doutora Liamara Scortegagna. Este material tem por objetivos orientar
os docentes em suas atividades com objetos de aprendizagem e esclarecer
eventuais dificuldades em relacdo a selecdo, avaliacdo e desenvolvimento desses
recursos. Mediante o numero de recursos digitais disponiveis, faz-se necessério que
os professores estejam pautados sobre os critérios e caracteristicas que julgam
importante nesses recursos. Em virtude dessa necessidade, apresentamos algumas
dessas caracteristicas e orientacées que dardo respaldo para o professor na busca
e selecdo deles, baseando-se na andlise de suas caracteristicas. E isso que temos
em mente ao disponibilizarmos a comunidade docente este MANUAL. Que o leitor
se beneficie desse material e 0 mesmo sirva de incentivo para aqueles que ainda
nao experimentaram as multiplas possibilidades de tornar o ambiente de sala de
aula mais rico em possibilidades de aprendizagem, através de recursos
educacionais que instiguem os aprendizes a ampliarem suas capacidades de

produzir conhecimento.

Gisele Barbosa
A autora



1. Os Objetos de Aprendizagem

Os objetos de aprendizagem (OA) podem auxiliar na producao de
conhecimento. Segundo os objetivos pedagogicos definidos para sua utilizagéo,
podem viabilizar o estudo e testagem de caminhos diferentes, por exemplo, através
de animacdes e simulagdes. Com eles o usuario pode ser levado a perceber como
as relacdes evoluem temporalmente a medida que sdo manipuladas e o duelo causa
e efeito de determinado fendmeno. Essas sdo uma das caracteristicas que elegem
0S objetos de aprendizagem como sendo instrumentos para 0 ensino e a
aprendizagem.

Nesse sentido, pensamos que 0s objetos de aprendizagem se constituem
numa ferramenta util para esse processo de ensino e de aprendizagem de educacédo
financeira. Tal ferramenta é definida por Wiley (2000, p.7) como “qualquer recurso
digital que pode ser reutilizavel para dar suporte a aprendizagem”.

Compreendemos a partir dos estudos desenvolvidos na dissertacao “Objetos
de Aprendizagem Como Recurso Educacional Digital para Educacédo Financeira:
Andlise e Avaliacdo” que educar alunos financeiramente €& ensina-los, desse
contexto, um conjunto de informacgfes e diretrizes geradas a partir de didlogos e
analise de situacdes cotidianas. Objetivamos despertar nos estudantes clareza tanto
relacionada a financas pessoais quanto familiar e global. E, para isso, recorremos
aos objetos de aprendizagem, nos quais acreditamos serem propicios a esses
objetivos. Entendemos que nao se trata de formar um consumidor, mas um cidadao
consciente e informado sobre as questdes financeiras com as quais enfrenta ou
enfrentard. Um individuo que perceba as consequéncias para cada tomada de
decisao.

Assim, esperamos que 0s objetos de aprendizagem auxiliem o professor
nesse objetivo de educar financeiramente, por conter caracteristicas pedagogicas

tais que o aluno pode se engajar em atividades contextualizadas e reais.



2. Classificacao dos Objetos de Aprendizagem

Uma proposta de classificacdo dos objetos de aprendizagem mediante seus

objetivos e funcionalidades foi apontada em Churchil (2007). Explicitamos essa

proposta na Tabela 1 que segue abaixo, na qual os OA séo relacionados quanto aos

tipos. Mediante a relevancia dessa classificacdo para esta pesquisa, incluimos, por

nossa iniciativa, exemplos no contexto de educacéao financeira, por entendemos se

tratarem dos tipos de OA convenientes a este trabalho.

TIPO DE OA DESCRICAO EXEMPLOS
Instrucdo direta, usando P ,
: ~ Uma sequéncia instrucional sobre a os
. recursos com a intencéo de . h . -
Apresentacao o . tipos de cédulas do sistema monetario
transmitir um conteudo brasileiro
especifico. '
Exercicio e pratica, jogo ~ . : ~
educacional ou representacao Ques'gao que exija do aprendlz_ a !relagao
o . e do nimero de cédulas e possibilidades
Pratica que permita a pratica e a :
, para expressar uma quantia em
aprendizagem de certos T
; dinheiro.
procedimentos.
. x Representacao de algur_n Representagao que permita atividades
Simulagéo processo ou sistema da vida . . .
2 com simuladores financeiros de
cotidiana T
poupanca ou aplicacao.
Representacéo de conceitos Representacdo que permita a
: chave ou conceitos manipulacdo de quantias de dinheiro,
Conceitual : ., .
relacionados ao conteudo de em unidades, dezenas, centenas etc.,
uma disciplina. ou em decimais, centesimais e etc.
Representacdo que permita ao aprendiz
calcular o valor total acumulado,
Informacéo Exp0be a informacéo organizada. guardando-se certa quantia fixa ao
longo de um periodo (ideia de
poupanca).
Representacéo de um caixa eletronico
~ Apresentam-se os dados da . )
Representagéo . de um banco, permitindo ao aprendiz
maneira que emerge de um - . RS
contextual definir maneiras e combinacdes de

cenario auténtico.

cédulas para um saque.

Tabela 1Tipos de Objetos de Aprendizagem e exemplos.
Fonte: Adaptada de (CHURCHIL, 2007, p.2).




3. Como selecionar

Apés decidir entre o tipo de OA mais adequado ou acessivel, conforme
citamos na sec¢do anterior, o primeiro procedimento a ser realizado é busca-los nos
bancos de dados proprios. Os chamados repositorios, de onde € possivel selecionar
OA por meio de palavras-chave ou descritores, denominados metadados. Eles
podem ser o titulo, autor, conteddo, nivel de escolaridade, tipo de midia ou outros.

Citaremos alguns dos repositérios a que temos conhecimento e dos quais
selecionamos objetos de aprendizagem.

a) Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE)!

Esse é um repositério contendo objetos educacionais de acesso publico, em
varios formatos e para todos os niveis de ensino. Nele é possivel acessar 0os objetos
isoladamente ou em colecdes. Atualmente, possui cerca de 19.554 objetos
publicados, 207 sendo avaliados ou aguardando autorizagcdo dos autores para a
publicacdo e um total de 4.188.078 visitas de 178 paises. Através desse sitio pode-
se também acessar outros repositérios como o Portal do Professor?, TV Escola® e
Dominio Publico*. Esses também sé&o iniciativas apoiadas pelo MEC em parceria
com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia.

llustramos as telas de interface desse repositério, as quais exemplificam uma

pesquisa de um OA nesse banco.

1 Disponivel em:<http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/>>. Acesso em 20/11/13.

2 Disponivel em:<http://portaldoprofessor.mec.gov.br/>. Acesso em 20/09/13.

3 Disponivel em:<http://tvescola.mec.gov.br/>. Acesso em 20/09/13.

4 Disponivel em: http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp. Acesso em
20/09/13.
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Visualizar Arquivos Tamanho Download Tema L
Visualizar/ Abrir uros-download application/zip Download
3 Cique squi pars baixar o plugin necessirio pars 3 visuslzacso do recurso
Redes Sociais: tEBO Minha conta
Titulo: Matematica Financeira: Juros
Tipo do Animagio/simulagdo Submissdes recentes
recurso:

O objetivo desta atividade é explorar os conceitos de indices, taxas de variagdo e juros compostos, abordando os seguintes aspectos: (1) variagio absoluta versus variagio
Objetivo: o 4
relativa; (2) indice versus taxas; (3) base de comparacéo; (4) taxas simples, taxas acumuladas, taxas médias
+ pesquisados

Descrigiodo  Esta atividade explora, através de exercicios aplicados, os conceitos de juros compostos, indices e taxas de variacdo. S3o apresentadas quatro stuasdes-modelo e para cada
recurso: uma delas ha varios conjuntos de valores. O programa seleciona aleatoriamente o conjunto de dados a ser usado
Requisitos: navegador (preferencialmente Firefox 2+) com a linguagem Java (1.4+) instalada. Para controle de acessibilidade nos navegadores Firefox 2+ & Internet Explorer _—
e i mec/3822/browse?type=tit espectivamente, ampliar e reduzir textos e imagens da atividade. Possiveis atualzacbes e extensies desta Estatisticas -
ne/ e htto://www.cdme.im-uff.mat.br/

b) Rede Internacional Virtual de Educacéo - RIVED®-

Nesse repositorio ha varios objetos de aprendizagem e estéo distribuidos por temas

Das areas do conhecimento de Ciéncias, Biologia, Fisica, Matematica, Quimica,
Portugués, Historia, Artes e Geografia. Nesse banco a utlizacdo dos OA
pesquisados pode se dar tanto online, quanto ha permissao para baixa-lo para uma

maquina e utiliza-lo sem dependéncia da internet.
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—

Palavra-chave :

\
Pesquisar]

rived. mec.gov.br/acesso.php

5 Disponivel em:<http://rived.mec.gov.br/site_objeto_lis.php>. Acesso em 20/11/13.
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C) Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos e Objetos de
Aprendizagem (PROATIVA) ¢

Esses repositorios, cujos trabalhos se iniciaram em 2001, tém interesse
também em realizar pesquisas sobre a utilizacdo desses objetos na escola, como
forma de melhorar o aprendizado dos conteudos escolares. Assim, disponibilizam

varios recursos educacionais...

d) Coletanea de Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na
Aprendizagem (CESTA)’,

O repositério CESTA foi idealizado com objetivos de sistematizar e organizar o
registro dos objetos educacionais desenvolvidos pela equipe de Pés-Graduacao
Informatica na Educacédo e do Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na
Educacao (CINTED) — Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS).

e) Multimedia Educational Resources for Learning and Online Teaching
(MERLOT)8,

6 Disponivel em:<http://www.proativa.vdl.ufc.br/>. Acesso em 20/11/13.
7 Disponivel em:<http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/>. Acesso em 20/11/13.
8 Disponivel em:<http://www.merlot.org/merlot/index.htm>. Acesso em 20/09/13.



Pois é um programa da Universidade do Estado da Califérnia em parceria
com instituicbes de ensino superior, sociedade profissional e industria. Ele é
considerado o maior repositério de aprendizagem e se ocupa da construcado de

bases de conhecimento compartilhadas de materiais de aprendizagem.

f) Atividades Educativas

O repositorio Atividades Educativas tem por caracteristica a disponibilizacédo
de muitos recursos educacionais os quais podem ser utilizados online ou baixados.
Ele armazena também apenas o endereco que remete aos objetos educacionais, 0s

quais séo direcionados para outros repositérios ou bancos.
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4. Como avaliar

4.1 Checklist dos aspectos tecnoldgicos

Apoés a selecdo dos objetos de aprendizagem a partir da pesquisa em um

repositorio, conforme mostramos na secdo 3, devemos atentar para oS critérios

pedagdgicos e tecnoldgicos que eles atendem e quais ndo. Para isso, sugerimos um

checklist que foi elaborado a partir da pesquisa, para a elaboracdo da dissertacao

acima citada.

O primeiro checklist se refere aos aspectos tecnoldgicos que 0s objetos de

aprendizagem sédo caracterizados pelos pesquisadores. Nossa sugestdo é que todos

0S objetos pesquisados sejam testados quanto a funcionalidade e em seguida

buscar responder aos quesitos apresentados nesses checkilist.

Aspectos Tecnoldgicos Pesquisados

Titulo do OA a ser avaliado:

Caracteristica

Definicao

Observacéao

Interoperabilidade
Portabilidade
Durabilidade

Adaptabilidade
Flexibilidade

A possibilidade de serem utilizados em
diferentes ambientes de ensino,
plataformas, sistema operacional e
navegador web, ndo necessitando para
isso, sofrer recodificacéo. E a ndo
obsolescéncia do OA quando a base
tecnoldgica muda.

Reutilizac&o ou
Reusabilidade

Capacidade de ser reaproveitado em
diferentes contextos de aprendizagem,
sem necessidade de ser redesenhado de
modo a enquadrar-se no novo contexto.
Varia de acordo com a Granularidade do
OA.

Recuperabilidade
Acessibilidade: disponibilidade

Esta ligado ao fato dos objetos de
aprendizagem ser identificados pelos
“metadados”, os quais os tornam
localizaveis, mesmo em lugares remotos. E
a facilidade de acesso pelos mecanismos
de busca.

Acessibilidade: minimizar
barreiras arquiteténicas

Implica na possibilidade de utilizagc&o por
pessoas com necessidades especiais,
decorrentes de limitac8es sensorio-
motoras.

Escalabilidade

A facilidade de poder ser utilizado com
pequeno ou grande nimero de usuarios.




Aspectos Tecnoldgicos Pesquisados

Titulo do OA a ser avaliado:

Caracteristica

Definicéo

Observacédo

Indexacéo
Classificacéo
Metadados
Padronizacéo

Permisséo de atribuicao de indices ou a
catalogacdo, os quais facilitardo a
localizacéo e identificacéo do objeto nos
mecanismos de busca.

Granularidade
Nivel de agregacéo
Customizacéo

E a capacidade do objeto de aprendizagem
poder ser agrupado e reagrupado em
conjuntos maiores de contelido, sendo
usado em um curso ou outro da maneira
que mais convier. Isso dependera da
granularidade. Quanto mais granular um
OA for, maior sua capacidade de
reutilizacao e nivel de agregacao.
Gerando, com isso maior customizacao
desses OA ao facilitar sua adaptacéo ou
juncédo a outros OA.

Usabilidade

Relacionado a facilidade na navegacao.
Possibilita que o OA seja utilizado com
satisfacdo, eficcia e eficiéncia.

Facilidade de manutencéo
Atualizacao
Versatilidade
Maneabilidade

Os elementos que foram utilizados na
construcdo do objeto estdo armazenados e
organizados no editor ou em um mesmo
banco de informacg6es, o que tornam as
alteracdes relativamente simples.

Autocontido
Autbnomo

Restrito apenas a um computador ndo
conectado a rede de Internet. As conexdes
do objeto de aprendizagem fazem
referéncia somente a seus préprios links,
isto &, as referencias internas.

Contido

Quando o OA é utilizado com computador
conectado a Internet, possibilitando um
acesso variado as informacgdes contidas
em midias eletrdnicas ou links externos a
ele.

Documentagéo
Facilidade de Instalacéo

Conjunto de atributos que evidenciam que
a instrucdo para a instalacdo e uso do OA
esta completa, é consistente, legivel e
organizada. E a facilidade de os usuérios
para localizarem e memorizarem
informacdes importantes para 0 seu uso.

Interac@o com a interface

Conjunto de atributos na interface que
evidenciam a existéncia de meios e
recursos que facilitam a interagao do
usuério com o OA. Também demonstra
quao proativo a configuracdo do sistema
permite que o usuario seja.




4.2 Checklist dos aspectos pedagdgicos
Em relacdo aos aspectos pedagogicos, temos o checklist e mediante o objeto

de aprendizagem avaliado, devemos observar 0s seguintes aspectos pedagogicos:

Aspectos Pedagdgicos Pesquisados

Titulo do OA a ser avaliado:

Caracteristica Definicao Observagéo:

Poder ser integrado a um novo escopo
pedagégico ou objetivo de aprendizagem.
Também ser utilizado para distintos tipos de
Reusabilidade/ Reutilizac&o alunos, quando se incorpora a ele
componentes em multiplas aplicacbes e
contextos; assim, € possivel de ser
adaptado.

A possibilidade de um envolvimento do
estudante com o conteddo de alguma forma,
podendo ver, ouvir, ou responder a algum
evento em resposta a uma interagdo com o
objeto de aprendizagem. Promove atividades
abertas, com diversas maneiras de resolver
problemas.

Apresenta grau de interatividade

Alta interatividade: permite a descoberta
imprevista e a descoberta de exploragéo
livre. Média interatividade: permite a
descoberta guiada. Baixa interatividade:
privilegia a aprendizagem de recepgéo
direcionada, a exposicdo indutiva e a
exposicdo dedutiva.

Exprime a obtencdo da condicdo de
independéncia pessoal e papel ativo ao
Autonomia do usuério estudante, ao dar énfase a interatividade e
ao controle do aprendiz, encorajando-o a
exploracdo e o envolvimento.

Os seus usuérios, incluindo o professor,
precisardo trocar ideias e trabalhar
cooperativa/colaborativa coletivamente, seja dupla ou grupo, para o
desenvolvimento da atividade.

Estimula aprendizagem

Cria condic¢bes que possibilitam uma reflexdo
sobre o que ele esta fazendo. Refere-se as
Mobiliza acbes demandas colocadas na memoéria do
aprendiz, instigando-o a pesquisa, ao
debate, ao confronto de ideias, a verificacdo
de hipoéteses, a imaginacdo e tomada de
deciséo.

cognitivas/metacognitivas

Permite utilizacdo em tarefas de ensino e
aprendizagem de maneira consciente e
coerente com outras atividades e dindmicas.
Também pertinéncia do conteido em relagao
a area e subarea a que ele se propde,
relevancia dos assuntos,

clareza e conciséo.

Pertinéncia ao programa
curricular




Aspectos Pedagdgicos Pesquisados

Titulo do OA a ser avaliado:

Caracteristica Definicao

Observacéo:

Capacidade de ser envolvente atrativo e
contextualizado. Apresenta aspectos
motivacionais, amigavel ao usuario, estimula
0 desejo de aprender, respeitando as
individualidades. O OA varia em tom, ha
Suscita motivacéo e desejo sinais de humor ou novidade na
apresentacdo dos contelildos e a interacéo
do aluno com o OA tem consequéncias
interessantes. Prop8e desafios atingiveis,
sem gerar ansiedade.

Ndo depende de outro objeto de
aprendizagem para fazer sentido, além de
Autoconsistente ser autoexplicativo. Pode ser usado de forma
autbnoma  para  atingir  determinados
objetivos educacionais.

Possui atividades estruturadas em torno de
um tema, fazendo referéncia ao universo dos
Tematico alunos. Apresenta uma forma de abordagem
Contextualizado de cada conteudo em funcéo do publico-alvo,
incluindo aspectos como linguagem e estilo
dos exemplos concretos.

Apresentam-se em modulos independentes
_ e ndo sequenciais. A modularidade faz parte
Modularidade de um ambiente completo, podendo conter
outros objetos de aprendizagem ou estar
contido em um ou mais cursos.

A organizacdo dos conteddos numa
estrutura, que pode funcionar como uma
L ancora, um botdo Menu auxiliar ou uma
Organizacao arvore de navegacdo rapida. A estruturacdo
dos conteddos segundo uma metodologia
pedagégica pode ajudar na compreensao e
aquisicdo do conhecimento.

Capacidade de seguir a utlizagcdo e a
Controle interagdo do aluno com o contelGdo e a
utilizac&o dessa informacgéo para o formador
e a entidade gestora da formag&o.

Pro-atividade que assegura que um OA
sempre atuara de forma a satisfazer os seus
objetivos. Possibilidade de ser combinado de
acordo com 0s oObjetivos a serem
Suporte para os objetivos da alcancados. Factivel: que pode ser

aprendizagem alcancado; esclarece o que se espera que
seja aprendido: o aluno deve ser consciente
do que ele tem que aprender. Coerente com
0s objetivos gerais: os objetivos especificos
devem ajudar a cumprir 0s objetivos gerais.

Habilidade de ser cooperativo com relaco
Sociabilidade aos outros OA do ambiente. Também
favorecer a interdisciplinaridade de areas
através do conteudo nele abordado.




Aspectos Pedagdgicos Pesquisados

Titulo do OA a ser avaliado:

Caracteristica

Definicao

Observacéo:

Abordagem reflexivo-critica
Enfase na formag&o e no
desenvolvimento de
competéncias

Desenvolvido com uma perspectiva que
leve o aluno a refletir e a posicionar-se diante
do que aprende. Estimulam-no a desenvolver
a capacidade de analise e a visdo
estratégica, competéncias essenciais para a
formacao.

Usabilidade

Atende um objetivo educacional, de féacil
navegacao. Apresenta ainda qualidade nos
recursos de ajuda da interface.

Tempo de aprendizagem

E o tempo de duracdo estimado para o
desenvolvimento da unidade adequado ao
tempo disponibilizado ou determinado.

Ambiente educacional
Projeto para a aprendizagem

Deve permitir a identificacdo do ambiente
educacional e do modelo de aprendizagem
que ele privilegia. Identificado pelo nivel de
ensino, que por sua vez tem um nivel de

Qualidade da Informacéo
Precisd@o de conteldo

dificuldade compativel ao nivel dos
estudantes.
Apresentar conteldos corretos, fontes

fidedignas, carga informacional compativel e
pertinente.

Percurso pedagogico

Sequencial: apo6s realizar uma primeira
atividade 0 aluno é direcionado
automaticamente para a atividade seguinte,
e assim sucessivamente;

Redirecionado: Se um aluno néo atingir
resultados satisfatérios esperados, certa
pontuacdo, por exemplo, pode ser
redirecionado para outras atividades sobre a
mesma matéria até atingir o grau de
satisfac&o definido.

Adaptado: ligacdes para contetudo que nédo
estdo contemplados no percurso definido,
mas podem interessar ao aluno porque
complementam a sua aprendizagem.
Permite uma aprendizagem adaptada as
necessidades do aluno e a um maior grau de
liberdade na escolha do que lhe interessa
realmente.

A utilizacdo desses checklist para os aspectos tecnoldgicos e pedagdgicos
levam o avaliador (professor) a conhecer as caracteristicas necessarias para um
OA. Além disso, através da ocorréncia ou ndo de determinado aspecto o professor
decidira sobre aqueles aspectos os quais considera e acredita serem relevantes

para sua experiéncia com tal OA. As duas listas, embora extensas, sdo abrangentes

e abordam os quesitos que um recurso educacional digital precisa contemplar.




A concluséo da avaliagdo ocorrera com a contagem dos aspectos que
cada OA pesquisado apresentou. E ainda assim, cabera ao professor o papel de

julgar a relevancia de tais ocorréncias.



5 Como Desenvolver

Para o desenvolvimento de um objeto de aprendizagem primeiramente é
definirmos os objetivos da atividade a ser desenvolvida, bem como os tipos de
interacdo que se pretende estabelecer entre o OA e o usuério, se &udio, video,
simulador, animagao ou mesmo textual.

Apos definidos tais objetivos e interacdes, sugerimos o esboco do protétipo do
OA a ser desenvolvido. A importancia de se utilizar uma prototipacdo ao invés de
desenvolver diretamente o0 OA esta baseada na utilidade de recolhermos dados
sobre conceitos e terminologia, navegacdo, conteludo, layout da péagina e
funcionalidade. Entendemos também como vantagem, esse protétipo poder ser
utilizado ou redesenhando para atender a demais contextos, servindo de referéncia
para o desenvolvimento de outros objetos de aprendizagem.

Como modelo de desenvolvimento de objetos de aprendizagem, propomos o
protétipo da tarefa “Juros faz diferenca”, esbogada no protétipo tem como objetivo
levar o aluno a analisar, simular e comparar o impacto gerado a partir dos juros nas
mais variadas operacBes financeiras. Ao estudar o0s conceitos de juros e
compreender sua aplicabilidade em muitas situacdes reais, intencionamos motivar
para que a aprendizagem matematica ndo se restrinja a apenas contas, mas avance
numa experiéncia que podera ser percebida e empregada no dia a dia do estudante.

Pretendemos com essa tarefa levar o aluno a compreender e discernir entre
as diferentes modalidades de crédito e seus respectivos planos de pagamento. E
que elas tém perspectivas para o banco diferente daguela do contratante. O primeiro
se beneficia do dinheiro que dispbe para seu cliente através dos juros, e o cliente,
contratante do produto disponibilizado, embora seja o devedor, deve entender as
contas que séao feitas e suas implicacGes. E saiba questionar e exigir clareza quanto
aos produtos que adquire.

Intencionamos ainda com essa proposta desperte a consciéncia financeira
nao sé na teoria, mas também na pratica, pois o objeto de aprendizagem proposto
foi pensado a partir de acbes cotidianas, com elementos reais. Os pré-requisitos que
impomos para esta atividade € que o aluno conheca os principais tipos de juros e as
maneiras de calcula-lo. O tempo previsto para as atividades foi pensado para de

duas a quatro aulas. Os alunos devem ser instruidos a percorrerem toda a atividade



para se familiarizarem com as ferramentas nela contidas, e serem conduzidos no

link do simulador dos juros.

Fluxograma do objeto de aprendizagem Juros fazem diferenca.
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As telas do prot6tipo do objeto de aprendizagem Juros fazem diferenca foram

desenvolvidas no programa do Windows — Power Point.

5.1 Alguns softwares de criagéo

Finalizando, destacaremos algumas ferramentas com as quais € possivel
desenvolver um objeto de aprendizagem, apos sua prototipacdo. Dentre elas, o
Courselab®, que segundo Silva (2011, p. 67) “é um software extremamente versatil,
eficaz e facil de utilizar. Seus diferentes templates aliados a inUmeros recursos
possibilitam a criagado de objetos de aprendizagem altamente profissionais”.

Silva (2011) cita também o eXelLearning!® em relacdo ao qual afirma ser
possivel “a profissionais que ndo possuem conhecimentos de programagao construir
OA com qualidade e sob diferentes padrbes” (SILVA, 2011 p.43). Ha ainda mencgao
desse mesmo autor aos aplicativos Xertell! “muito completo e interessante, por

permitir que, rapidamente, diferentes midias possam ser reunidas para formar um

9 Disponivel em: http://www.courselab.com. Acesso em 30/11/13.
10Disponivel em:< http://www.exelearning.org>. Acesso em 30/11/13.
1Disponivel em:< http://www.nothingham.ac.uk/~cczrt/Editor/>. Acesso em 30/11/13.



OA” (p.61) e o Hotpotatoes'? “um software de autoria para a produgéo de testes

interativos em ambientes virtuais de aprendizagem” (p.75).

12 Disponivel em:<http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/>. Acesso em 30/11/13.



6 Consideracdes finais

Assim, encerramos este produto educacional Manual Do Professor para
Utilizacdo de Objetos De Aprendizagem. Julgamos que essa € apenas uma proposta
inicial, a qual encoraja a comunidade académica a se engajar na apropriagdo dos
objetos de aprendizagem, pesquisa-los em repositorios e também avalia-los quanto
a seus aspectos tecnoldgicos e pedagdgicos.

Conforme o0s pesquisadores da area apontam, o0 assunto objetos de
aprendizagem ainda é considerado recente. Logo, caminhamos ainda lentamente
em relacdo a sua utilizacdo no contexto de sala de aula. Portanto, a analise e
avaliacdo dos objetos de aprendizagem a partir de um checklist torna a selecao
desses OA melhor direcionadas. Uma vez que muitos professores nem mesmo se
deram conta da possibilidade desses instrumentos para o0 ensino e aprendizagem.

A iniciacdo dessas analises e avaliacdo por parte do professor que busca
selecionar tais objetos o estimulara a utilizacdo de varios recursos pedagdgicos em
sala de aula. Visto que, com a possiblidade de explorar os bancos educacionais,
passard a conhecé-los. Também contribuira para que o professor produza
conhecimento em relacdo aos objetos de aprendizagem, pois avaliar um OA requer
familiaridade com ele e um repensar de sua prépria pratica docente e objetivos
pedagdgicos que persegue. Gerando assim maior criticidade e imposicéo de critérios
que julgam necessarios para todos 0s recursos que ele proprio utiliza.

Reforcamos que a oportunidade ou interesse em desenvolver objetos de
aprendizagem também possibilita ao docente maior clareza em relacdo aos objetivos
do ensino a que propde aos seus educandos. E uma atividade que auxilia também a
producédo de objetos de aprendizagem funcionais do ponto de vista pedagogico.

Finalmente, entendemos que a selecao, avaliagao e desenvolvimento de objetos
de aprendizagem s&o acdes que tornardo o professor detentor de maior destreza e
criticidade em relagéo a utilizacdo desses recursos pedagogicos e de outros. O que,
consequentemente incentiva que os OA sejam explorados e utilizados de maneira

mais abrangente e intensa.



7 REFERENCIAS

CALCULE.NET. Disponivel em
http://www.calcule.net/juros.financiamento.calculadora/juros financiamento.php#met
0. Acesso em 23/5/14.

FILATRO, Andrea. Design Instrucional: na pratica. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2008.

WILEY, David A. Connecting learning objects to instructional design theory: A
definition, a metaphor, and taxonomy. In David A. Wiley (Ed.), The Instructional
Use of Learning Objects, 2000. Disponivel em:
<http://reusability.org/read/chapters/wiley.doc. Acesso em 20 de setembro de 2012.

churchill


http://www.calcule.net/juros.financiamento.calculadora/juros_financiamento.php#meto
http://www.calcule.net/juros.financiamento.calculadora/juros_financiamento.php#meto

