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【手続補正書】
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【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　サーバであって、
　仮想オブジェクトの３次元モデルを記憶するメモリと、
　配信セグメンテーションモジュールによって埋め込まれたハードウェアプロセッサであ
って、
　前記ハードウェアプロセッサは、
　　前記３次元モデルを複数のセグメントに分割し、前記３次元モデルの各セグメントは
、前記仮想オブジェクトの一部に対応し、
　　前記物理オブジェクトに対する装置の位置及び方位を決定し、
　　前記物理オブジェクトに対する前記装置の前記位置及び前記方位に基づいて、前記３
次元モデルを前記複数のセグメントの第１セグメント及び第２セグメントに分割し、前記
第１セグメントは、前記装置から見える前記仮想オブジェクトの部分を含み、前記第２セ
グメントは、前記装置から見えない前記仮想オブジェクトの部分を含み、
　　複数の装置から受信する分析データに基づき分析結果を生成し、前記分析結果は、
前記３次元モデルの各特性が相互作用された率および前記３次元モデルの各位置が前記複
数の装置により見られた率を識別する、
　　前記分析結果に基づいて、前記３次元モデルを前記複数のセグメントの第３セグメン
ト及び第４セグメントに分割し、前記第３セグメントに含まれる特性は、前記第４セグメ
ントに含まれる特性よりもよく相互作用し、前記第３セグメントに対応する位置は、前記
第４セグメントに対応する位置よりもよく見られる、
　　前記分析結果に基づいて、または、前記物理オブジェクトに対する前記装置の位置及
び方位に基づいて、前記複数のセグメントの順序を配信キューに設定し、前記第１セグメ
ントは前記配信キューの前記第２セグメントの前のキューに入れられ、前記第３セグメン
トは前記配信キューの前記第４セグメントの前のキューに入れられ、
　各セグメントを前記装置へ、前記配信キューの順序で配信し、前記装置は、前記物理オ
ブジェクトの前記３次元モデルと関連する前記物理オブジェクトを認識するように構成さ
れる、
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を有する、サーバ。
【請求項２】
　請求項１に記載のサーバであって、
　前記配信セグメンテーションモジュールは、
　　前記物理オブジェクトの第１の外部から見える表面部に対応する第５セグメントを決
定し、
　　前記物理オブジェクトの第２の外部から見える表面部に対応する第６セグメントを決
定し、
　　前記第５セグメントが前記装置と前記第６セグメントとの間の視線内にあることを決
定し、
　　前記第６セグメントよりも前に前記デバイスへ前記第５セグメントを配信し、前記第
６セグメントは、前記第５セグメントが前記装置でレンダリングされたのちに、前記装置
でレンダリングされる、
を有する、サーバ。
【請求項３】
　請求項１に記載のサーバであって、
　前記配信セグメンテーションモジュールは、
　　第１物理オブジェクトの一部に対応する第５セグメントを決定し、
　　第２物理オブジェクトの一部に対応する第６セグメントを決定し、
　　前記第５セグメントが前記装置と前記第６セグメントとの間の視線内にあることを決
定し、
　　前記第６セグメントよりも前に前記デバイスへ前記第５セグメントを配信し、前記第
６セグメントは、前記第５セグメントが前記装置でレンダリングされたのちに、前記装置
でレンダリングされる、
を有する、サーバ。
【請求項４】
　請求項１に記載のサーバであって、
　前記配信セグメンテーションモジュールは、
　　前記装置が取り込んだ前記物理オブジェクトに対する前記装置の姿勢推定データと、
前記装置が取り込んだ前記物理オブジェクトに対する前記装置の姿勢期間データと、前記
装置が取り込んだ前記物理オブジェクトに対する前記装置の姿勢方位データと、前記装置
が取り込んだ前記物理オブジェクトに対する前記装置の姿勢相互作用データと、
を受信するように構成される、サーバ。
【請求項５】
　コンピュータ実装方法であって、
　物理オブジェクトの３次元モデルを複数のセグメントに分割し、前記３次元モデルの各
セグメントは、前記仮想オブジェクトの一部に対応し、
　前記物理オブジェクトに対する装置の位置及び方位を決定し、
　前記物理オブジェクトに対する前記装置の前記位置及び前記方位に基づいて、前記３次
元モデルを前記複数のセグメントの第１セグメント及び第２セグメントに分割し、前記第
１セグメントは、前記装置から見える前記仮想オブジェクトの部分を含み、前記第２セグ
メントは、前記装置から見えない前記仮想オブジェクトの部分を含み、
　複数の装置から受信する分析データに基づき分析結果を生成し、前記分析結果は、
前記３次元モデルの各特性が相互作用された率および前記３次元モデルの各位置が前記複
数の装置により見られた率を識別する、
　前記分析結果に基づいて、前記３次元モデルを前記複数のセグメントの第３セグメント
及び第４セグメントに分割し、前記第３セグメントに対応する特性は、前記第４セグメン
トに対応する特性よりもよく操作され、前記第３セグメントに対応する位置は、前記第４
セグメントに対応する位置よりもよく見られる、
　前記分析結果に基づいて、または、前記物理オブジェクトに対する前記装置の位置及び
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方位に基づいて、前記複数のセグメントの順序を配信キューに設定し、前記第１セグメン
トは前記配信キューの前記第２セグメントの前のキューに入れられ、前記第３セグメント
は前記配信キューの前記第４セグメントの前のキューに入れられ、
　各セグメントを前記装置へ、前記配信キューの順序で配信し、前記装置は、前記物理オ
ブジェクトの前記３次元モデルと関連する前記物理オブジェクトを認識するように構成さ
れる、
を有する、方法。
【請求項６】
　請求項５に記載の方法であって、
　前記物理オブジェクトの第１の外部から見える表面部に対応する第５セグメントを決定
し、
　前記物理オブジェクトの第２の外部から見える表面部に対応する第６セグメントを決定
し、
　前記第５セグメントが前記装置と前記第６セグメントとの間の視線内にあることを決定
し、
　前記第６セグメントよりも前に前記デバイスへ前記第５セグメントを配信し、前記第６
セグメントは、前記第５セグメントが前記装置でレンダリングされたのちに、前記装置で
レンダリングされる、
をさらに有する、方法。
【請求項７】
　請求項５に記載の方法であって、
　第１物理オブジェクトの一部に対応する第５セグメントを決定し、
　第２物理オブジェクトの一部に対応する第６セグメントを決定し、
　前記第５セグメントが前記装置と前記第６セグメントとの間の視線内にあることを決定
し、
　前記第６セグメントよりも前に前記デバイスへ前記第５セグメントを配信し、前記第６
セグメントは、前記第５セグメントが前記装置でレンダリングされたのちに、前記装置で
レンダリングされる、
をさらに有する、方法。
【請求項８】
　命令を備える非一時的なマシン可読媒体であって、マシンの１以上の複数のプロセッサ
によって実行される場合、前記マシンは、
　物理オブジェクトの３次元モデルを複数のセグメントに分割し、前記３次元モデルの各
セグメントは、前記仮想オブジェクトの一部に対応し、
　前記物理オブジェクトに対する装置の位置及び方位を決定し、
　前記物理オブジェクトに対する前記装置の前記位置及び前記方位に基づいて、前記３次
元モデルを前記複数のセグメントの第１セグメント及び第２セグメントに分割し、前記第
１セグメントは、前記装置から見える前記仮想オブジェクトの部分を含み、前記第２セグ
メントは、前記装置から見えない前記仮想オブジェクトの部分を含み、
　複数の装置から受信する分析データに基づき分析結果を生成し、前記分析結果は、
前記３次元モデルの各特性が相互作用された率および前記３次元モデルの各位置が前記複
数の装置により見られた率を識別する、
　前記分析結果に基づいて、前記３次元モデルを前記複数のセグメントの第３セグメント
及び第４セグメントに分割し、前記第３セグメントに対応する特性は、前記第４セグメン
トに対応する特性よりもよく操作され、前記第３セグメントに対応する位置は、前記第４
セグメントに対応する位置よりもよく見られる、
　前記分析結果に基づいて、または、前記物理オブジェクトに対する前記装置の位置及び
方位に基づいて、前記複数のセグメントの順序を配信キューに設定し、前記第１セグメン
トは前記配信キューの前記第２セグメントの前のキューに入れられ、前記第３セグメント
は前記配信キューの前記第４セグメントの前のキューに入れられ、
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　各セグメントを前記装置へ、前記配信キューの順序で配信し、前記装置は、前記物理オ
ブジェクトの前記３次元モデルと関連する前記物理オブジェクトを認識するように構成さ
れる、
を含むオペレーションを実行させる、非一時的なマシン可読媒体。
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