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요약

본 발명은 컴퓨터 네트워크에서 청취자 고객에게 프리젠테이션을 하기 위한 시스템에 관한 것이다.  프
리젠테이션은 하나 이상의 청취자 고객 유닛에 접속된 웹 서버를 통하여 제공자 고객에 의해 이루어진
다.  각 청취자 고객 유닛은 네트워크에 링크하기 위한 브라우져를 갖는다.  시스템은 적어도 한명의 제
공자 고객으로부터 페이지 리퀘스트를 수신하고 처리하기 위한 수신기; 리퀘스트된 페이지들을 제공자 
고객에게 전송하기 위한 송신기; 및 작성된 페이지를 인터셉트하여 각 작성된 페이지의 복사본을 적어도 
하나의 접속된 청취자 고객에게 전송하는 서버 사이펀(server siphon)을 포함한다.

대표도

도1

색인어

컴퓨터 네트워크, 월드 와이드 웹, 인터넷, HTTP, 서버

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명에 따른 시스템 형태를 개략적으로 나타낸 블럭도.

도 2는 본 발명에 따른 일반적인 처리 흐름을 나타낸 도면.

도 3은 본 발명에 따른, 도 2와 관련된 데이타 흐름을 나타낸 도면.

도 4는 본 발명에 따른 데이타 에코에 대한 데이타 흐름을 나타낸 도면.

도 5는 본 발명에 따른, 도 4와 관련된 데이타 흐름을 나타낸 도면.

＜도면의 주요 부분에 대한 부호의 설명＞

100 : 시스템

102 : HTTP 서버

103 : CPU

104 : 웹

105 : RAM

106 : 제공자 고객

108 : 청취자 고객

110 : HTTP/WWW 애플리케이션
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112 : 서버 사이펀

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

        발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본  발명은  컴퓨터  네트워크  분야에  관한  것으로서,  특히  월드  와이드  웹용  프리젠테이션 
애플리케이션(presentation application) 분야에 관한 것이다.

인터넷은 컴퓨터들의 글로벌 네트워크이며 모든 링크된 컴퓨터 네트워크는 인터넷 프로토콜(IP)을 통해 
통신한다.  이 IP는 패킷(packet)에 기초한 통신 프로토콜이다.  그러한 프로토콜에서 전송될 정보는 전
송, 목적지, 및 목적지에 전송될 정보에 관련된 다른 정보의 소스 [일명 페이로드(payload)]를 식별하기 
위한 분야를 포함하는 헤더라는 부분을 포함하는 일종의 전자 엔벨롭 (packet)으로 요약된 일련의 패킷
들 (즉, 테이타 세트)로 분해된다.  인터넷을 사용하는 통상적인 형태의 통신은 고객이 HTTP(HyperText 
Transfer Protocol)라고 불리는 프로토콜을 사용하는 월드 와이드 웹(WWW 또는 단순히 Web)에 억세스하
여 웹 내의 서버에 접속하는 것이다.  고객 유닛 (예를 들면, 인터넷에 접속된 통신 시스템을 갖는 마이
크로 컴퓨터 유닛)은 단순히 원하는 웹 어드레스 앞에 "http://"을 타이핑함으로써 HTTP를 불러낸다.  
일단 원하는 웹 사이트에 접속이 되면, 사용자(또는 고객)는 그 사용자가 이용가능한 사이트에 저장된 
문서에 억세스할 수 있다.  고객이 사용한 인터페이스는 웹 브라우져이다.  이 브라우져는 서브젝트 서
버에 하이퍼 텍스트 링크를 설정하여 사용자가 정보의 그래픽 및 문자 표시를 볼 수 있게 한다.  HTTP 
하에서, 고객은 리퀘스트(URL)를 전송하고, 고객의 브라우져에 의해 해독되고 고객에게 주어지는 웹 페
이지를 나타내는 한 블럭의 데이타를 수신함으로써 웹 사이트에 접속된다.

인터넷과 월드 와이드 웹이 일상적인 기본 사항에 대한 서비스를 제공하기 위한 일반적인 메카니즘이 됨
에 따라, 보다 많은 비지니스에서 현재의 방법이 네트워크 기반의 프로세스로 바뀌고 있다.  인터넷은 
오프라인, 또는 비실시간(non-real-time), 교육, 데모(demonstrations), 세미나, 및 제공자 또는 리더와 
한 그룹의 수령인을 포함하는 컨텐트(content)를 전송하기 위한 효과적이면서도 편리한 수단이 되었다.  
요컨대, 프리젠테이션은 숫자 형태와 정적인 것 또는 유동적인 것 중 어느 하나로 미리 패키지화되고 나
서, 그 컨텐트를 플레이(play)하는 고객 사용자에게 전송된다.  이들 패키지들은 사용자가 컨텐트와 보
다 정교한 변동을 통하여 앞으로 그리고 뒤로 이동시킬 수도 있을 정도로 상호작용할 수 있게 하지만, 
사용자는 패키지에 포함된 컨텐트에 제한된다.  더욱이, 실시간 교육, 데모, 세미나 또는 제공자와 청취
자를 포함하는 임의의 상호 작용하는 컨텐트를 인터넷을 통해 전송하는 것은, 또한 제공자가 청취자와의 
컨텐트 전송을 조정하거나 동기화하는 능력에 따라 (특히 청취자가 다수의 분리된 사이트로 이루어졌을 
때) 좌우된다.  이러한 형태의 프리젠테이션으로부터 누락된 2개의 핵심이 되는 요소는 1) 제공자와는 
상호작용과 컨텐트의 제공과 고객측에서의 수취 간의 다이나믹한 조정이다.

이러한 문제의 핵심은 월드 와이드 웹, HTTP의 기본적인 프로토콜이 고객에게 리퀘스트의 처리를 시작하
기를 요구한다는 것이다.  조정은 가장 곤란하며 제공자로서의 어려움은 아무튼 프리젠테이션이 제공자
가 의도한 대로 인상적이며 효과적으로 행해질 수 있도록 청취자에게 동기화된 방식으로 리퀘스트를 시
작하도록 촉구하여야 한다는 것이다.  리퀘스트는 웹 애플리케이션에서 종종 요구되는 데이타의 등록, 
예컨대 사용자 ID, 패스워드, 어드레스 등으로 인해 더욱 복잡해진다.  이러한 조정은 청취자가 한명 이
상일 때 불가능하지 않다면 어렵게 된다.  청취자의 각 멤버는 프리젠테이션에 대해 상이한 인상이나 이
해를 할 수도 있다.  월드 와이드 웹을 통해 행해지는 세일 데모 또는 교육의 경우에 이러한 것은 수용 
불가능하게 된다.

요약하자면, 월드 와이드 웹의 현 프로토콜과 메카니즘은 제공자에게 프리젠테이션의 페이스, 실행 및 
인식을 통한 완벽한 제어를 제공하는데 도움이 되지 못한다.  제공자는 반드시 무지한 프리젠테이션의 
실행을 돕는 청취자에 의존하여야만 한다.  따라서, 전술된 문제점을 극복하는 웹 상에 프리젠테이션을 
하기 위한 시스템이 필요하다.

        발명이 이루고자하는 기술적 과제

본 발명은 제공자와 청취자 멤버가 물리적으로 같은 장소에 있지 않고 각 개인 또는 사이트는 웹 브라우
져에 억세스되는 월드 와이드 웹을 통하여 소정 프리젠테이션을 어드레스한다.  필수적인 것이 아니라고 
할지라도, 전화와 같은 일부 부속 접속물이 있고 오디오 프리젠테이션을 활용할 수 있다고 가정된다.

요약하자면, 본 발명에 따른 시스템은 2가지 주요한 요소를 포함한다.  첫번째는 고객 모니터이고 두번
째로는 서버 사이펀(sever siphon)이다.  각 청취자 멤버는 웹 브라우져가 설치된 고객 모니터를 갖는
다.  제공자는 구두로 웹 애플리케이션을 실행한다.  각 페이지가 제공자에 의해 리퀘스트되고 그 브라
우져에 전송될 때, 서버 사이펀은 작성된 웹 페이지를 인터셉트하여 이의 카피본을 부착된 고객 모니터
에 전송한다.  이러한 방식으로, 제공자는 최대의 효율의 구두로 웹 페이지의 전송을 쉽게 조정할 수 있
다.

    발명의 구성 및 작용

도 1을 참조하면, 본 발명에 따라 시스템(100)의 형태를 개략적으로 나타낸 블럭도가 나타나 있다.  시
스템(100)은 웹(104) 내의 서버를 포함하며(그러나 이에 국한되지 않는다) HTTP하에서 동작하도록 되어 
있다.  HTTP 서버(102)는 요구하는 프로그램을 가진 상업적으로 이용가능한 서버이거나 하드웨어에 한정
될 수 있다.  그러한 서버 시스템의 구조는 공지되어 있기 때문에 많은 일반적인 구성 요소들은 간략화
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를 위하여 생략된다.  바람직하기로는, 서버(102)의 동작에 필요한 많은 기능들은 RAM(105)으로부터의 
프로그램 명령을 실행하는 CPU(103)에 의해 수행된다.

시스템(100)은 웹(104)에 접속된 모든 복수의 고객 유닛(예를 들면, 개인용 컴퓨터)를 더 포함한다.  이
들 고객 유닛들은 여기서는 제공자 고객 유닛(106)과 청취자 고객 유닛(108)로 표현된다.  이 예에서, 
단일 제공자는 유닛(106)을 사용하지만, 보다 많은 제공자들이 참여하는 것도 가능하다.  서버(102)는 
고객으로부터의 웹 페이지 리퀘스트를 처리하고, 다른 웹 서버 기능을 수행하기 위한 HTTP/WWW 애플리케
이션 프로그램(110)을 포함한다.

또한  서버는  본  발명의  특징에  따라  서버  사이펀(112)를  포함한다.   서버  사이펀은  차례로,  에코 
발생기(114), 페이지 캡쳐 모듈(116) 및 전송 모듈(118)을 포함한다.  대용량 장치(예를 들면, 하드 디
스크 드라이브)(120)는 페이지 캡쳐 모듈(116)로부터 혼합된 웹 페이지를 수신하고 청취자 고객(108)에 
전송하기 위한 전송 모듈(118)에 웹 페이지를 제공하도록 접속된다.

제공자 고객(106)은 본 발명의 특징에 따라 브라우져 프로그램(122) (예를 들면, 네스케이프 또는 인터
넷 익스플로러)와 고객 모니터(123)를 포함하는 데스크탑 컴퓨터와 같은 정보 처리 시스템이다.  하나 
이상의 청취자 고객(108)은 청취자 고객이 HTTP 서버(102)에 의해 전송된 웹 페이지를 볼 수 있는 고객 
모니터 애플릿(124)을 수신한다는 것을 제외하고, 브라우져(109), 브라우져(122)와 유사 또는 동일한 것
을 통해 월드 와이드 웹에 결합된다.

시스템(100)은 제공자와 청취자 멤버들이 물리적으로 동일 위치에 있지 않으며 각 개인 또는 사이트가 
웹 브라우져에 접속되는 월드 와이드 웹을 통해 프리젠테이션을 구체적으로 어드레스한다.  필요치 않다
고 할지라도, 오디오 프리젠테이션을 활용하기 위하여, 전화기와 같은 일부 부속물이 접속되어 있다고 
가정된다.

시스템(100)은 2개의 기본적인 요소를 포함한다.  첫번째로 고객 모니터이고 두번째로는 서버 사이펀이
다.  각 청취자 멤버는 웹 브라우져가 설치된 고객 모니터를 갖는다.  제공자는 구두로 웹 애플리케이션
을 실행한다.  각 페이지가 제공자에 의해 리퀘스트되고 그 브라우져에 전송될 때, 서버 사이펀은 작성
된 웹 페이지를 인터셉트하여 이의 카피본을 접속된 고객 모니터(124)에 전송한다.  이러한 방식으로, 
제공자(106)는 최대의 효율의 구두로 웹 페이지의 전송을 쉽게 조정할 수 있다.

고객 모니터

고객 모니터(124)는 2가지 기본적인 동작을 수행한다.  첫 번째는 프리젠테이션의 다음 페이지에 대한 
공지된 URL에 일반적인 요구를 연속적으로 제기하는 것이다.  두 번째로는 응답을 수신하여 이를 사용자
의 브라우져상에 표시하는 것이다.  응답이 수신되자마자, 고객 모니터는 사용자의 개입없이 다음 페이
지에 대한 리퀘스트를 행한다.  관심있는 프리젠테이션과 관련된 서버 사이펀의 공지된 어드레스에 대해 
리퀘스트를 행한다.

고객 모니터(124)는 웹 페이지의 처리없이 정상적으로 수행한다.  이는 단지 페이지를 고객 브라우져로 
건네준다.  다음으로, 브라우져(109)는 다른 것이 있었던 것 처럼 페이지를 나타낸다.  그러나, 고객 모
니터(124)는 웹 애플리케이션 출력에 대한 포스트-프로세싱(post-processing)를 수행하도록 이상적으로 
놓여져 있기 때문에 프리젠테이션이 강화된다.  그러한 향상의 일례로는 애플리케이션에 의한 정상적인 
프로세싱이 제기되기 전에 청취자에게 완성된 형태를 에코할 수 있는 능력이다.  통상적으로, 제공자와 
청취자는 공백 형태를 볼 수 있었다.  다음으로, 제공자는 적절한 데이타를 채우고 프로세싱 형태를 제
공하였다.  그 결과물은 청취자에게 표시되었다.  그러나, 청취자는 제공하기 전에 완성된 형태를 볼 수 
있는 이점을 가지지 못할 것이다.  이는 HTTP 프로토콜의 한계이다.  그러나, 고객 모니터(124)는 임의
의 형식 페이지 상에 특별한 HTML 인위물(예를 들면, 버튼 또는 링크)을 삽입할 수 있다.  이 인위물은 
프로세싱의 제공전에 에코 발생기(114)에 완벽한 형태로 제공될 수 있게 한다.  에코 발생기(114)는 오
리지널 형태의 HTML을 변형하여 제공자로부터 수집된 값들을 삽입한다.  제공자의 값을 포함하는 변형된 
형태의 HTML은 청취자에게 전송된다.  이때, 제공자는 애플리케이션에 의해 정상적으로 처리하기 위한 
형태를 제공할 수도 있다.

일반적으로 활용하기 위해서는, 고객 모니터(124)는 다중 플랫폼과 다중 브라우져에 대해서도 수행되어
야만 한다.  브라우져의 구조에 따라, 고객 모니터(124)는 고객 모니터(124)가 플러그-인을 통해 브라우
져(109)가 놓여진 어떤 구조적인 요구사항에 부착되기를 요구하는 모듈 내의 플러그처럼 개발될 수도 있
다.  특히, 자바 언어는 이러한 타입의 애플리케이션에 적합하다.  고객 모니터 기능은 상당히 간단하고 
자바는 다양한 플랫폼으로 쉽게 이식가능하며 다량의 상업적으로 이용가능한 브라우져에 의해 지원된다.  
더욱이, 자바를 지지하는 브라우져는 자바 애플리케이션이 플러그-인될 필요없이 핵심 부분으로서 실행
될 수 있다.  브라우져는 고객의 이식 가능성을 제한하는 특정 특성을 피해야 한다.

서버 사이펀

서버 사이펀(112)은 2가지 기본적인 기능을 수행한다.  첫 번째는 제공자의 리퀘스트에 기인한 각각의 
작성된 웹 페이지를 캡쳐하는 것이다.  두 번째로는 모든 미해결(pending)된 고객 모니터(124)가 이용가
능한 페이지를 리퀘스트하는 것이다.  여기에는 페이지 데이타를 라우팅(routing)할 수 있는 다수의 메
카니즘이 있다.  이들 메카니즘은 이 분야에 공지되어 있다.

서버 사이펀(124)은 작성된 웹 페이지를 캡쳐할 수 있도록 웹 서브와 통합되어야 한다.  상업적으로 이
용가능한 다량의 웹 서버에서, 서버 사이펀은 서버의 일반적인 API(application program interface) 세
트를 억세싱하는 보조 라이브러리로서 수행될 수 있다.

처리 흐름

정상적인 처리 흐름
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도 2를 참조하면, 시스템(100) 내의 정상적인 처리 흐름이 나타나 있고 도 3은 본 발명의 특징에 따른 
관련 데이타 흐름을 나타내고 있다.  도 2는 HTTP(102) 내의 HTTP 디먼(daemon)을 나타낸다.  처리 흐름
은 이하에 목록화된 5개의 기본적인 단계를 포함한다.  다음으로, 각 단계를 상세히 설명한다.

1. 서버에 HTTP를 요구

2. HTTP 디먼에 애플리케이션 응답

3. 제공자에게 전송되고 청취자가 캡쳐한 HTTP 디먼 응답

4. 청취자에게 전송하기 위해 저장된 HTTP 응답

5. 청취자에게 전송된 HTTP 디먼 응답

서버에 HTTP 리퀘스트(단계 1과 1a)

제공자 및 청취자 고객 모두는 임의 데이타를 수신하기 위한 HTTP 리퀘스트를 하여야 한다.  제공자 고
객은 능동적인 고객이며 웹 애플리케이션을 통하여 제공자가 흐름을 제어하도록 프로세스를 드라이브한
다.  청취자 고객은 수동적인 고객이며 제공자 고객의 액션(리퀘스트)의 결과를 수신한다.  따라서, 청
취자 고객 리퀘스트는 제공자 고객의 액션에 의해 결정된 것과 같은 다음 페이지에 대한 일반적인 리퀘
스트이다.

단계 1은 프로세스 흐름의 능동적인 부분을 시작하는 제공자 고객의 리퀘스트를 포함한다.  제공자 고객
의 리퀘스트는 HTTP 디먼에 의해 처리되는 방식 또는 리퀘스트 중 어느 하나로 변형되지 않고도 HTTP 디
먼(126)에 의해 애플리케이션(110)으로 통과된다.

단계 1a는 단계 1로부터의 가장 최근의 리퀘스트로부터의 정형화된 출력을 복귀시키는 청취자 리퀘스트
를 포함한다.  청취자 고객의 리퀘스트는 HTTP 디먼(126)에 의해 처리되는 방식 또는 리퀘스트 중 어느 
하나로 변형되지 않고도 HTTP 디먼(126)에 의해 특징 애플리케이션(118)으로 통과된다.  이들 단계들은 
비동기되며 서로에 대해 독립적이다.

HTTP 디먼에 대한 애플리케이션 응답(단계 2)

애플리케이션(10)은 정상적일 때와 같이 리퀘스트를 처리하고 이 응답을 HTTP 디먼(126)에 전송한다.

제공자에게 전송되며 청취자가 캡쳐한 HTTP 디먼 응답(단계 3 및 3a)

단계 3 HTTP 디먼(126)은 리퀘스트를 처리하는 HTTP 디먼 또는 응답 중 어느 하나의 변형도 없이 제공자 
고객으로 HTTP 응답을 복귀시킨다.  이는 간략화게 된다고 할지라도, 페이지 캡쳐 특성을 제어하는 HTTP 
서버 수행을 필요로 하는 것과 같이 다소 지나치게 단순화된 것이다.  그러나, "제한"은 실제적으로 이
하의 단락에서 언급된 것과 같은 이점이 있다.

단계 3a HTTP 디먼(126)은 페이지 캡쳐 특성(116)에 대한 HTTP 응답의 변형되지 않은 카피를 재배향해야 
한다.  페이지 캡쳐 특성(116)은 대다수의 통상적으로 이용 가능한 상업적인 HTTP 서버에 대한 이용가능
한 특성인 HTTP 디먼 API(126) 엑시트(exit)로서 수행된다.  API 엑시트 특성의 예로는 네스케이프 서버
의  네스케이프  APIs(NSAPIs)와  IBM  인터넷  접속  서버(또한,  로터스  도미노  서버)의  인터넷  접속 
APIs(ICAPIs)가 있다.

청취자에게 전송하기 위해 저장된 HTTP 응답(단계 4)

다음으로, 페이지 캡쳐 특성(116)은 저장용 전송 특성(118)에 대한 HTTP 응답을 통과시켜서 청취자 고객
에게 전송한다.

프로세싱용 애플리케이션에 형식이 전송되기 전에 제공자 고객이 채워 놓은 것과 같은 데이타로 형식 페
이지를 미리보는 청취자 고객에 대한 능력을 실행하기 위하여, 페이지 캡쳐 특성(116)은 캡쳐된 페이지
를 필터링한다.  일반적인 경우에, 각 페이지를 분석하여 HTML 형태의 문장을 포함하고 있는지를 체크한
다.  또한, 각 페이지를 분석하지 않고도 HTML 형태의 페이지의 공지된 URL 또는 파일명에 따라 필터를 
구축할 수 있다.  그러나, 필터는 형식 페이지에 국한되지 않으며, 이 임의의 페이지는 필터내에 설치된 
기준에 기초하여 선택될 수 있다.  임의의 경우에, 페이지 캡쳐 특성(116)은 형식을 검출하고, 애플리케
이션을 제공하기 전에 제공자가 청취자에게 형식내에 채워진 것을 에코하게 될 HTML 인공물을 삽입할 것
이다.  이 인공물은 데이타 에코 프로세스 흐름 섹션의 일부로서 기술된 에코 발생기(114)를 가리키는 
특정 URL과 관련될 것이다.

HTML 인공물은 페이지의 제공자 버전에만 삽입된다.  다음으로, 제공자는 청취자가 제공전에 형식을 볼 
필요가 있는지의 여부에 대해 선택을 하고 임의의 경우에 청취자는 삽입된 인공물에 의해 혼란을 일으키
지 않는다.  더욱이, 오리지널 웹 애플리케이션은 이 특성을 지원하기 위하여 변형되지 않아야 한다.

페이지 캡쳐(116)와 전송(118) 특성간에 통신하기 위한 메카니즘은 HTTP 및 웹 애플리케이션의 개발에 
식견이 있는 사람이 이용가능하며 알고 있는 메카니즘들 중 어느 하나일 수 있다.  일부예로는 파이프, 
소켓(socket), 공유된 메모리 및 파일이라고 명명되는 것이 있다.  특정 메카니즘의 선택은 특정 수행의 
요구사항과 개발자의 기호에 따라 좌우된다.

HTTP 응답의 저장에 대한 메카니즘은 HTTP 및 웹 애플리케이션의 개발에 식견이 있는 사람이 이용가능하
며 알고 있는 저장 메카니즘들 중 어느 하나일 수 있다.  일예로는 공유된 메모리 및 파일이 있다.

청취자에게 전송된 HTTP 디먼 응답(단계 5)

애플리케이션 응답의 이용가능성에 따라, 전송 특성(118)은 HTTP 디먼(126)을 통하여 청취자 고객(108)
에게 응답을 전송한다.  
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만일 어떠한 애플리케이션 출력도 이용할 수 없다면, 어떠한 응답도 미해결된 출력의 유용성에 전송되지 
않는다.

데이타 에코 처리 흐름

도 4는 시스템(100) 내의 데이타 에코용 처리 흐름을 나타내고 도 5는 본 발명에 대한 해당 데이타 흐름
을  도시한다.   데이타  에코  흐름은  제공자가  애플리케이션(110)에  의한  프로세싱  전에  제공자의 
고객(106)에게 들어가게 된 데이타를 포함하는 페이지를 청취자 고객(108)에게 표시하기를 원할 때 실행
된다.  이 흐름은 단계 1과 2를 제외하고 이전 단락에 기술된 정상적인 흐름과 유사하다.  이 흐름은 이
전 리퀘스트의 처리 흐름 동안 페이지 캡쳐 특성(116)에 의해 처리된 페이지에 대해서만 가능하다는 것
에 유의하라.  즉, 페이지는 데이타 에코 흐름을 지원할 수 있어야만 한다.

서버에 HTTP 리퀘스트(단계 1과 1a)

단계 1은 처리 흐름의 액티브 부분을 시작하는 제공자 고객의 리퀘스트를 포함한다.  제공자 고객의 리
퀘스트는 HTTP 디먼(126)에 의해 처리되는 방식 또는 리퀘스트 중 어느 하나로 변형됨이 없이도 HTTP 디
먼(126)에 의한 애플리케이션(110)으로 통과된다.  그러나, URL은 에코 발생기 특성(114)의 것이다.  사
실상, 리퀘스트는 웹 애플리케이션(110)을 통과하고 에코 발생기(114)에 직접적으로 관통된다.  이 재배
향 특성은 일반적으로 이용가능한 상업적인 HTTP 서버에 의해 제공된다.  HTTP 리퀘스트는 제공자 고객
이 형식을 포함하는 HTML 리퀘스트에 대해 정의된 바와 같이 제공된 데이타와 형식명으로 구성된다.

단계 1a 청취자 고객(108)이 리퀘스트를 제공하는 방식 또는 HTTP 서버(102)에서 처리되는 방식으로 변
경되지 않는다.

이들 단계들은 비동기적이며 서로에 대해 독립적이다.

HTTP 디먼에 에코 발생기 응답(단계 2)

에코 발생기(114)는 특수 목적의 애플리케이션이다.  HTTP 리퀘스트를 분석하고 오리지널 공백 형식에 
대한 소스 파일을 검색한다.  다음으로, 에코 발생기(114)는 제공자 고객(106)으로부터의 데이타를 형식
의 적절한 "필드(field)"에 삽입한다.  새롭게 변형된 형식은 HTTP 디먼(126)에 응답으로서 전송되고 이 
흐름은 정상적인 처리 흐름 단락에 기술된 바와 같이 단계 3으로부터 이어진다.

전술된 시스템은 많은 시나리오의 애플리케이션을 가능하게 한다:

1. 디스턴스 습득(Distance Learing)

2. 웹 데모

3. 웹 애플리케이션 훈련

4. 정보 교환

목록화된 예의 시나리오가 상세, 예컨대 제공자, 청취자 타입 및 컴포지션(composition), 및 웹 애플리
케이션의 대상이 변경되는 동안, 프리젠테이션을 통해 반복되는 공통된 흐름을 공유한다.  이 시나리오 
흐름은 이하에 기술된다.

단계 1 -셋업(setup) : 제공자는 선생님이 반을 배치하거나 판매원이 세일 피치를 배열하는 방식으로 다
량의 프리젠테이션을 배열하고 조정한다.  제공자는 시작 시점을 설정하고 모든 관련 참가자에게 알린
다.  제공자는 통신 또는 인터넷을 통한 회의 호출과 같은 청취자 멤버와의 음성 통신의 부속 형태를 설
정할 것이다.  각 참가자는 네스케이프 네비게이터 또는 마이크로소프트 인터넷 익스플로러와 같은 월드 
와이드 웹 고객 브라우져가 인에이블된 자바를 통하여 적절한 시간에 접촉하기 위해 URL을 알려준다.

단계 2 -개시(startup): 적절한 일부 포인트에서, 아마도 제공자에 의해 특정된 것과 같이, 청취자는 고
객을 이용하여 특정 URL에 접속할 것이다.  타겟 URL은 서명 형태 또는 계약 종이의 일부 형태일 수 있
지만, 일부 포인트에서, 청취자는 고객 모니터 자바 애플릿의 다운로드에 링크되어야 한다.  이는 프리
젠테이션의 시작점이다.  또한, 청취자는 디모니터(DeMonitor)의 동작에 대한 필요조건이 필요치 않다고 
할지라도 음성 접속을 통해 제공자와 접속될 것이다.

단계 3 -프리젠테이션: 고객 모니터 애플릿은 서버 사이펀의 전송 서브구성요소에 리퀘스트를 한다.  제
공자가 자신의 브라우져를 이용하여 애플리케이션을 통해 이동함에 따라, 페이지 캡쳐 구성 요소는 제공
자의 액션의 최종 출력을 전송 구성 요소에 놓여지게 한다.  전송 구성 요소는 청취자 멤버에 의해 발생
된 각각의 미해결 리퀘스트로 출력을 복귀시킨다.  또한, 청취자 멤버들은 전송 구성 요소가 가장 최근
에 발생된 출력을 전송하게 될 때에 프리젠테이션과 조인(join)될 수 있음에 유의하여야 한다.  접속시
점에 출력이 대기 상태에 있다면, 즉시 전송될 것이다.

단계 3은 프리젠테이션이 완료될 때 까지 계속된다.  제공자는 청취자 관심을 받아쓰는 애플리케이션을 
통하여 이동하는 것에 자유롭다.

시스템(100)은 전송될 프리젠테이션의 순으로 애플리케이션이 변경될 필요가 없다는 점에서 애플리케이
션에 비간섭적이라는 것에 유의하여야 한다.  프리젠테이션에 대한 고려없이 최종 요구사항까지만 애플
리케이션이 개발될 필요가 있는 개발 비용을 절약한다는 점에서 중요하다.  청취자가 순수 형태의 애플
리케이션을 찾고 그들이 이를 사용하게 될 것이라는 점에서 애플리케이션을 팔려는 시도와 그 특성의 경
우에 비간섭적이라는 것은 더욱 중요하다.

따라서, 본 발명의 범위는 특정 실시예에 국한되지 않으며, 첨부된 청구항들은 본 발명의 범위 내에서 
모든 애플리케이션, 변형 실시예를 포함한다는 것을 의미한다.

12-5

공개특허특2001-0006794



    발명의 효과

본 발명에 따라, 각 청취자 멤버는 웹 브라우져가 설치된 고객 모니터를 갖는다.  제공자는 구두로 웹 
애플리케이션을 실행한다.  각 페이지가 제공자에 의해 리퀘스트되고 그 브라우져에 전송될 때, 서버 사
이펀은 작성된 웹 페이지를 인터셉트하여 이의 카피본을 부착된 고객 모니터에 전송한다.  이러한 방식
으로, 제공자는 최대의 효율의 구두로 웹 페이지의 전송을 쉽게 조정할 수 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

컴퓨터 네트워크에서 상기 네트워크에 링크하기 위한 브라우져를 갖추고 있는 청취자 고객에게 프리젠테
이션을 제공하기 위한 시스템에 있어서,

적어도 한명의 제공자 고객(presenter client)으로부터 페이지 리퀘스트를 수신하고 처리하기 위한 수신
기;

상기 제공자 고객에게 리퀘스트된 페이지를 전송하기 위한 송신기; 및

작성된 페이지를 인터셉트하고 작성된 각 페이지의 복사본을 적어도 한명의 접속된 청취자 고객에게 전
송하기 위한 서버 사이펀(sever siphon)

을 포함하는 시스템.

청구항 2 

제1항에 있어서, 상기 리퀘스트된 페이지가 상기 수신기에 의해 처리되기 전에 상기 작성된 페이지의 에
코(echo)를 상기 청취자 고객에게 전송하기 위한 수단을 더 포함하는 시스템.

청구항 3 

제1항에 있어서, 각 청취자 고객에게 플러그-인(plug-in) 소프트웨어 모듈을 전송하기 위한 수단을 포함
하며, 상기 플러그-인 소프트웨어 모듈은 상기 고객 브라우져가 한 세트의 구조적인 요건 하에서 동작하
도록 요구하는 시스템.

청구항 4 

제1항에 있어서, 각 청취자 고객에게 자바 애플릿(Java applet)을 전송하기 위한 수단을 더 포함하며, 
상기 자바 애플릿은 상기 청취자 고객 브라우져의 구성부(integral part)로서 실행되기 위한 것이고, 상
기 서버에 페이지 리퀘스트를 연속적으로 전송하기 위한 명령 및 상기 청취자 고객 브라우져 상에 표시
될 상기 페이지들에 대한 응답을 수신하기 위한 명령을 포함하는 시스템.

청구항 5 

제1항에 있어서, 상기 컴퓨터 네트워크는 인터넷 프로토콜 하에서 동작하는 것을 특징으로 하는 시스템.

청구항 6 

제1항에 있어서, 상기 컴퓨터 네트워크는 HTTP(Hypertext Markup Protocol)하에서 동작하는 복수의 노드
를 포함하며, 상기 청취자 고객 브라우져는 상기 HTTP하에서 동작하는 시스템.

청구항 7 

브라우져를 각각 구비한 적어도 한명의 제공자 고객과 적어도 한명의 청취자 고객을 포함하는 컴퓨터 네
트워크를 통해 상기 적어도 한명의 제공자 고객에 의한 프리젠테이션을 제공하는 방법에 있어서,

서버가

상기 제공자로부터 적어도 하나의 페이지 리퀘스트를 수신하는 단계;

상기 제공자가 리퀘스트한 적어도 하나의 웹 페이지를 상기 제공자의 브라우져에 전송하는 단계; 및

상기 전송된 웹 페이지를 인터셉트하여 그 복사본을 상기 서버에 접속된 적어도 한명의 청취자 고객에게 
전송하는 단계

를 포함하는 방법.

청구항 8 

컴퓨터 판독 매체에 있어서,

적어도 한명의 청취자 고객으로부터 리퀘스트를 수신하기 위한 프로그램 명령;

제공자 고객 페이지 리퀘스트에 의해 작성된 페이지를 캡쳐하기 위한 프로그램 명령;

각각의 미해결(pending) 청취자 고객 페이지 리퀘스트에 응답하여, 상기 작성된 페이지의 복사본을 각 
청취자 고객에게 전송하기 위한 프로그램 명령

을 포함하는 컴퓨터 판독 매체.
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청구항 9 

제8항에 있어서, 네트워크 서버의 애플리케이션 프로그램 인터페이스에 억세싱하는 부속 라이브러리를 
더 포함하는 컴퓨터 판독 매체.

청구항 10 

제8항에 있어서, 상기 매체가 네트워크 서버와 통합되는 컴퓨터 판독 매체.

청구항 11 

제8항에 있어서, 하드 디스크 드라이브 내의 저장 영역을 더 포함하는 컴퓨터 판독 매체.

청구항 12 

제8항에 있어서, 상기 프로그램 명령들을 저장하는 제거가능한 정보 저장 매체를 더 포함하는 컴퓨터 판
독 매체.

청구항 13 

컴퓨터 판독 매체에 있어서,

적어도 한명의 제공자 고객으로부터 페이지 리퀘스트를 수신하기 위한 프로그램 명령;

상기 페이지 리퀘스트에 응답하여, 상기 제공자 고객에게 페이지를 전송하기 위한 프로그램 명령;

상기 제공자 고객에게 전송되는 상기 페이지를 인터셉트하기 위한 프로그램 명령;

적어도 한명의 청취자 고객으로부터 연속적인 페이지에 대한 리퀘스트를 연속적으로 수신하기 위한 프로
그램 명령; 및

상기 리퀘스트된 페이지들의 복사본을 리퀘스팅하는 각 청취자 고객에게 전송하기 위한 프로그램 명령

을 포함하는 컴퓨터 판독 매체.

도면
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