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O Prémio Educador Transformador (“Prémio”) é uma iniciativa do Servico Brasileiro de Apoio
as Micro e Pequenas Empresas - SEBRAE Nacional, CNPJ: 00.330.845/0001-45; da Hyve
Eventos Ltda (Bett Brasil), CNPJ: 14.681.157/0001-34; e do Instituto Significare, CNPJ:
36.667.439/0001-10(em conjunto, denominados “Correalizadores”).Mediante as regras
estabelecidas neste regulamento, os Correalizadores resolveram tornar publica a realizacado
da Edicdo 2024 do Prémio Educador Transformador.

CAPIiTULO 1 - OBJETIVO DO PREMIO

Art. 1° O Prémio Educador Transformador tem como objetivo principal identificar, valorizar e
divulgar projetos educacionais transformadores, alinhados a Educagao Empreendedora, que
tenham sido implementados por professores (os “Candidatos”) em instituicdes de ensino
publicas ou privadas do pais.

| - Do ponto de vista deste Prémio, um projeto educacional transformador é aquele que
objetiva o desenvolvimento de competéncias empreendedoras que possibilitem transformar
o conhecimento e a experiéncia em valor para o individuo e para a coletividade.

Il - Na perspectiva da Educacdo Infantil, o Prémio busca reconhecer praticas que conduzem a
crianca a desempenhar um papel ativo, vivenciando desafios ligados a vida real e que
possibilitem a construcao de significados sobre si, 0s outros e o mundo social e natural.

Art. 2° Por meio do Prémio, os Correalizadores visam identificar e divulgar praticas
educacionais transformadoras, e valorizar os professores que estabelecem boas praticas de
ensino-aprendizagem referenciadas no desenvolvimento de competéncias empreendedoras.

Art. 3° O Prémio tem carater exclusivamente pedagdgico/educacional, e gratuito, ndo estando
sujeito, de forma alguma, a qualquer espécie de alea ou sorte, nos termos do artigo 3°, inciso
Il, da Lein®5.768/71, bem como do artigo 30, do Decreto n. 70.951/72.

CAPITULO 2 - PARTICIPACAO E PUBLICO-ALVO

Art. 4° O Prémio possui, como publico-alvo professores de escolas brasileiras, vinculados a
instituicOes de ensino formal, que atuam em um dos niveis: Educacdo Infantil, Ensino
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Fundamental - Anos Iniciais, Ensino Fundamental - Anos Finais, Ensino Médio Regular,
Educacdo Profissional Técnica, Educacdo Superior e Educacdo de Jovens e Adultos (EJA).

§ 1° E vedada a inscricdo de projetos desenvolvidos por coordenadores, diretores ou outro
profissional da educacao que ndo esteja como docente atuante no ato da implementacgdo do
projeto.

§ 2° E vedada a inscricdo de projetos desenvolvidos por educadores auténomos ou
desvinculados de uma instituicdo de ensino formal.

§ 3° E vedada a inscricdo de projetos implementados fora do sistema formal de ensino
brasileiro.

§ 4° E vedada a inscricdo de projeto que tenha sido vencedor e/ou finalista de edicSes
anteriores do Prémio Educador Transformador, dos Prémios Sebrae de Educacao
Empreendedora ou do Prémio Professor Transformador.

Art. 5° A participacdo no Prémio é voluntaria e totalmente gratuita, ndo sendo necessaria a
aquisicdo de qualquer produto, bem, direito ou servico, nem esta condicionada ao
pagamento de qualquer quantia e/ou valor, pelos Candidatos, seja qual for sua natureza e
ainda que a titulo de ressarcimento de tributos.

Art. 6° A participacdo do Candidato no Prémio se da por meio da inscricdo de 1 (um) ou mais
projetos educacionais - ja realizados ou em andamento na institui¢do de ensino - por meio
da plataforma disponibilizada pelo Prémio, acessivel na internet pelo link
www.educadortransformador.com.br e pelo aplicativo Prémio Educador Transformador,
disponivel nas lojas Google Play Store e Apple Store, seguindo as regras estabelecidas neste
Regulamento.

Art. 7° Serdo aceitos projetos de professores vinculados a institui¢coes formais de ensino, que
tenham sido implementados, entre os anos de 2021 e 2023. As praticas podem ser
trabalhadas em uma aula, em uma sequéncia didatica ou de forma transdisciplinar,
compondo diversas aulas ou disciplinas. Os projetos pedagdgicos podem ter formatos
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diversos, o que inclui, mas ndo se limita a atividades, estudos, jogos, metodologias, cursos,
tecnologias, desafios, apresenta¢des, competicoes, servicos ou produtos.

Art. 8° Projetos desenvolvidos por um grupo de educadores podem ser inscritos, desde que o
grupo eleja um professor responsavel que ird representar o projeto e o grupo ao longo de
toda a premiacao.

§ 1° Projetos inscritos em equipe que nado apresentem (1) um professor responsavel serdo
desclassificados do Prémio.

CAPITULO 3 - INSCRICAO

Art. 9° Ainscri¢do no Prémio é gratuita, e se dara por meio do preenchimento do formulario
de inscri¢Ges, disponivel na pagina de inscricdo do Prémio, acessivel pelo link
www.educadortransformador.com.br ou no aplicativo “Prémio Educador Transformador”,
disponivel nas lojas Google Play Store e Apple Store, no periodo de 16 de outubro de 2023 a
19 de fevereiro de 2024.

Art. 10 O candidato podera inscrever 1 (um) ou mais projetos diferentes, em uma mesma
categoria ou em categorias diferentes. S3o categorias do Prémio:

a. Educacao Infantil;

b. Ensino Fundamental - Anos Iniciais (1° ao 5° ano);

c. Ensino Fundamental - Anos Finais (6° ao 9° ano);

d. Ensino Médio Regular;

e. Educacgado Profissional Técnica;

f. Educagao Superior;

g. Educacao de Jovens e Adultos (EJA).

§ 1° Projetos pedagogicos iguais ou similares, que apresentem titulos, objetivos e/ou

metodologias semelhantes, mediante avaliagdo da Coordenacao ou da Banca Avaliadora,
serao desclassificados.
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Art. 11 Projetos realizados na Educagao de Jovens e Adultos (EJA) devem ser inscritos nesta
mesma categoria (EJA), independentemente do nivel de ensino.

Art. 12 O Candidato devera preencher todos os dados e informacdes solicitadas no formulario
de inscricdo do Prémio por meio da plataforma oficial de inscricdo e, em seguida, enviar para
ter ainscricao validada.

§ 1° O Candidato devera, no momento de inscri¢do, anexar evidéncias sobre a implementacdo
de projeto pedagogico. As evidéncias poderdo ser compostas por um arquivo PDF contendo
diversos documentos, tais como: links de acesso a videos (previamente liberados), fotos com
legendas (imagens menores devem ser tratadas para evitar identificacao, como o desfoque
do rosto ), e textos que ajudem o entendimento da aplicagdo do projeto. Limite maximo de 05
(cinco) anexos por projeto. E recomendével que os documentos ndo contenham identificacdo
do Candidato, ou da escola onde o projeto foi implementado.

§ 2° O formulario é composto por 6 (seis) classes de perguntas, ou Se¢des, conforme abaixo:

| - SECAO 1 - Criacdo de conta.

Il - SECAO 2 - Identificacdo do usuério.
Il - SECAO 3 - Identifica¢do da escola.
IV - SECAO 4 - Sobre a escola.

V- SECAQ 5 - Sobre o projeto.

VI - SECAO 6 - Evidéncias do projeto.

§ 3° Os projetos que estiverem em rascunho na data de encerramento das inscri¢oes,
conforme estabelecido no Artigo 22 deste regulamento, poderao participar do processo
seletivo, desde que sejam enviados até as 23:59h de 27/02/2024. Projetos enviados apds esta
data ou que permanecerem em rascunho serao desclassificados.

Art. 13 Os Correalizadores nao se responsabilizam pelo nao recebimento da inscri¢cao enviada
pelo Candidato, bem como por qualquer impossibilidade de participagdo em razao de falhas
ou erros de envio ocasionados por problemas de transmissao e/ou falha no provedor de
internet.

‘ 2 .



EEDUCADOR
TRANSFOORMADOR

CAPITULO 4 - PROCESSO DE SELECAO

Art. 14 Os projetos regularmente inscritos serao submetidos a um processo avaliativo
composto de 3 (trés) etapas, ou filtros de selecao, conforme abaixo exemplificadas:

| - Etapa Estadual - Todos os projetos adequadamente inscritos e enviados a plataforma
digital do Instituto Significare, que serdo submetidos a avaliagdo por uma Banca de
Especialistas (Banca), com base nos Critérios de Selecdo (CAPITULO 5). Esta fase selecionara
0s 3 (trés) projetos de cada categoria de cada Unidade Federativa mais bem avaliados pela
Banca, que terdo suas colocagdes (1°, 2° e 3° lugar)anunciadas na cerimonia online de
premiac¢ao estadual do Prémio Educador Transformador. Sendo que os primeiros colocados
em cada categoria de cada estado seguirao para a Etapa Regional.

§ 1° Nao havendo projeto selecionado em qualquer categoria de uma Unidade Federativa, por
falta de inscritos ou por corte na avaliagdo, o nimero de projetos selecionados na categoria
podera ser menor ou nulo (zero).

§ 2° Em caso de empate, serdo considerados os seguintes critérios para desempate, por
prioridade: Competéncias Empreendedoras (ou Competéncias para os desafios cotidianos da
crianca), Competéncias Gerais, Relevancia, Global e Local e Alinhamento Curricular.

Il - Etapa Regional - A selecdo dos vencedores (1°, 2° e 3° lugar) regionais sera realizada por
Banca Avaliadora formada pelas organizacoes Correalizadoras e convidados, em eventos
on-line. Na Etapa Regional sera selecionado o projeto mais bem pontuado (1° colocado) em
cada categoria de cada regido, que ira representar as regiées na etapa seguinte (Etapa
Nacional).

Il - Etapa Nacional - A sele¢do dos vencedores nacionais sera feita por meio de eventos
on-line, com participacao da Banca Avaliadora das organizacdes Correalizadoras e
convidados, e reunira os 35 (trinta e cinco) professores vencedores da Etapa Regional. No
evento final, na Bett Brasil 2024, serdo anunciados os vencedores nacionais de cada
categoria.
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Art. 15 Os resultados da selecao sao de exclusiva responsabilidade da Banca Avaliadora, nao
cabendo contestacao dos Candidatos sobre tais resultados.

§ 1° Nao podem integrar a Banca Avaliadora profissionais vinculados direta ou indiretamente

a qualquer Candidato inscrito no Prémio.

§ 2° Em caso de empate, a decisdo cabera a Banca Avaliadora.

CAPITULO 5 - CRITERIOS DE SELECAO

Art. 16 Antes da Etapa Estadual, os projetos passarao por uma verificacao da adequagao do
relato e atendimento aos requisitos estabelecidos neste Regulamento (analise de

conformidade).

Art. 17 A Banca Avaliadora avaliara os projetos inscritos na categoria Educagao Infantil, com

base nos seguintes critérios*:

CRITERIO DESCRIGAO INDICADORES PONTUAGAO
1. Qualidade do relato O relato foi escrito com clareza e apresenta > Clareza e adequagdo as normas | 0a 10
evidéncias? da Lingua Portuguesa.
> Existéncia de evidéncias.
Diz respeito a qualidade da redagdo do projeto, as
evidéncias apresentadas e ao material
complementar enviado no ato da inscrigao.
2. Global e local O projeto ajuda a pensar problemas locais e esta >0 problema/oportunidade 0alo
conectado a questdes globais? abordado no projeto é ligado a
realidade dos alunos.
Refere-se aos aspectos do projeto que estabelecem > Reflete possibilidades ou
conexdes entre o local e o global. Seja pela questdes globais.
problematizacdo, tecnologias, intera¢des ou
desenvolvimento de competéncias. Pense global,
aja local - “think global, act local”.
3. Alinhamento curricular O projeto esta alinhado com o nivel de ensino > 0 projeto trabalha 0al0
trabalhado? competéncias que a BNCC espera
que os alunos desenvolvam na
Refere-se ao alinhamento entre a aprendizagem referida etapa.
esperada no segmento/etapa da educacdo e o
projeto.
4. BNCC - campos de 0 projeto contempla um ou mais campos de > Abordou corretamente um ou 0al0
experiéncia experiéncia da BNCC? mais campos de experiéncia da
BNCC.
Os campos de experiéncia da BNCC sdo um arranjo
curricular que aborda as situagdes e experiéncias
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concretas do dia a dia da crianga, relacionando-as
aos demais conhecimentos. Eles sédo:

1.0 EU, 0 OUTRO E O NOS

2. CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

3. TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

4. ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINA(;/N\O

5. ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMAGCOES

5. BNCC - Direitos de
aprendizagem

0 projeto contempla um ou mais direitos de
aprendizagem da BNCC?

Os 6 direitos de aprendizagem da BNCC asseguram
as condi¢des para que as criangas aprendam de
forma ativa e entendam o mundo que as cerca.

1. CONVIVER

Toda crianga tem o direito de conviver com outras
criangas e adultos. Ela deve usar diferentes
linguagens nessa relagdo para ampliar o
conhecimento sobre si mesma e sobre o outro.

2. BRINCAR

Acrianga deve brincar em diferentes espacos e
tempos, com diferentes criangas. Esse direito de
aprendizagem da BNCC estimula a imaginacdo,
criatividade, experiéncias emocionais e sensoriais,
por meio do acesso a produgdes culturais.

3. PARTICIPAR

A crianga deve participar ativamente do
planejamento da gestdo da escola e das atividades
propostas pelos professores. Isso inclui a escolha
das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes.
Esse direito de aprendizagem da BNCC estimula a
crianga a desenvolver diferentes linguagens por
meio da expressao de decisdes e posicionamentos.

4. EXPLORAR

A crianca deve explorar movimentos, gestos, sons,
formas, texturas, cores, palavras, emocdes,
relacionamentos, histdrias, objetos e elementos da
natureza, dentro e fora da escola. O objetivo é
ampliar o conhecimento sobre artes, escrita, ciéncia
e tecnologia.

5. EXPRESSAR

A crianca deve conseguir expressar as emogdes,
sentimentos, ddvidas, hipdteses, descobertas,
opiniGes e questionamentos com a ajuda de
diferentes linguagens.

6. CONHECER-SE
A partir do autoconhecimento, a crianga deve
construir uma identidade pessoal e ter uma imagem

> As evidéncias apresentadas,
em textos, fotos, videos ou de
outro tipo, indicam que os
direitos de aprendizagem foram
trabalhados.

0al0
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positiva de si mesma. O conhecer-se se da nas
experiéncias de cuidados, intera¢des, brincadeiras e
linguagens vivenciadas dentro e fora da escola.

6.Competéncias para os O projeto buscou desenvolver competéncias a >0 projeto buscou desenvolver 0alo

desafios cotidianos da partir do reconhecimento de ideias, competéncias a partir do

crianca oportunidades e/ou a¢des que possibilitaram a reconhecimento de ideias,
criagdo de valor individual e para o grupo? oportunidades e/ou agdes que

possibilitaram a criagdo de valor
As criangas precisam estar aptas a resolver as individual e para o grupo.
situagdes do dia a dia a partir de um ponto de vista
mais amplo e de maneira proativa com a otimizagdo | >As evidéncias apresentadas,
e a criagdo de algumas competéncias-chaves, como em textos, fotos, videos ou de
percepgao de oportunidades, criatividade, inovagdo, | outro tipo, indicam que as
colaboragdo, autoconsciéncia, predisposicdo para competéncias empreendedoras
agir. foram trabalhadas.

7. Alcance O projeto impacta publicos diversos, além dos > PUblicos, ou grupos, 0alo0
estudantes? impactados.

> Amplitude do alcance.
Refere-se aos diversos grupos e pessoas envolvidas
ou impactadas pelo projeto.

8. Transformacao Os objetivos e transformacdes provocadas pelo > Alinhamento com os ODS. 0al0
projeto vdo além da sala de aula, alcangando a > Transformacdo provocada pelo
comunidade? projeto.

Refere-se ao potencial de transformagdo da pratica
na constru¢do de um mundo melhor para todos,
considerando os ODS.

9. Relevancia A tematica do projeto é atual e relevante para a > Atualidade do tema. 0al0
educagdo? > Pela relevancia, a iniciativa

inspira outros educadores.

Refere-se a relevancia da iniciativa e do tema no

contexto da educacdo de hoje, com vistas as

questdes globais.
10. Qualidade das As evidéncias atestam uma boa implementacao >0 material anexado comprova 0alo
evidéncias anexadas do projeto? a aplicacdo do projeto.

Sdo chamados de evidéncias registros em fotos,

videos ou documentos referentes ao projeto, que

comprovem sua aplicagdo e seus impactos, que

podem ser anexados no ato da inscri¢do. As

evidéncias ndo devem apresentar informagGes que

possam permitir a identificacdo do participante.
Total 0a100

*Para entender melhor os conceitos analisados nos critérios, vide Anexo .
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§ 1° A Banca Avaliadora avaliara os projetos inscritos nas categorias Ensino Fundamental -

Anos Iniciais, Ensino Fundamental - Anos Finais, Ensino Médio Regular, Educacdo Profissional
Técnica, Educagdo Superior e Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), com base nos seguintes

critérios*:

CRITERIO DESCRICAO INDICADORES PONTUAGAO
1. Qualidade do relato O relato foi escrito com clareza e apresenta > Clareza e adequac@o as 0al0
evidéncias? normas da Lingua Portuguesa.
> Existéncia de evidéncias.
Diz respeito a qualidade da redag&o do projeto, as
evidéncias apresentadas e ao material
complementar enviado no ato da inscrigao.
2. Global e local O projeto ajuda a pensar problemas locais e esta >0 problema/oportunidade 0alo
conectado a questdes globais? abordado no projeto é ligado a
realidade dos alunos.
Refere-se aos aspectos do projeto que estabelecem > Reflete possibilidades ou
conexdes entre o local e o global. Seja pela questdes globais.
problematizagdo, tecnologias, interagdes ou
desenvolvimento de competéncias. Pense global, aja
local - “think global, act local”.
3. Alinhamento curricular O projeto esta alinhado com o nivel de ensino > Alinhamento do projeto aos 0alo
trabalhado? objetivos de aprendizagem do
periodo de formagdo.
Refere-se ao alinhamento entre a aprendizagem
esperada no segmento/etapa da educagdo e o
projeto.
4. Competéncias gerais Como o projeto desenvolveu competéncias > Competéncias gerais da BNCC 0alo
basicas, expressas na BNCC? foram adequadamente
integradas ao projeto.
Diz respeito as competéncias fundamentais definidas | > As evidéncias apresentadas,
a partir dos direitos éticos, estéticos e politicos em textos, fotos, videos ou de
assegurados pelas Diretrizes Curriculares Nacionaise | outro tipo, indicam que as
que figuram na BNCC. competéncias foram
desenvolvidas na pratica.
5. Competéncias para o 0 projeto buscou desenvolver competéncias e/ou >0 projeto buscou desenvolver 0alo
futuro do trabalho habilidades para o futuro do trabalho? competéncias e/ou habilidades
para o futuro do trabalho.
0 Férum Econdmico Mundial (WEF) divulga
anualmente um relatério chamado “The future of
s . AL > As evidéncias apresentadas,
jobs”, que mapeia empregos e as competéncias e ,
o K em textos, fotos, videos ou de
habilidades fundamentais para o futuro: outro tipo, indicam que as
- Pensamento criativo; habilidades do futuro foram
- Pensamento analitico; trabalhadas.
- Alfabetizacdo tecnoldgica;
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- Curiosidade e aprendizagem ao longo da vida;

- Resiliéncia, flexibilidade e agilidade;

- Pensamento sistémico;

- |A e big data;

- Motivagdo e autoconhecimento;

- Gestdo de talentos;

- Orientag@o para servir e atendimento ao cliente.

evidéncias anexadas

projeto?

Sdo chamados de evidéncias registros em fotos,
videos ou documentos referentes ao projeto, que
comprovem sua aplicagdo e seus impactos, que
podem ser anexados no ato da inscri¢ao. As
evidéncias ndo devem apresentar informagGes que

aplicacdo do projeto.

6. Competéncias O projeto buscou desenvolver competéncias a >0 projeto buscou desenvolver 0alo

empreendedoras partir do reconhecimento de ideias, competéncias a partir do
oportunidades e/ou a¢des que possibilitaram a reconhecimento de ideias,
criacao de valor individual e para o grupo? oportunidades e/ou a¢oes que
A matriz basica de competéncias empreendedoras, possibilitaram a criagdo de valor
definida pelo Sebrae, que devem ser desenvolvidas individual e para o grupo.
pelos estudantes, no que se refere as estratégias e
solu¢des da Educacdo Empreendedora, sdo as > As evidéncias apresentadas,
seguintes: em textos, fotos, videos ou de
- Percepgao de oportunidades; outro tipo, indicam que as
- Criatividade; competéncias empreendedoras
- Inovagao; foram trabalhadas.

- Colaboragao;
- Predisposicao para agir;
- Autoconsciéncia e autoeficacia.
7. Alcance O projeto impacta publicos diversos, além dos > Publicos, ou grupos, 0al0
estudantes? impactados.
> Amplitude do alcance.
Refere-se aos diversos grupos e pessoas envolvidas
ou impactadas pelo projeto. Aampliagdo do alcance
possibilita expandir um projeto transformador para
além da sala de aula.

8. Transformagao Os objetivos e transformacdes provocadas pelo > Alinhamento com os ODS. 0al0
projeto vdo além da sala de aula, alcangando a > Transformagdo provocada pelo
comunidade? projeto.

Refere-se ao potencial de transformagdo da pratica
na constru¢do de um mundo melhor para todos,
considerando os ODS.

9. Relevancia A tematica do projeto é atual e relevante para a > Atualidade do tema. 0al0
educagio? > Pela relevancia, a iniciativa
Refere-se a relevancia da iniciativa e do tema no inspira outros educadores.
contexto da educacgdo de hoje, com vistas nas
questdes globais.

10. Qualidade das As evidéncias atestam uma boa implementac¢dao do | >0 material anexado atesta a 0al0
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possam permitir a identificagdo do participante ou
da escola.

Total 0al00

*Para entender melhor os conceitos analisados nos critérios, vide Anexo .

Art. 18 Os projetos serao avaliados com notas de 0 (zero) a 100 (cem), conforme a soma dos
pontos atribuidos aos critérios estabelecidos neste Regulamento.
CAPITULO 6 - PREMIAGAO

Art. 19 Todos os Candidatos selecionados em 1°, 2° e 3° lugares receberao certificado de
participacdo e selo digital "Educador Transformador 2024 - VENCEDOR ESTADUAL”".

Art. 20 Os Candidatos selecionados na Etapa Regional em 1°, 2° e 3° lugares receberdo
certificado de participacao, selo digital "Educador Transformador 2024 - VENCEDOR
REGIONAL” e, exclusivamente, o primeiro lugar de cada categoria por regido recebera pacote
completo de participacao no Congresso Bett Brasil 2024.

Art. 21 Os Candidatos selecionados em 1°,2° e 3° lugares na Etapa Nacional receberao
certificado de participagdo e o primeiro colocado em cada uma das sete categorias, recebera
um troféu, pacote de participagdo em missdo nacional para um evento de educagao
empreendedora, a ser posteriormente definido, e um notebook.

Art. 22 CRONOGRAMA

I - 16/10/2023 as 8:00h no horario de Brasilia - Abertura das inscri¢des

Il - 19/02/2024 as 23:59h no horario de Brasilia - Encerramento das inscri¢des*
IV - 25/03/2024 - Divulgacao dos projetos vencedores da Etapa Estadual

V - 05/04/2024 - Divulgacao dos projetos vencedores da Etapa Regional

VI - 24/04/2024 - Divulgacao dos projetos vencedores na Bett Brasil 2024
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CAPITULO 7 - DISPOSICOES GERAIS

Art. 23 Aformalizacao dainscricao no Prémio, pelo Candidato, implica na concordancia deste
Regulamento, em carater irrevogavel, irretratavel e gratuito, incluindo:

a. A cessao aos Correalizadores de uso da ideia/projeto para aplicacao direta na educacao, na
mesma escola/colégio do Candidato ou em outra instituicdo de ensino;

b. A cessdo total, em carater irrevogavel e irretratavel para os Correalizadores, dos direitos
patrimoniais de autor sobre todas e quaisquer obras intelectuais inscritas, criadas e
produzidas no ambito do Prémio, concluidas ou inacabadas, em qualquer formato ou
suporte;

c. A autorizagdo aos Correalizadores do uso do nome, voz, imagem, dados escolares,
profissionais ou biograficos, depoimentos e entrevistas, em acoes e atividades relacionadas
ao Prémio, ou para fins académicos, educacionais e cientificos e em quaisquer materiais
relacionados a sua implementacdo e divulgacdo. Bem como o uso das informacées e dados
do projeto, sem qualquer restricao, para qualquer tipo de publicagdo, reprodugdo por
qualquer meio ou técnica, e na divulgacgdo do resultado do Prémio sem se limitar a editar,
publicar e reproduzir qualquer informacao dos trabalhos enviados e divulga-la por meio de
cartazes, filmes e/ou spots, jingles e/ou vinhetas, bem como em qualquer tipo de midia e/ou
pecas promocionais, inclusive em televisdo, radio, jornal, cartazes, faixas, outdoors,
mala-direta e na internet, respeitando sempre os direitos morais dos autores dos trabalhos; e

(P

d. A cessao e a autorizacao aos Correalizadores de que tratam os itens “a”, “b” e “c” acima
serdo validas e eficazes no Brasil ou fora dele, pelo prazo de vinte e cinco (25) anos, a contar
doinicio do periodo de inscricao.

Art. 24 As obras e os direitos de que tratam os incisos do Art. 23° acima poderao ser usados
pelos Correalizadores e parceiros, direta ou indiretamente, total ou parcialmente, por si ou

por terceiros, em conjunto ou separadamente, inclusive com outros direitos de terceiros,
obras intelectuais, materiais e suportes, para os fins acima previstos, em qualquer midia ou
meio fisico, visual ou sonoro, inclusive eletronico, digital, redes de computadores, cabo, fibra
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otica, radio, fios telefonicos, sistemas de comunicacdo movel, inclusive de telefonia celular,
satélite artificial, alto-falantes ou sistemas analogos, ondas e quaisquer outros existentes.

Art. 25 Ao inscrever-se, o Candidato autoriza também que as entrevistas e depoimentos que
porventura sejam por ele concedidos aos Correalizadores ou a terceiros e pelos parceiros em
virtude do Prémio sejam reproduzidos pelos Correalizadores, por si ou por terceiros, e
divulgados nos materiais, suportes, midias e outros meios autorizados pelos Correalizadores.

Art. 26 Os Candidatos serdo exclusivamente responsaveis por qualquer eventual
questionamento decorrente de direitos autorais relativos ao uso de expressoes, textos,
fragmentos de texto, entre outras reproducdes e/ou utilizacdes indevidas do projeto, mesmo
que parcialmente, respondendo civel e criminalmente pelos ilicitos que vierem a cometer no
ambito da propriedade intelectual, assim como pelo eventual uso indevido da imagem (em
sentido amplo) de pessoas, isentando os Correalizadores em relacao a toda e qualquer
hipdtese de responsabilidade em relacdo aos direitos autorais e/ou intelectuais de terceiros.

Art. 27 A autenticidade dos projetos enviados pelos Candidatos sera avaliada pela Banca
Avaliadora, sendo desclassificados os projetos que infringirem quaisquer das condi¢oes
estabelecidas neste Regulamento.

Art. 28 Caso um Candidato infrinja qualquer das condicOes estabelecidas neste Regulamento
ou declare alguma informagao inveridica, mesmo que por omissdo, esse Candidato sera
desclassificado e sera declarado vencedor aquele que estiver classificado na posi¢ao
imediatamente seguinte a ele.

Art. 29 O Candidato podera utilizar, conforme sua colocacdo no Prémio, o titulo “Educador
Transformador” para fins educacionais e pedagdgicos, discussdo de politicas publicas,
participagdo em eventos particulares e publicos sem a prévia autorizacdo dos
Correalizadores. Ao utilizar o titulo e/ou o selo digital “Educador Transformador”, o Candidato
reconhece que ndo ocorre, nem ocorrera a qualquer tempo, a transferéncia de titularidade
das marca “Educador Transformador” para nenhum dos beneficiados, podendo utilizar a
marca apenas para os fins acima descritos.

Art. 30 E vedado o uso da marca “Educador Transformador”, as razdes sociais ou siglas do
Sebrae, Bett Brasil e do Instituto Significare para finalidades politico-partidarias, eleitorais,
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para quaisquer fins ilicitos ou imorais, e para finalidades comerciais. Caso se comprove que o
Candidato utilizou indevidamente a marca “Prémio Educador Transformador” e/ou as razoes
sociais ou siglas dos Correalizadores, este respondera por perdas e danos, bem como sera
imediatamente desqualificado do Prémio.

Art. 31 As autorizagdes descritas acima nao implicam em qualquer obrigacao de divulgacgao
ou de pagamento de qualquer quantia, por parte dos Correalizadores.

Art. 32 Caso seja constatado pelos Correalizadores qualquer descumprimento deste
Regulamento ou, ainda, tentativa de descumprimento, o Candidato sera automaticamente
excluido do Prémio, independentemente do envio de qualquer notificagdo e, caso seja
ganhador, o Prémio sera transferido para o préximo Candidato classificado dentro das
condicOes validas e previstas neste Regulamento.

Art. 33 O Candidato que se comportar de forma que manipule intencionalmente a operagao
do Prémio ou que violar os termos e condi¢Oes impostos neste Regulamento estara
automaticamente desqualificado e/ou desclassificado, independentemente da etapa em que
o Prémio se encontre.

Art. 34 Os casos omissos e/ou eventuais controvérsias oriundas da participagdo no Prémio
serao submetidos aos Correalizadores para avaliagao, sendo as suas decisoes soberanas e
irrecorriveis.

Art. 35 As dividas e informacGes sobre o Prémio poderdo ser esclarecidas por meio do e-mail:
contato@educadortransformador.com.br.

Art. 36 Fica desde ja eleito o Foro da Comarca da Capital do Estado de Sao Paulo para dirimir
quaisquer questdes oriundas deste Prémio.

Art. 37 Os Correalizadores se reservam no direito de, ao longo do cronograma do Prémio,
desclassificar o projeto e cancelar a inscricao do Candidato caso identifiquem situacdes
como:

l. Fornecimento de informagdes inveridicas no formulério de inscri¢do ou durante o processo
de sele¢do do projeto;

Il. Pratica de plagio ou uso de imagens e textos sem a devida referéncia de autoria;
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[1l. O envio de projeto idéntico ao de outro Candidato;

IV. Projetos que contenham contelido ou relato de praticas preconceituosas por questdes de
género, orientacdo sexual, classe, raca, etnia, religido, preferéncia politica ou por razdo de
deficiéncia;

V. O autor expressar em algum momento ao longo do processo de inscri¢do, selecao e
premiagdo comportamento de assédio sexual, moral, institucional ou preconceitos por
questdes de género, orientacdo sexual, classe, raca, etnia, religido, preferéncia politica ou por
razao de deficiéncia;

VI. Implicagdo juridica e de qualquer outra natureza, envolvendo o Candidato e/ou as
organizacoes relacionadas ao projeto a ser desenvolvido, que comprometa o Prémio e seus
Correalizadores;

VIl. O mesmo projeto tenha sido vencedor e/ou finalista de edi¢des anteriores do Prémio
Educador Transformador, dos Prémios Sebrae de Educagdao Empreendedora ou do Prémio
Professor Transformador, mesmo que tenha sido aplicado em outras turmas de alunos.

§ 1° Cabe ressaltar que educadores premiados anteriormente nas premiacdes citadas podem
participar normalmente, desde que inscrevam novos projetos.

Sao Paulo, 21 de fevereiro de 2024.
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ANEXO |

DETALHAMENTO DO PROCESSO DE SELECAO

O PROCESSO DE SELECAO consiste nas acdes que possibilitam escolher os melhores projetos,
com base nos critérios estabelecidos no Regulamento. O processo é composto de trés (3)
etapas avaliativas, ou filtros de selecao:

e FEtapa Estadual;

e FEtapa Regional;

e Etapa Nacional.

O PROCESSO DE SELECAO, de forma geral, envolve acdes como: analises de adequacio da
inscricdo (analise de dados e documentos enviados); avaliacdes de projetos baseadas nos
dados e informacgGes dos formularios; reunides on-line envolvendo Candidatos e avaliadores;
a¢oes de comunicacao e divulgacdo dos vencedores de cada etapa. Ao final do PROCESSO DE
SELECAO serd escolhido o melhor projeto de cada categoria do Prémio, conforme os critérios
estabelecidos no Regulamento.

A seguir, sao detalhadas as etapas:

Etapa Estadual

Nesta etapa serao escolhidos os projetos que representardo os vinte e seis (26) estados e o
Distrito Federal, em cada uma das sete (7) categorias do Prémio. O processo tem inicio com a
submissao dos projetos adequadamente inscritos e enviados pela plataforma digital do
Instituto Significare para a Banca de Avaliacdo (Banca), que julgara os projetos que seguirdo
para a préxima etapa, com base nos Critérios de Selec3o (CAPITULO 5). Esta etapa selecionara
0s 3 (trés) projetos de cada categoria de cada Unidade Federativa mais bem avaliados pela
Banca (1°,2° e 3° lugar), que serdo anunciados na cerimdnia online de premiacao estadual do
Prémio Educador Transformador. Sendo que os primeiros colocados em cada categoria de
cada estado seguirdo para a Etapa Regional.
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A ETAPA ESTADUAL DEVERA ACONTECER NO PERIODO DE 18/03/2024 A 22/03/2024.

QUANTITATIVO DE PROJETOS DA ETAPA ESTADUAL

Total de projetos selecionados na FASE 1 | 567 projetos

Sendo 3 (1°, 2° e 3° lugar) projetos por
categoria de cada UF (27). Os primeiros
colocados em cada categoria de cada
estado (189 projetos) seguirdo para a Etapa
Regional.

Etapa Regional

Nesta etapa serdo selecionados os projetos mais bem avaliados de cada categoria, em cada
uma das cinco (5) regioes do pais. Envolve os projetos vencedores de cada estado e do Distrito
Federal, de cada uma das sete (7) categorias.

A Etapa Regional acontecera por meio de eventos on-line, em que os projetos selecionados na
Etapa Estadual serdo avaliados de forma sincrona, mediante apresentacdo (pitch de 5 min.)
feita pelos Candidatos a uma banca de avaliadores, que devera julgar os projetos
considerando os critérios de selecio estabelecidos no Regulamento (CAPITULO 5 do
REGULAMENTO), com énfase no desenvolvimento dos estudantes e impacto do projeto, por
meio das seguintes questoes:

° O projeto desenvolveu e engajou os estudantes?
) O projeto impactou a comunidade e provocou transformagdes?

Os eventos da Etapa Regional contardo com a participacao de 189 projetos, selecionados na
Etapa Estadual, terdo duragao de uma (1) a duas (2) horas, e acontecerdao de 27/03/2024 A
05/04/2024. Cada evento on-line selecionara o vencedor de cada categoria, por regido. Ao
final, teremos os vencedores regionais de cada categoria, trinta e cinco (35) projetos, que
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seguirdao para a Etapa Nacional.
A ETAPA REGIONAL DEVERA ACONTECER ENTRE 25/03/2024 A 05/04/2024.

QUANTIFICACAO DE PROJETOS DA ETAPA REGIONAL

189 Projetos Total de projetos que deverao ser
Sendo 1 projeto por categoria de cada avaliados
estado das 5 regides do pais

35 projetos Total de projetos selecionados na Etapa
Sendo 1 projeto por categoria para cada Regional
regiao

Etapa Nacional

Nesta etapa serdo selecionados os projetos pedagdgicos mais bem avaliados por categoria

em todo o pais.

Composta por apenas uma fase, a Etapa Nacional envolve os projetos vencedores de cada
regido do Brasil, de cada uma das sete (7) categorias.

A Etapa Nacional acontecera por meio de eventos on-line, em que os projetos selecionados na
Etapa Regional serdo avaliados de forma sincrona, mediante apresentagao (pitch de 5 min.)
feita pelos Candidatos a uma banca de avaliadores, que devera julgar os projetos
considerando os critérios de selec3o estabelecidos no Regulamento (CAPITULO 5 do
REGULAMENTO), bem como o grau de desenvolvimento de competéncias empreendedoras
do Candidato, evidenciadas nas dinamicas on-line, que buscardo avaliar os seguintes

aspectos:

e Percepc¢ao de oportunidade (por exemplo: desenvolver projetos considerando o

contexto);
e (Criatividade (por exemplo: estar atento as tendéncias e saber aproveitar as inova¢des

na educagao);
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e Pensamento ético e sustentavel (por exemplo: evidenciar a inclusdo da diversidade e a
sustentabilidade);

e Mobilizacao de recursos (por exemplo: identificar diferentes parceiros para um
projeto);

e Colaboracao (por exemplo: desenvolver ideias e acoes de forma colaborativa).

Para o processo de selecao da Etapa Nacional, os finalistas de cada regido se reunirao de
forma on-line, por categoria, para trabalhar em grupo na busca de solugao de uma
questao-problema, mediante a observagao dos avaliadores. Os encontros, com duragao de
duas (2) horas cada, serdao divididos em um (1) por categoria, contando com os cinco (5)
candidatos (um de cada regiao). Os vencedores nacionais de cada categoria serdao revelados
presencialmente no evento final do Prémio, durante o Congresso Bett Brasil 2024, em
24/04/2024.

A ETAPA NACIONAL DEVERA ACONTECER ENTRE 05/04/2024 A 24/04/2024.

QUANTITATIVO DE PROJETOS DA ETAPA NACIONAL:

Total de projetos que deverao ser 35 Projetos

avaliados Sendo 1 projeto por categoria de cada
regiao

Total de projetos selecionados na Etapa 7 projetos

Nacional Sendo 1 projeto por categoria em todo o
pais
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ANEXO 11

GLOSSARIO

Este glossdrio explica alguns conceitos usados no formuldrio de inscri¢do dos projetos, no
Regulamento e em outros instrumentos de participacdo do Prémio Educador
Transformador. Com isso, acreditamos que o processo de inscri¢éo se torne mais claro.

Assim sendo, antes de se inscrever, recomendamos que leia o Regulamento do Prémio na
integra, e recorra a este glossdrio sempre que precisar de maiores esclarecimentos sobre algum
termo. Se persistir davida sobre algum conceito ou termo, por favor, entre em contato conosco
pelo e-mail: contato@educadortransformador.com.br.

Evidéncias: sdo chamados de evidéncias registros em fotos, videos ou documentos
referentes ao projeto, que comprovem sua aplicacdo e seus impactos, que podem ser
anexados no ato da inscricao.

Comunidade escolar: a comunidade escolar é formada por um conjunto de atores
envolvidos e impactados pelos processos que constituem uma instituicao de ensino. Fazem
parte desse universo: os educadores, os gestores, os demais profissionais que atuam na
rotina da escola, os familiares ou responsaveis pelos estudantes e os representantes do
territdrio em que a instituicao esta inserida.

Competéncia: segundo a BNCC, define-se competéncia como a “mobilizagao de
conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do
pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (BRASIL, 2018, p. 8). Esse conceito sera
considerado como estruturante para a matriz proposta neste documento.

Competéncias do Forum Econdmico Mundial: O Férum Econdmico Mundial (WEF) divulga
anualmente um relatério chamado “The future of jobs”, que mapeia competéncias e
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habilidades do futuro.

Competéncias empreendedoras: Segundo o Sebrae, as competéncias empreendedoras sao
aquelas que aglutinam competéncias socioemocionais, cognitivas e laborais, a partir do
reconhecimento de ideias e oportunidades em diferentes contextos e possibilitam a
transformacgdo de praticas e agregacdo de valor, embasadas pelos pilares do "saber ser", do
"saber colaborar" e do "saber fazer". Nessa compreensao, o Sebrae considera que
desenvolver competéncias empreendedoras € um processo permanente, continuo e
indispensavel para a transformacdo da educacdo, para a melhoria dos indicadores de
qualidade e efetiva aprendizagem dos estudantes. O modelo EntreComp estabelece uma
estrutura de referéncia comum para o entendimento do empreendedorismo como um grupo
de competéncias.

Matriz de competéncias empreendedoras: no que se refere as estratégias e solu¢des da
Educacgdo Empreendedora propostas pelo Sebrae para o publico de estudantes, a proposi¢ao
de uma matriz de macrocompeténcias parte da compreensao de que existem competéncias
empreendedoras que devem ser mobilizadas de forma articulada, possibilitando assim a
construcao de uma atuacao empreendedora em diferentes contextos e momentos da vida,
sendo elas:

e Percepcao de Oportunidades
Visa reconhecer oportunidades, valorizando a diversidade de saberes e vivéncias
culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relagdes do ambiente no qual esta inserido (comunidade, escola, mundo
do trabalho) e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

e Criatividade
Visa criar e/ou imaginar solucoes e alternativas para resolver problemas e desafios em
diversos contextos, explorar e experimentar abordagens inovadoras, combinando
conhecimento e recursos para gerar valor, além de ter imaginacdo criativa, curiosidade

para aprender e foco.
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e Inovagao
Visa desenvolver e implementar algo, renovar, recriar ou construir solu¢oes para
desafios. Realizar mudancas e/ou melhorias de algo ja existente, envolvendo, ainda, as
competéncias para argumentacdo, pensamento critico, cientifico, criativo,
persisténcia e determinacao.

e Colaboracao
Possibilita ao estudante atuar de forma colaborativa, relacionando-se de forma
positiva com outras pessoas, colocar-se no lugar do outro, aceitar e entender as
diferencas, se comportando de forma empatica, solidaria de modo a desenvolver lacos
positivos para trabalhar em equipe, aprender, ensinar e corresponsabilizar-se pelo
outro.

e Autoconsciéncia e autoeficacia
Desenvolve a capacidade de acreditar em si mesmo e continuar se desenvolvendo,
refletir sobre suas necessidades, aspira¢es e desejos a curto, médio e longo prazo,
identificar e avaliar suas virtudes e fraquezas (individuais e quando em grupo).

e Predisposicao para agir
Impulsiona a tomar iniciativas, ir em frente, envolvendo a capacidade de iniciar
processos que criam valor e assumir desafios, agir e trabalhar de forma independente
para atingir objetivos, manter as intencdes e realizar tarefas planejadas.

Competéncias gerais: competéncias gerais da BNCC sao um conjunto de 10 capacidades que
os alunos devem desenvolver ao longo da educacdo basica para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.

Dependéncia administrativa: dependéncia administrativa é o ambito da subordinacdo
administrativa da escola. Informa se a escola é subordinada a esfera federal, estadual,

municipal ou privada. Essas sdo as opgdes oficiais do Censo, de acordo com a tabela do INEP.
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Desenvolvimento de competéncias: as competéncias, no contexto educacional, dizem
respeito a capacidade do aluno de mobilizar habilidades e recursos visando abordar e
resolver uma situacdo complexa. Um exemplo disso ocorre quando um individuo nas séries
iniciais aprende a ler e a escrever, a partir disso ele apresenta as habilidades de ler e escrever.
O importante é que com essas habilidades ele alcance a competéncia da compreensdo de um
texto a partir de sua leitura.

Educacgdo Basica: o sistema educacional brasileiro é dividido em Educac&o Basica e Ensino
Superior. A Educacdo Basica, a partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB n.
9.394/96), passou a ser estruturada por etapas e modalidades de ensino, englobando a
Educacdo Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio. A seguir, trazemos uma breve
descri¢do: a. Educacao Infantil, primeira etapa da Educagdo Basica, tem como objetivo o
desenvolvimento integral das criancas em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e
social. A oferta dessa etapa de ensino acontece em creches e pré-escolas, espagos
institucionais ndo domésticos responsaveis pela educacdo e cuidado das criancasde 0 a 5
anos de idade, em jornada integral ou parcial, complementando a acdo da familia e da
comunidade. b. Ensino Fundamental, com nove anos de duragdo, tem duas fases sequentes
com caracteristicas préprias, chamadas de Anos Iniciais, ou Ensino Fundamental - Anos
iniciais, com cinco anos de duracao, em regra para estudantes de 6 a 10 anos de idade; e Anos
Finais, ou Ensino Fundamental - Anos Finais, com quatro anos de duracao, para os de 11 a 14
anos. Os objetivos deste nivel de ensino intensificam-se, gradativamente, no processo 2023
educativo, mediante o desenvolvimento da capacidade de aprender - tendo como meios
basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo -, e a compreensio do ambiente
natural e social, do sistema politico, da economia, da tecnologia, das artes, da cultura e dos
valores em que se fundamenta a sociedade, entre outros. ¢. Ensino Médio é a etapa final do
processo formativo da Educagdo Basica, € orientado por principios e finalidades que

preveem: i. a consolidacao e o aprofundamento dos conhecimentos adquiridos no Ensino
Fundamental, possibilitando o prosseguimento de estudos; ii. a preparacdo basica para a
cidadania e o trabalho, tomado este como principio educativo, para continuar aprendendo,
de modo a ser capaz de enfrentar novas condi¢oes de ocupagao e aperfeicoamento
posteriores; iii. o desenvolvimento do educando como pessoa humana, incluindo a formacao
ética e estética, o desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico; iv. a
compreensdo dos fundamentos cientificos e tecnoldgicos presentes na sociedade
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contemporanea, relacionando a teoria com a pratica; v. O Ensino Médio deve ter uma base
unitaria sobre a qual podem se assentar possibilidades diversas como preparacao geral para
o trabalho ou, facultativamente, para profissdes técnicas, na ciéncia e na tecnologia, como
iniciacdo cientifica e tecnoldgica, na cultura, como ampliacdo da formagao cultural.

Educacao de Jovens e Adultos: EJA é uma das modalidades da Educagdo Basica do pais e
perpassa todos os seus niveis, destinada aos jovens, adultos e idosos que ndo tiveram acesso
a educagao na escola convencional na idade apropriada. Permite que o aluno retome os
estudos e os conclua em menos tempo e, dessa forma, possibilita sua qualificacao para
conseguir melhores oportunidades no mercado de trabalho e pleno exercicio da sua
cidadania. O programa é dividido em etapas, com abrangéncia do Ensino Fundamental ao
Ensino Médio: EJA Ensino Fundamental: destinada a jovens a partir de 15 anos que nao
completaram a etapa entre 0 1° e 0 9° ano. Nessa etapa, os alunos aprendem novas formas de
aprender e pensar; tem duragdo média de 2 anos para a conclusao. EJA Ensino Médio:
destinada a alunos maiores de 18 anos que ndo completaram o Ensino Médio. Ao concluir
essa etapa, o aluno esta preparado para realizar provas de vestibular e Enem, para ingressar
em universidades; o tempo médio de conclusdo é de 18 meses.

Educacao empreendedora: é uma abordagem ao ensino e a aprendizagem que favorece, por
meio de praticas e estratégias pedagdgicas, o desenvolvimento das competéncias
empreendedoras dos gestores, professores e estudantes. Essa abordagem possibilita-nos
identificar oportunidades, valorizar ideias, agir com criatividade, desenvolver
autoconhecimento e resiliéncia, mobilizar recursos e pessoas, planejar e gerir projetos (no
ambito pessoal ou profissional), trabalhar em equipe e aprender com a experiéncia. Tal
processo promove o “pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificagao para o trabalho”, objetivos da Educagao nacional definidos pela
Constituicdo Federal. Para exemplificar a abordagem, imagine um projeto pedagdgico em que
o professor e os estudantes avaliam os desafios de preservacao do meio ambiente na escola
e, com base na avaliagao, pensam em solucdes de preservacao e melhoria da qualidade de
vida na comunidade escolar.

Educacao nao formal: a educacdo nao formal ocorre fora do sistema formal de ensino.

Dentre os tipos de educacdo, é o que menos tem consenso, por conta da variedade de
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formatos e abordagens que pode assumir. Nela, existem papéis e hierarquias ndo muito
rigidos, e a estrutura é muito mais flexivel e adaptavel ao longo do processo, o que ndo ocorre
na educacgao formal. Por isso, no Prémio Educador Transformador, sdo aceitas inscri¢oes de
projetos pedagodgicos desenvolvidos em instituicGes de ensino formal.

Educagio Profissional Técnica: a Educacio Profissional Técnica de nivel médio inclui desde
as qualificagdes profissionais técnicas de nivel médio (EPTNM - Educacao Profissional e
Técnica de Nivel Médio), como saidas intermediarias, até a correspondente habilitacdo
profissional do técnico de nivel médio. Inclui, também, a especializacdo técnica de nivel
médio, que complementa profissionalmente o itinerario formativo planejado e oferecido pela
instituicdo. Os cursos e programas de Educacdo Profissional Técnica de nivel médio sdo
organizados por eixos tecnoldgicos, possibilitando itinerarios formativos flexiveis,
diversificados e atualizados, segundo interesses dos sujeitos e possibilidades das instituicdes
educacionais, observadas as normas do respectivo sistema e nivel de ensino para a
modalidade de EPTNM.

Existem também cursos de educacédo profissional que ndo compdem a Educacgao Basica, mas
que tém o objetivo de desenvolver competéncias profissionais de jovens e adultos em
diversas atividades do setor produtivo para suprir uma demanda por mao de obra qualificada
e certificada.

Educacgao transformadora: do ponto de vista deste Prémio, um projeto educacional
transformador é aquele que objetiva o desenvolvimento de competéncias empreendedoras
que possibilitem transformar o conhecimento e a experiéncia em valor para o individuo e
para a coletividade, junto ao potencial de transformagdo da pratica na construgdo de um
mundo melhor para todos, considerando o desenvolvimento de competéncias e os Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS). O projeto pedagdgico deve incentivar os jovens a
serem protagonistas em suas escolas e comunidades por meio do desenvolvimento de
projetos e a¢oes que impactem positivamente em suas comunidades.

Classificagcao de escola por localizagdo: além da rede de ensino, a escola também é
classificada conforme o local onde se encontra. De acordo com o MEC, a institui¢cao de ensino
pode se enquadrar em cinco categorias diferentes de localizacao, sendo: urbana, rural,
territdrio indigena, territorio quilombola, e assentamento.

‘ 2 .
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Grau de transformacao e os impactos causados pelo projeto: por meio da utilizagcdo de
métricas, consegue-se avaliar o alcance, a qualidade do projeto e os impactos causados com
alguma precisdo. As métricas geralmente sdo definidas pelo professor e/ou escola, e podem
servir ao processo de avaliagao.

Inovagao em educagdo: inovacdo é aquela que, ao transformar processos, aumentar o
alcance ou criar solucdes, gera impacto positivo para a sociedade. Nao sao somente aquelas
que nascem de novas tecnologias. Uma educagao com inovagao se apoia em um conjunto de
propostas com alguns grandes eixos que lhe servem de guia e de base. As tecnologias
favorecem mudancas, mas os eixos sao como diretrizes fundamentais para construir
solidamente os alicerces dessas mudancas. “Embora se considere importante o uso de uma
tecnologia, vale lembrar que esse uso se torna desprovido de sentido se nao estiver aliado a
uma perspectiva educacional comprometida com o desenvolvimento humano, com a
formacdo de cidaddos, com a gestdo democratica, com o respeito a profissdo do professor e
com a qualidade social da educagao. Sabe-se que o emprego deste ou daquele recurso
tecnoldgico de forma isolada ndo é garantia de melhoria da qualidade da educacdo. A
conjuncdo de diversos fatores e a insercdo da tecnologia no processo pedagdgico da escola e
do sistema é que favorecem um processo de ensino-aprendizagem de qualidade.” (MEC, 2008,
p.18). Inovar em educacdo é desenvolver praticas inovadoras buscando solucdes que
reconhecam o histdrico e o desenvolvimento locais, e promovam mudancas que considerem
inclusdo, diversidade, equidade e principalmente direito a aprendizagem significativa e
contemporanea.

Instituicdo de ensino formal: o ensino formal é realizado dentro de instituicdes educacionais
de forma oficial. Por exemplo, em colégios, escolas e universidades. A educacao formal se
baseia no cumprimento de um programa, ela tem objetivos pedagodgicos especificos e
métodos de avaliagdo determinados.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS): os ODS compdem uma agenda mundial,
adotada durante a 15% Clpula das Nac¢Ges Unidas sobre o Desenvolvimento Sustentavel em
setembro de 2015, composta por 17 objetivos e 169 metas a serem atingidas até 2030. Eles
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ddo continuidade a Agenda de Desenvolvimento do Milénio (2000-2015), e ampliam seu
escopo. Abrangem o desenvolvimento econémico, a erradicacdo da pobreza, da miséria e da
fome, a inclusdo social, a sustentabilidade ambiental e a boa governanga em todos os niveis,
incluindo paz e seguranca. Em consonancia com os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel, as praticas educacionais devem estar alinhadas com o ODS 4 - Educacao de
Qualidade e suas metas.

Maiores detalhes sobre os ODS podem ser obtidos no site https://www.ipea.gov.br/ods/.

Potencial de replicacao do projeto/metodologia: possibilidade de o projeto ser replicado,
ou seja, realizado mais de uma vez mantendo as caracteristicas e resultados. Pode envolver
replicagcao nas mesmas condicdes objetivas ou replicagao em condic¢des diversas,
dependendo do tipo de projeto ou contexto de replicagao.

Praticas inovadoras: as praticas inovadoras consideram importantes o papel dos alunos e a
implantacao de medidas que acompanhem as mudancas que ocorrem na realidade desses
jovens. As metodologias ativas que promovem aprendizagens significativas fazem parte das
praticas inovadoras. Alguns exemplos de praticas inovadoras em situa¢des de
ensino-aprendizagem sdo o estimulo ao desenvolvimento de competéncias socioemocionais,
propor acoes de cidadania, solidariedade, transformacao do ambiente escolar e
sustentabilidade, ou permitir que os alunos tenham voz e participacao nos processos

pedagdgicos.
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