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APRESENTACAO

Prezado(a) Educador(a), seja bem-vindo(a)!

Neste manual, vocé conhece 0 processo de avaliacao do Prémio e encontra um
PAsSO a Passo do processo de inscricao. Nas paginas que seguem, VOCé vera como
é simples cadastrar o seu projeto na 22 edicdo do Prémio Educador Transformador.
Queremos que 0 processo de inscricao do seu projeto seja uma agradavel
jornada de resgate das experiéncias transformadoras vividas por vocé e por
todos que compartilharam os incriveis momentos de descobertas e aprendizados
proporcionados pela sua iniciativa.

Antesdeseinscrever, leia o regulamento do Prémio e acesse o formulario de apoio ao
cadastro de projeto, disponiveis no site do Prémio (www.educadortransformador.
com.br). La vocé encontra também um “fluxo de retirada de duvidas” e um chat
online, que possibilita o envio de perguntas especificas sobre o Prémio.

Inscreva-se o quanto antes!
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O Prémio

O Prémio Educador Transformador busca reconhecer projetos educacionais
transformadores, alinhados a educacao empreendedora, desenvolvidos por professores
brasileiros de escolas publicas ou privadas, nos seguintes niveis e modalidades:

- Educacao Infantil

- Ensino Fundamental - Anos Iniciais
- Ensino Fundamental - Anos Finais

- Ensino Médio Regular

- Educacao Profissional

- Educacao de Jovens e Adultos (EJA)
- Educacao Superior

Realizacao
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Premiacao

Reconhecendo o valor

dos professores que
empreendem na educacao
transformadora.

Etapa Regional
35 vencedores

Pacote completo de participacao no
Congresso Bett Brasil 2024 (incluindo
ingresso para quatro dias de congresso,
passagem aérea, hospedagem,
alimentacao)
Certificado de Destague Regional
Selo digital

Etapa Nacional
7 vencedores

Missao técnica nacional
Notebook
Certificado de vencedor
Troféu

Etapa Estadual

189 vencedores

Certificado
Selo digital




Criterios de Avaliacao

Como meu projeto sera avaliado?

A Banca Avaliadora da 22 edicdo do Prémio Educador Transformador avaliara
0S projetos a partir de dez critérios, apresentados nas paginas que seguem,
conforme descritos no regulamento oficial.

Os projetos serao avaliados com notas de O (zero) a 100 (cem), conforme a soma
dos pontos atribuidos aos critérios estabelecidos pelo regulamento.

Os projetos mais bem avaliados, com base nas notas atribuidas pela Banca
Avaliadora, seguem para a proxima etapa de selecao do Prémio.



Critérios de Avaliacao

O relato foi escrito com clareza e apresenta evidéncias?

A banca avaliadora da 22 edicdo do Prémio Educador Transformador
avaliara os projetos da Educacdo Infantil a partir dos seguintes critérios:

> Clareza e adequacao as normas da Lingua Portuguesa.

Qualidade do relato Diz respeito a quali.dade da redacéo dc? projeto, as evidéncias apresentadas e ao material > Existencia de evidencias. 0a10
complementar enviado no ato da inscrigao.
O projeto ajuda a pensar problemas locais e esta conectado a questées globais? > @ EieklETE/eEEruEESE AeeEs o FEEo & lsEse
Refere-se aos aspectos do projeto que estabelecem conexdes entre o local e o global. Seja pela . h
Global e local o e - . o _ a realidade dos estudantes. 0210
problematizacao, tecnologias, interacées ou desenvolvimento de competéncias. Pense global, aa o " .
local - “think global, act local” > Reflete possibilidades ou questées globais.
) ) O projeto esta alinhado com o nivel de ensino trabalhado? > Alinhamento do projeto aos objetivos de aprendizagem
Alinhamento Curricular Refere-se ao alinhamento entre a aprendizagem esperada no segmento/etapa da educacao do periodo de formacao. 0a10
e 0 projeto.
0 projeto contempla um ou mais campos de experiéncia da BNCC? > CompieiEmas il ¢k ENCC forem eeizeuEs Emerie
Os campos de experiéncia da BNCC s3o um arranjo curricular que aborda as situacGes e experiéncias| intedradas ao projeto.
concretas do dia a dia da crianga, relacionando-as aos demais conhecimentos. Eles sao: . i
BNCC 1.0 EU, O OUTRO E O NOS > As eV|d§nC|a§ apresentadas, em textAos,‘fotos, videos ou
Campos de experiéncia 9. CORPO. GESTOS E MOVIMENTOS de outro tipo, indicam que as competéncias foram 0a10
3. TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS ClesEmyeiEES Mo EEE.
4. ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO 5 (@& S . 3 .
5. ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMACOES (el (i) ElSErian @erEErmEris Ui @ el
campos de experiéncia da BNCC.
O projeto contempla um ou mais direitos de aprendizagem da BNCC?
Os 6 direitos de aprendizagem da BNCC asseguram as condi¢oes para gue as crian¢as aprendam > O projeto buscou desenvolver competéncias e habilidades
de forma ativa e entendam o mundo que as cerca. para o futuro do trabalho.
1. CONVIVER: toda crianca tem o direito de conviver com outras criancas e adultos. Ela deve usar o 5
diferentes linguagens nessa relacao para ampliar o conhecimento sobre si mesma e sobre o outro. > As ewdelnaa.s apresentadas, i s, fotos, videos ou
2. BRINCAR: a crianca deve brincar em diferentes espacos e tempos, com diferentes criancas. Esse de outro tipo, indicam que as habilidades do futuro foram
Direitos de direito de aprendizagem da BNCC estimula a imaginacao, criatividade, experiéncias emocionais e trabalhadas. 0510
a

aprendizagem

sensoriais, por meio do acesso a producoes culturais.

3. PARTICIPAR: a crianca deve participar ativamente do planejamento da gestao da escola e das
atividades propostas pelos professores. Isso inclui a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos
ambientes. Esse direito de aprendizagem da BNCC estimula a crianca a desenvolver diferentes
linguagens por meio da expressao de decisdes e posicionamentos.

4. EXPLORAR: a crianca deve explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,

emocoes, relacionamentos, histérias, objetos e elementos da natureza, dentro e fora da escola.

> (Educacao Infantil) Integracdo de um ou mais Direitos de
Aprendizagem.




O projeto buscou desenvolver competéncias a partir do reconhecimento de ideias,
oportunidades e/ou acoes que possibilitaram a criacao de valor individual e para o
grupo. O Empreendedorismo na Educacao Infantil tem como foco principal ser a base

> O projeto buscou desenvolver competéncias a partir do
reconhecimento de ideias, oportunidades e/ou acées que

A i possibilitaram a criacao de valor individual e para o grupo.
Competgnglas inicial para que as criangas venham a estar aptas a resolver as situacdes do dia a dia a 0a10
empreendedadoras i i i i i i 3 P )
na Eguca 30 Infantil LE)artlr de ;m; p(?nto (:erISt-T mz;ls amplo e ded mfan@“'a Fg(f)at"’a- A inclusao do ) > As evidéncias apresentadas, em textos, fotos, videos ou de
[« mpreen e.donsmo n alntl. pode acontgce_r s o:mas i erentes,Ama.\s se;ﬂpre estara GuiiD i[5, (MEIET GUE 25 @eEEndEs EEEansEsES
compromeit} a com a otimizacao e a criacdo de aﬁgqmas competenaas»g aves, como .
responsabilidade, lideranca, proatividade, persisténcia, planejamento e criatividade.
O projeto impacta publicos diversos, além dos estudantes?
Refere-se aos diversos grupos e pessoas envolvidas ou impactadas pelo projeto, > Publicos, ou grupos, impactados. 0310
Alcance envolvendo familia, gestores, outros professores etc. A ampliacdo do alcance > Amplitude do alcance. @
possibilita expandir um projeto transformador para além da sala de aula.
Os objetivos e transformacdes provocadas pelo projeto vao além da sala de aula,
i ?
T f = GlIEMEEITED @ comun}dade. " , . 5 > Alinhamento com os ODS.
ranstrormacao Refere-se ao potencial da pratica para o desenvolvimento integral e como estimulo > Ceilies aie © Desanvaliisie SusamEye 0a10
as criancas ao aprendizado de valores e atitudes que contribuem para a construcao ’
de um mundo mais justo, pacifico e sustentavel.
A tematica do projeto é atual e relevante para a educagao? :
Relevancia Refere-se & relevancia da iniciativa e do tema no contexto da Educacao Infantil > Atualidade do tema. 0a10
f > Pela relevancia, a iniciativa inspira outros educadores.
de hoje.
As evidéncias atestam uma boa implementacao do projeto?
Sao chamados de evidéncias registros em fotos, videos ou documentos referentes ao
.anll_dade das projetol, qug cﬂomprovelm‘suva apl[cacéo e seus impact0§, aue poﬁdem ser anexados no > @ Mt Fneeds HiEsE 8 AplEED 6o FelEe, 0410
evidéncias anexadas ato da inscricao. As evidéncias nao devem apresentar informacées que possam a

permitir a identificacdo do participante ou da escola.




Critérios de Avaliacao

Qualidade do relato

O relato foi escrito com clareza e apresenta evidéncias?
Diz respeito a qualidade da redacdo do projeto, as evidéncias apresentadas
e ao material complementar enviado no ato da inscricao.

> Clareza e adequacao as normas da Lingua Portuguesa.

> Existéncia de evidéncias.

A banca avaliadora da 2° edicdo do Prémio Educador Transformador avaliara os projetos do
Ensino Fundamental Anos Iniciais e Anos Finais, Ensino Médio Regular, Educacdo Profissional,
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) e Educacdo Superior a partir dos seguintes critérios:

0a10

Global e local

O projeto ajuda a pensar problemas locais e esta conectado a questdes globais?
Refere-se aos aspectos do projeto que estabelecem conexdes entre o local

e o global. Seja pela problematizacéo, tecnologias, interacdes ou
desenvolvimento de competéncias. Pense global, aja local - “think global,

act local”.

> O problema/oportunidade abordado no projeto é ligado
a realidade dos estudantes.

> Reflete possibilidades ou questdes globais.

0a10

Alinhamento curricular

O projeto esta alinhado com o nivel de ensino trabalhado?
Refere-se ao alinhamento entre a aprendizagem esperada no segmento/etapa
da educacao e o projeto.

> Alinhamento do projeto aos objetivos de aprendizagem
do periodo de formacao.

0a10

BNCC
Competéncias gerais

Como o projeto desenvolveu competéncias gerais, expressas na BNCC?

Diz respeito as competéncias fundamentais definidas a partir dos direitos
éticos, estéticos e politicos assegurados pelas Diretrizes Curriculares Nacionais
e gue figuram na BNCC.

> Competéncias gerais da BNCC foram adeguadamente
integradas ao projeto.

> As evidéncias apresentadas, em textos, fotos, videos ou
de outro tipo, indicam que as competéncias foram
desenvolvidas na pratica.

0a10

Competéncias para o
futuro do trabalho

O projeto buscou desenvolver competéncias e/ou habilidades para o futuro
do trabalho?

O Férum Econémico Mundial (WEF) divulga anualmente um relatério chamado
“The future of jobs”, que mapeia empregos e as competéncias e habilidades
fundamentais para o futuro: Pensamento criativo; Pensamento analitico;
Alfabetizacao tecnolégica; Curiosidade e aprendizagem ao longo da vida;
Resiliencia, flexibilidade e agilidade; Pensamento sistémico; IA e big data;
Motivacdo e autoconhecimento; Gestdo de talentos; Orientacao para servir e
atendimento ao cliente.

> As evidéncias apresentadas, em textos, fotos, videos
ou de outro tipo, indicam que as habilidades do futuro
foram trabalhadas.

0a10




Competéncias
empreendedoras

O projeto buscou desenvolver competéncias a partir do reconhecimento
de ideias, oportunidades e/ou acdes que possibilitaram a criacdo de
valor individual e para o grupo?

A matriz basica de competéncias empreendedoras, definida pelo Sebrae,
que devem ser desenvolvidas pelos estudantes, no que se refere as
estratégias e solucdes da Educacao Empreendedora, séo as seguintes:
Percepcao de oportunidades, criatividade, inovacao, colaboracao,
predisposicdo para agir, autoconsciéncia e autoeficacia.

> O projeto buscou desenvolver competéncias a partir do
reconhecimento de ideias, oportunidades e/ou acdes que
possibilitaram a criacao de valor individual e para o grupo.

> As evidéncias apresentadas, em textos, fotos, videos ou de
outro tipo, indicam gque as competéncias empreendedoras
foram trabalhadas.

0a10

Alcance

O projeto impacta publicos diversos, além dos estudantes?

Refere-se aos diversos grupos e pessoas envolvidas ou impactadas pelo
projeto. A ampliacdo do alcance possibilita expandir um projeto
transformador para além da sala de aula.

> Publicos, ou grupos, impactados.
> Amplitude do alcance.

0a10

Transformacao

Os objetivos e transformacdes provocadas pelo projeto vao além da sala
de aula, alcancando a comunidade?

Refere-se ao potencial de transformac&o da pratica na construcdo de um
mundo melhor para todos, considerando os ODS.

> Alinhamento com os ODS.
> Contribuicao para o Desenvolvimento Sustentavel.

0a10

Relevancia

A tematica do projeto é atual e relevante para a educacao?

Refere-se a relevancia da iniciativa e do tema no contexto da educacao
de hoje, com vistas nas questdes globais.

> Atualidade do tema.
> Pela relevancia, a iniciativa inspira outros educadores.

0a10

Qualidade das
evidéncias anexadas

As evidéncias atestam uma boa implementacdo do projeto?

S&o chamados de evidéncias registros em fotos, videos ou documentos
referentes ao projeto, que comprovem sua aplicacdo e seus impactos,
que podem ser anexados no ato da inscricdo. As evidéncias ndo devem
apresentar informacdes que possam permitir a identificacdo do
participante ou da escola.

> 0 material anexado atesta a aplicacdo do projeto.

0a10
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E
Antes de iniciar o processo de inscricdo do seu

projeto, é de extrema importancia a leitura do
regulamento, gue pode ser acessado ao clicar

no botao abaixo:

Regulamento

O

Participe do grupo do Prémio Educador
Transformador no Telegram, que visa
compartilhar informacdées ao longo de
todo o processo.

Grupo noTelegram

1


https://t.me/+0VSI-G8wgg40M2Jh
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COMO CADASTRAR MEU PROJETO?

Digite www.educadortransformador.com.br em seu navegador e clique em “Inscreva-se”.
As inscricoes estao abertas de 16 de outubro de 2023 a 19 de fevereiro de 2024.

{ESDUCADOR Premiagio  Reguiamento  Selegio  Suporte  Resultados  Realizagio
TRANSFURMADOR
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RECONHECENDO O o 12
VALOR DA Epuca
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CONFIRA O VIDEO TUTORIAL

Cligue na imagem para assistir ao video:

PREMIO
{E=DUCADOR
TRANSF(ORMADOR

Cadastro inicial

Como fazer o seu cadastro inicial e validagao do e-mail

Inscricdo

13


https://www.youtube.com/watch?v=YqZdepufjBM
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CRIAR CONTA NA PLATAFORMA DE INSCRICAO

Para ingressar na plataforma de inscricao € necessario criar uma conta.

p -
= =
(V5] Inscrigéo Prémio
m Educador Transformador
U Seja bem-vindo!
(qv) o ‘ PREMIO
u ‘E=DUCADOR
waono ® TRANSF(ORMADOR
G “0ek

!!!!!!!! ha
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CRIAR CONTA NA PLATAFORMA DE INSCRICAO

Insira seu nome completo - o0 mesmo indicado em sua Carteira de ldentidade
(RG), e-mail (importante ser um e-mail valido, pois € por ele que vocé recebera as
comunicacoes do Prémio) e crie uma senha (lembre-se de guarda-la, pois toda vez
gue ingressar na plataforma, ira adentrar com o login e senha criados).

Prémio
Educador Transformador
Crie sua conta

T PREMIO

{=DUCADOR

TRANSF()ORMADOR
2024

24 possutvma cente? CilquE Oy ‘

15
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VALIDANDO SEU E-MAIL

Assim qgue sua conta for criada, automaticamente é enviado em seu e-mail um
link de verificacao para validar o e-mail gue vocé indicou (caso nao esteja na caixa
principal, verifiue no lixo eletrénico ou Nno spam).

ATENGAO

Enviamos um link para verificag@o do seu email. Acesse seu email para validar. Caso nao tenha recebido, verifique sua caixa de SPAM.

Ok

16




VALIDANDO SEU E-MAIL

pode prosseguir com seu cadastro na plataforma de inscricao.

K inbox 1 We protect your privacy Learnmore  Dismiss
Ads in Gmail are never based on the content of your emails.
% Starred
@O  Snoozed
B sem & Primary ©  Promotions 2. Social
[ Drafts
v More Get started with Gmail X
Customize your Change profile ' Import comtacts Get Gmail for
o Labelc) + & @ image ST o mail 8
H Educador Transforma. Verifique seu e-mail do app Educader Transfarmadar - Ol3, Clique neste link para verificar seu .. 5:26AM
m Terms - Privacy - Frogram Policies
m 0GB of 15 GBused [
m Verifique seu e-mail do app Educador Transformador s « a8 @
U ) Educader Transformadeor <noreply@sducadortransformador-b38d5 firabasaappoons Dz6AM (1 minutes age] Y & H
@ v~
Qla,
Clique neste link para verificar seu enderego de e-mail.
https:Heducadortransforrmador-h3Bds firet com/__Jauthfaction?mode=verifyEmail&oobCode=BuirmveZnk yKEEDO591 hS DY dlsho T4f

HIRbWDIBEDvAAAAGKEY Frivwiapikey=AlzaSyDomlyFBERY_md-hvhhzsndXUGsHSdTE&lang=pt-BR
Se vocé ndo solicitou 3 verificacio deste enderego, ignore este e-mail.
Obrigado,

Equipe do app Educador Transiormador

Cligue no link enviado em seu e-mail e pronto! Seu e-mail ja esta validado e vocé

17
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TELA INICIAL DA PLATAFORMA DE INSCRICAO

Para inscrever seu projeto, antes é necessario finalizar o seu cadastro na plataforma,
inserindo informacdes pessoais para identificacao. Cligue em “participar”.

= Premio taucaaor iransrormaaor a o

sssssss
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IDENTIFICACAO DO PARTICIPANTE

Informe o seu nome completo, o mesmo indicado em sua Carteira de Identidade
(RG), CPF, celular, data de nascimento, género e e-mail. Para salvar as informacdes
inseridas, cligue no botao roxo do lado inferior direito.

&« Minhas Informagdes

Informacoes pessoais do usudrio

Atengao: informe seu nome completo, o mesmo indicado em sua Carteira de Identidade (RG)

Woms
seu nome completo

nnnnnnn lina67896@gmail.com

Validar E-mail
Caso ndo tenha validado seu e-mail, clique no botdo “Validar E-mail” que enviaremos novamente o link para validagfio 1 9
var seu perti




VALIDAR E-MAIL fique atento!

Caso ainda nao tenha validado o seu e-mail, clique no botao “validar e-mail”, entre

em sua caixa principal ou no lixo eletrénico/spam e cligue no coédigo enviado em
seu e-mail para validacao (conforme explicado na pagina 10).

€ Minhas informagdes

Informagdes pessoais do usudrio
Atengéio: informe seu nome completo, o mesmo indicad
o

Ana Carolina

O
| -
e
n
1)
©
()
O

o
\ uuuuuuu lina67886@gmail.com

validar E-mail
Caso ndo tenha validado seu e-mail. clique no botdo Va

20




TELA INICIAL DA PLATAFORMA DE INSCRICAO

As notificacdes sobre sua inscricao e atualizacdes estarao disponiveis na propria
plataforma de inscricao. Basta clicar no icone de sino, no lado direito da tela.

= Prémio Educador Transformador @[_.
Eventos

nnnnnn
{ESEDUCADOR
TRANSFUURMADOR

Prémio Educador Transformador

oooooooooo
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Notificagoes

Cllgue pore Viwclizn o contelos L

A "Toms twviooc

A Portbagfe Jagitece
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INSCRICAO

Cligue em “participar” para comecar a inscrever seu projeto no Prémio.

Eventos

PREMIO
{E=DUCADOR
TRANSFORMADOR

Prémio Educador Transformador
2024

Participar

Meus Projetos

Projeto Titulo Evenio

Stotus

22
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ETAPAS DO FORMULARIO DE INSCRICAO

O Formulario de Inscricao e constituido de 6 secdes. No decorrer deste manual,
vamos apresentar cada etapa do processo de inscricao e orientar sobre o
preenchimento do formulario.

Secao 2 Secio 4 Secdo 6
Sobre o Alcance e Documentos
projeto transformacao complementares
Secao 1 Secdo 3 Secdo 5
Sobre a Competéncias Autorizacoes e
escola desenvolvidas ciéncia

Nno projeto

23
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CADASTRO DE PROJETO - INFORMACGCOES INICIAIS

Nesta secao, vocé informa o titulo do projeto, a instituicdo de ensino em que o projeto foi implementado,
seleciona o segmento em qgue o projeto foi aplicado (a escolha do segmento define a categoria em que
vOCé esta inscrevendo o projeto no Prémio) e acessa a politica de privacidade.

,m
‘‘‘‘‘‘‘
Uﬁ <ESDUCADOR
TRANSFURMADOR
o eventa
L Prémio Educador Transformador 2024
‘ ' me comp 44 =] =)
m (n) g9258-5317 o
’ Sobre a Escola em que o Projeto foi aplicado
— Projeto -
/ ¢
dddddd
m 9 =

paiit wacidade
O Aceito a Politica @ Exibe Politica de Privacidade
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SECAO 1 - SOBRE A ESCOLA

Nesta secao, vocé informa se a escola onde o projeto foi executado é publica ou
privada, fala sobre sua localizacao e faz um resumo sobre o perfil dos alunos e o
contexto da escola.

25



SALVANDO O RASCUNHO OU ENVIANDO O PROJETO

x>

Importante sempre ir salvando seu rascunho, clicando no botdao roxo no canto
inferior direito, a medida que for preenchendo o formulario de inscricao.
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SECAO 2 - SOBRE O PROJETO

Nesta secao vocé nos fornecera uma visao geral do projeto e sua aplicacao.

uuuuuuuuuuu
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SECAO 3 - COMPETENCIAS DESENVOLVIDAS NO PROJETO

Nesta parte do formulario, vocé informa as competéncias gue foram trabalhadas
ao longo do projeto, com foco nas Competéncias Gerais e nas Competéncias
Empreendedoras.

COMPETENCIAS DESENVOLVIDAS NO PROJETO

Mesta parte, vooé ird informar as principais competéncias que o projeto ajudou a desenvolver nos estudantes.

13. Quals das seguintes Competéncias Gerals, com base na BNCC, foram desenvolvidas no projeto?
Vook pode marcar uma ou mais altemativa

[] Argumentagto

[[] Autoconhecimento e autocuidado

[ comunicagaa

] conhecimenta

[ Cultura digital

[] Empatia e cooperagéio

[[] Pensamento cientifico, eritico & criativo

] Repertario cultural

[] Responsabilidade e cidadania

[ Trabalho e projeto de vida

] Nao aplicavel ao projeto

[ Néo sel responder
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14, Ajude-nos a ver como P Descreva uma ou pratica aofs) kem(ns)
Descreva a3 atvdades e expiique com faram aphcadas vsando o desenvoraments da(s) competénc as(s) assinaldais) acma

15. Quals das seguintes 1o projeto, cam base na

Vo pods marcar ums o mais shemativss

[ Percepgao de Oportunidades

[ criatividade

[ movagao

[ celaboragao

[ Autoconsciéncia e Autosficécia

[ Predisposigao para Agir

[] Nao apiicavel ao projeto

[ Nao sei responder

16. Ajude-nos a ver como fol p Descreva uma ou pretica ao(s) em(ns)
Descreva a3 atdades e expiique com foram aph as(s) assinalsdats) scma

17. Quals das seguintes éncias tidas como para o  segundo o Frum il na prética?
Vot pode marcar uma ou mais sharnativas.

Dighte seu texto aqui

18, Ajude-nos a ver como fol 185 na pratica. ou mals prévica tem(ns)

Descrevs a8 atividades & expliqus como foram splicadss vissndo o desenvolvimento dafs) competénciss(s) assinalsda(s) scima

pelo sebras?

SECAO 3 - COMPETENCIAS DESENVOLVIDAS NO PROJETO
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SECAO 4 - ALCANCE E TRANSFORMACAO

AqQuivocéirainformar os publicos impactados diretamente com o projeto e também
a transformacao que o0 seu projeto vem promovendo para tornar o0 mundo um
lugar melhor para todos.

ALCANCE E TRANSFORMAGAQ
 segio busca medir 0 grau de transformagio e o

Ividas ou impactadas pelo projeto, quals os publicos alcangados?

Oo0oOo0Oo0OO0000 <8 =
39 gs gz g ¢
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SECAO 4 - ALCANCE E TRANSFORMACAO

20,05 Objetives de 4wl (005} representam uma o em um lugar methor para todos, &um dessa Assim sendo, com quol(is) D5 0 seu projeto esti ainhado

s < an s e

[ as | emadicagao da Pobrezs

sstentavel

210 & Agricultur

mento Econérmico

o iistria, INovagas & Inhasstrutura

[ a0s 10 Redugoo das Desigualdodes

I Cidades @ Comunidades

[ 005 12 Consuma & Produgto
1 005 12 agos contra amusanca

[ 00s 12 vida na Agua

5 vida Temrest

[ 003 16 Paz Justiga & Instituisoss Ecazes

[J 0p3 17 Parcarias & Meios

I Moo apicavel 00 proj

1 w6 sel respandier

21 ajude-nos aver como foi p

o
U0
=

n de pessoas da o q i o pelo projeto

Seg 0 s et povd 2 et ek 2 nUmETD podkr e et o g da processo de s

& e e
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7, que foram envolvidas forma pelo

Seg 1 15 OV 1 ESRITSEVS, 3 PLEND POSRrS 5 eSS 0 g, B0 Frocess e g

Digita seu te
24, Como foi reclizado o a projeto? *

pigite sy it

2. 40 & impactos p sua iniciativa, qua nos estudantes. J idode? *




o
1y
=

-

O

n

C

OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) representam uma forma de
concentrar esforcos para transformarmos o mundo em um lugar melhor para
todos. Entendendo que o seu projeto educacional transformador contribui em
alguma medida para tornar o mundo um lugar melhor, com qual(is) ODS o seu
projeto se alinha?

Para obter mais informacdes sobre cada um dos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel, acesse https://brasil.un.org/pt-br/sdgs.

EUCACADDE TRABAIHOCECENTEE
CRESCIENTO
ECONiMCO

o

REDUGAD DAS CIALES ACADCINTRA & T —_—
1[] DESIGUALDADES PROCUGAD n_%immu er 17 DENPLEVENTACA)
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SECAO 5 - AUTORIZACOES E CIENCIA

Nesta ultima secao, vocé autoriza a divulgacao do seu trabalho e diz pra gente que
guer participar do Congresso Bett Brasil 2024, caso o seu projeto seja selecionado.

AUTORIZAGOES E CIENCIA

Vioo# autoriza o8 organizodores do Prémic Educador Transformadar a divulgarem efou publicarem, nos seus cangis ou de terceiros, o projeto acima nominadso, de sua outorio? ™

Vocé concarda que o referido projeto podena ser difundido, replicodo & implementodo livremente, em parte ou integraiments, por outro professor ou instituigbo de ensing™

Voo autoriza o use da sua imagem e a publicagio & divulgogdo de fotos, videos, dudios & textos enviados por wocé neste formulario ou em cutro meio usodo durante o processo de inscrigdo e selegio® ™

Vock estd de acordo com o que estabelece o REGULAMENTO DO PREMIO EDUCADOR TRANSFORMADOR 2024 , disponivel no link XXX 00000000 ™

Voo estd cients e concorda com 4 sud participaco presenciol no events final de premiagdc na Bett Brasil 2024, coso o seu projeto sejo vencedor da Etapa Regional? ™
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SECAO 6 - DOCUMENTOS COMPLEMENTARES

Nesta secao, vocé pode enviar imagens em .jpg ou .png e/ou documentos em PDF
que evidenciem o0s pontos fortes e a aplicacao do projeto pedagdgico e que irao
ajudar a visualizar diferenciais do seu projeto para avaliacao. Ao anexar a imagem,
existe um espaco para insercao de legenda que descreva 0 argquivo. Limite de 5
fotos/imagens.

A identificacao dos estudantes devera ser preservada (podendo o candidato
preencher Autorizacao de Uso de Imagem, disponivel no site para download, ou
borrar os dados de identificacao e os rostos dos estudantes).

Anexe aqui imagens ou documentos que evidenciem os penios fortes e a aplicagdo do projeto pedagégice. A identificag@o dos estudantes devera ser preservada (podendo o candidate preencher Autorizag@o de Uso de Imagem, disponivel no site para download,
ou borrar os dades de identificagéo e os rostos dos

&) rogoouplood dos fotos da projets.

| rago o uplood de documentos (pdf) do Frojsto
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PREMIO

EDUCADOR
TRANSFORMADOR
o
FINALIZACAO

Antes de enviar o projeto, sugerimos que revise todas as informacdes e veja se esta
tudo certo. Atencao: Apos o envio final do projeto na plataforma, nao é possivel
realizar edicoes ou alteracdes.

Na tela inicial da plataforma de inscricao, aparecera de verde o status do seu projeto
concluido, sinalizado como “enviado”. Vocé podera clicar nele para visualizar uma
coOpia do seu projeto inscrito.

Os resultados do processo de selecao poderao ser acessados no site do Prémio
(www.educadortransformador.com.br).

Boa Sorte! 35




EDITAR PROJETO EM RASCUNHO

Na tela inicial € possivel visualizar o status do andamento do seu projeto (se esta
como rascunho ou se ja foi enviado). Para prosseguir com a inscricao do seu projeto
em rascunho, basta clicar em cima do projeto de interesse e clicar no botao "editar
projeto”. Vocé também pode apagar o rascunho, caso desejar descarta-lo.

= Prémio Educador Transformador

Eventos

PREMIO
{E=DUCADOR
TRANSFURMADOR

Prémio Educador Transformador
2024

Meus Projetos

Projeto Titulo Evento

#omzv7-025-xU seu projeto 1 Prémio Educador Transformador 2024

#1zdig-933-dY seu projeto 2 Prémio Educador Transformador 2024

- B

Detalhes do Projeto

Evento
Prémio Educador Transformador 2024
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COPIA DE INSCRICAO

Na plataforma também ¢é possivel verificar uma copia da sua inscricao finalizada,
basta clicar no projeto e depois em “visualizar projeto”.

- e

= Prémio Educador Transformador

Eventos

PREMIO
{EDUCADOR
TRANSFIRMADOR . . .
Cligue em cima do projeto
Prémio Educader Transformador

2024 para visualizar uma copia da

sua inscricao

Meus Projetos
Frojeto Titulo Evento Status
#omzv7-025-xU seu projeto 1 Prémio Educador Transformador 2024 Enviado

Detalhes do Projeto




PREMIO
EDUCADOR
TRANSFORMADOR

RECUPERAR SENHA

Cligue em “recuperar senha”. Em seu e-mail, sera enviado o link para vocé alterar
a sua senha (vale verificar o lixo eletrénico ou o spam).

Inscrigdo Prémio ¢ Esqueciasenha
Educador Transformador Enviaremos um email com um link para alterar sua senha Por favor wtiizado para login
Seja bem-vindo! [ [[[[[ ]
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa P —
PREMIO [
. . {E=DUCADOR > Lembete do-ma
senha S
TRANSF()RMADOR
=] 2024

Ainda n@o tem uma conta? Clique aqu
\ 7 Esquecia senha o ‘
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CONTATO

Para o caso de duvidas, entre em contato:

E-mail: contato@educadortransformador.com.br
Chat do site: https://educadortransformador.com.br/
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https://significare.org.br/
https://sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/
https://bettbrasil.com.br/2024/?utm_source=Search&utm_medium=cpc&utm_campaign=bett_24_institucional&utm_content=texto&gad_source=1&gclid=CjwKCAiA_OetBhAtEiwAPTeQZ1YkkCoW_LO22U_pZqGZjzF_a109TDBTcXWyJcLYIOVGYZIsa4OD_hoC1qQQAvD_BwE

