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Abstrakt

Bakalarska prace na zaklad¢ ptipadové studie zkoumad, jak vstupuje mimoskolni medialni
zkuSenost (pocitacové hry, YouTube aj.) do osvojovani ciziho jazyka u ditéte mladSiho Skolniho véku
a jak tento proces vnima samo dité a jeho dospé€lé okoli. Pomoci kombinace polostrukturovanych
rozhovoril s ditétem i rodi¢em, medialniho a jazykového deniku obou participantii prace zjistuje,
kolik Casu dit¢ travi v kontaktu s cizim jazykem, jakymi medidlnimi prostfedky je tento kontakt
umoznén a jak se déale odrdzi v jeho kazdodennim projevu. Participativni sbér dat trval jeden tyden.

Smyslem této prace je predevsim poukazat na danou problematiku a nutnost jejiho dalsiho zkoumani.

Kli¢ova slova: medialni zkuSenost, autonomni uceni, anglictina mimo skolu, cizi jazyk, ptipadova

studie

Abstract

Based on a case study the bachelor’s thesis examines how the extramural media experience
(computer games, YouTube etc.) enters the acquisition of L2 of a primary school age child and how
the child himself and the adults around him perceive this process. Combining the method of semi
structured interview with the child and one of his parents and a media diary of both participants
the bachelor's thesis determines how much time the child spends in contact witch L2, what medium
enables this contact and how it reflects in everyday discourse. The participatory data collection took
one week. The purpose of this thesis is primarily to point out the issue and the necessity of its further

examination.

Key words: media experience, autonomous learning, extramural English, L2, case study



OBSAH

UVOoD

1 OSVOJOVANI DRUHEHO JAZYKA V MLADSIM SKOLNIM VEKU

1.1 IMLADST SKOLNIE VEK ....iiutiiitietieeieeeiteeteeeeteeeseeseveesteesaseesssessseesssesssessssesssessssesnsessssesnseessseens
1.2 OSVOJOVANI L2 ..ottt ettt et ettt ettt et et te et e beeateereeneeaeennas
1.3 AUTONOMNI UCENT ....viviiiiciicieee ettt ettt ettt et sttt e taesteeta e beess e teeasesseenneereennas
1.4 MIMOSKOLN{ UCENI SE/VSTREBAVANI ANGLICTINY .....covveiiitiereiteereeteereereeseeseeseeneeseennas
1.5 MEDIA JAKO PROSTREDEK OSVOJOVANI L2 ....cviiviiiiiiiiiiicieceeeeeteeee et
1.5 1 SOCIAINT STLE ...
1,52 POCTIACOVE Y ..ottt ettt ettt ettt sabeenneeeanes
L.5.3  HUADG ...

2  PRIPADOVA STUDIE

3 PARTICIPATIVNI VYZKUM A METODY

3.1 ZAPOJENI DETI DO PARTICIPATIVNIHO VYZKUMU ....cooiiuuiiiiieiieiieeeeeieeieeeeeeeeineeeeeesennnseeesens

VYZKUMNA CAST

4 METODOLOGIE VYZKUMU

4.1 METODY SBERU DAT ...cueuiiuiiuintiniententetentestetetestessestenteueeutesesseesesbesaessessessensensensensensenseneenens
4.1.1  PoloStrukturoVany rOZROVOT ............cc.ccoueecueeiieiiiiesieeieesieeee ettt e sveesaeesveeseaesnse e
4.1.2  Zaznamovy Qreh: Aenik............c..ccoccveeuiecueiieiieiieieeeeie ettt
4.1.3  ZUCASINENE POZOTOVANL ........eecueeeeeeee et eiee s eteestte et esaseettessseeseessseeseeseseenseasnseees

5  PRUBEH VYZKUMU

5.1 VYBER PARTICIPANTA. .....teutittettrtentinteatestestesteste st etess et esteutestebeebtebesbessesbe s bt sbebebeneesensensennes
5.2 SBER DAT ..ettttettetentesteettet ettt ettt ettt ettt et eb e bt e bbbt s bt s bt et e b b st e e b e st e st et et et et ennennene
5.2.1 UVOANT FOZROVOF S FOTICEM ...
522 ZAZAAMOVY QFCH......ooieii ettt
5.2.3  Zaverecny rozhovor s ditétem a zuCastnéné pOZOrOVANL ..............ccccceeeeiceeeeaeeneaieannnns
53 ZPRACOVANI DAT vttt ettt ettt ettt bbbttt b ettt ne
5.4 ANALYZA DAT vttt ettt sttt ettt ettt ettt sttt et b e bbbttt nb et saeseeneaee

6 ANALYZA DAT

7 DISKUZE

8 OMEZENI{

9 ZAVER

SEZNAM POUZITE LITERATURY

SEZNAM OBRAZKU

13

14

15

17

17

17
17
17
21

23

23
23
23
24
24
25
26

27

37

41

42

43

46



SEZNAM TABULEK

SEZNAM GRAFU

SEZNAM PRILOH

46

46

47



Uvod

V dnesni dobé tvoii média béznou soucast kazdodenniho Zivota. Jejich prostfednictvim
lze konzumovat neomezené mnozstvi obsahu, a to nejen v matetském jazyce uzivateld, ale 1 v cizich
jazycich.

Tato bakalatska prace se zabyva osvojovanim druhého jazyka, anglictiny, u déti v mlad$im
Skolnim véku prostfednictvim mimoSkolni medialni zkuSenosti. Cilem této prace je na zaklade
pfipadové studie a participativnich vyzkumnych metod zjistit, zda lze pozorovat vliv médii
na osvojovani druhého jazyka. Za timto ticelem bude proveden vyzkum zalozeny na samostatném
tydennim sbéru dat. Sbér dat bude probihat formou zaznamového archu, jeZ bude dité¢ pribézné
vyplnovat, a formou ziacastnéného pozorovani ditéte v bézné komunikaci, béhem kterého bude
zkoumano, v jakych komunikacnich situacich ¢i momentech dit¢ voli anglické vyrazy namisto
Ceskych ekvivalentl. Prace se také snazi nalézt a popsat zplisob, jakym se vzajemné ovliviuji ptistup
ditéte k anglictin€ ve Skole a jeho vztah k mimoskolni angli¢ting.

Teoreticka ¢ast shrnuje ptehled odborné literatury a teoreticka vychodiska vyzkumu. Zamétuje
se také na pojem ,,extramural English* (mimoskolni angli¢tina) a jeho podrobnou definici, vysvétluje
princip piipadové studie a participativnich metod vyuzitych béhem vyzkumu.

Vyzkumna cast shrnuje metody zvolené k vyzkumu, proces sbéru dat i jejich zpracovani.
Nasledné je prostor vénovan celkové analyze vSech sebranych dat, zodpovézeni vyzkumnych otazek
a vyvozeni zaveéru.

Tato prace se vénuje relativné novému a neprobadanému tématu, k jehoz dal§imu rozséhlejSimu

zkoumani by mohla dat impulz.



1 Osvojovani druhého jazyka v mladSim Skolnim véku

1.1 Mladsi Skolni vék

Dité¢ v mladSim Skolnim véku, tzv. sttednim détstvi, je dité od Sesti do dvanacti let. Toto obdobi
se nasledn¢ déli na fazi raného stiedniho détstvi, od Sesti do deviti let, a pozdniho stfedniho détstvi
neboli prepubescenci, od deseti do dvanicti let. V této vyvojové fazi se vyznamné formuje sebepojeti,
genderova identita, ale také postoje ke vzdélavani, na n€z ma primarni vliv nastup ditéte do Skoly
(Thorova, 2015, s. 404).

V tomto obdobi se rozviji logické mysleni, déti jsou schopny induktivni logiky, zobeciiovani,
1 seriality, logické posloupnosti. Dokdzi vyvozovat nové logické zavéry na zaklad€ srovnani
¢i posouzeni vice hledisek a zaujmout vice perspektiv, jejich mySleni prestavd byt egocentrické
(Thorova, 2015, s. 405-406). Znacné se zvySuje také schopnost komunikace a socializace, inklinace
k tvofeni vrstevnickych vztaht nebo snaha o formalni organizaci skupiny (Thorova, 2015, s. 408-
409).

Pro déti v tomto véku je tak stéZejni, aby se naucily diferencovat svilj komunikaéni styl,
rozliSovat podobu komunikace se spoluzaky (slang, citoslovce, gestikulace) a komunikace

napft. s u€itelem ¢i jinou autoritou (Vagnerova 2000, s. 160).

1.2 Osvojovani L2

L2 neboli druhy jazyk oznacuje jakykoli nematetsky jazyk, kterému se jedinec uci poté,
co si osvojil jazyk matetsky (Mitchell & Myles, 2004, s. 5).

Pti osvojeni vice jazykli hovotime o multilingvismu ¢i plurilinglismu. Pojem multilingvismus
oznaCuje znalost vétsiho poctu jazyku, kdezto plurilingvismus spiSe o seznameni s vice jazyky,
kdy jsou na komunikativni Grovni osvojeny maximalné dva. Obecn¢ se tedy nabizi jako vhodné;jsi
uzivani pojmu plurilingvismus, ktery lze chapat i jako ,, pasivni nebo aktivni simultanni prezenci
ruzného poctu lexikdlnich jednotek riiznych jazykit a jazykovych variant mluvciho. “ (Janikova, 2003,
s. 90).

Jednim ze zasadnich determinujicich faktort osvojovani druhého jazyka ditétem je vék. Proces
osvojovani jazyka je individualni a nelze pfedpokladat stejnou dobu a prib¢h jeho trvani u vSech
jedinct. VEk je fazen mezi endogenni faktory a vyrazné determinuje a podmifiuje proces osvojovani
druhého jazyka (Balounova, 2015, s. 50).

., Uspéchy pri raném osvojovini ciziho jazyka se sice ve své dynamicnosti dostavuji

s individualnimi rozdily, ale v zasadé probihaji podle urcitych vzorcii. O presném sledu jednotlivych



fazi nebo stupnu détského osvojovani jazykii vsak zatim neexistuje Zadny jednotny poznatek, *“ (Widlok
2010: s. 13).

Stanoveni definitivniho zavéru je tedy obtizné. Vztah mezi vékem a UspéSnym osvojenim
si ciziho jazyka je tématem spekulaci. Existuje vSak obecny predpoklad, ¢im dfive si dit€ osvoji cizi

jazyk, tim Iépe (Balounova, 2015, s. 50).

1.3 Autonomni uéeni

Autonomni uceni predstavuje formu uceni, jez stavi do popfedi individualni schopnosti
a predpoklady jedince. U¢ici se jedinec sam rozhoduje o vlastnim procesu uceni. (Janikova, 2003,
s. 89),, Tento fakt implikuje vyraznou koncentraci na individualni schopnosti a predpoklady jedince, *
(Janikova, 2003, s. 89). Pfiprava déti na autonomni uceni je tak jednim z aktualnich pedagogickych
cilt (Janikova, 2003, s. 89).

Z pohledu pedagogického pristupu vyzaduje aplikovani autonomniho uceni podstatné zmény
role pedagoga, jelikoZz v tomto procesu pfichdzi o pozici, ve které stanovuje obsah nebo metody
(Janikova, 2003, s. 90). Uskuteciiovani principi autonomniho uceni je vSak podle autorky komplexni
problematikou, jelikoz postihuje mnoho soucasti vyucovaciho procesu. V piipad¢ cizojazycné vyuky
zminuje Janikova (2003, s. 91) nékolik bodu, jez podléhaji zvysené reflexi pfi prosazovani principil
autonomniho uceni a které je nutné brat v uvahu pii zapojovani autonomniho u¢eni. Do jaké miry
ovlivni principy autonomniho uceni préci s cizojazy¢nymi uc¢ebnicemi? Jakymi zpiisoby ¢i metodami
lze tuto problematiku pfiblizit Zdkovi? Jaké zmény piinasi autonomni uceni ve vztahu k roli ucitele
a zéka? (Janikova, 2003, s. 91)

Z vysledkti empirickych vyzkuml vyplyva, Ze autonomni uceni ma potencial vyrazné
zefektivnit vlastni proces uceni tim, Ze ukaze zakiim, ze uceni muze byt efektivni pouze
za predpokladu, Ze se 7k sam ucit chce. Zak si musi uvédomit, Ze uéeni je spojeno s vynalozenim
usili, ale mize ptindSet i radost. Autonomni uceni také ukazuje zdkim, Ze si mohou osvojit znalosti
a dovednosti mnohem lépe, pokud se sami aktivné podili na procesu jejich osvojovani. Zaci tak maji
moznost najit svlj individudlni styl uceni a naucit se pracovat s chybou, jez se pfirozenou soucasti
procesu uceni (Janikova, 2003, s. 92).

Benson (2007) oznacuje tento proces autonomniho u¢eni pojmem ,,learner autonomy*. Uvadi,
ze rozvoj aplikované lingvistiky ve dvacatém stoleti byl zaloZen na predpokladu, Ze ueni se jazyka
probiha predevsim ve tfidach. V kontextu toho bylo autonomni uceni vnimano jako radikalni
alternativa uceni ve tfidach. V devadesatych letech dvacatého stoleti se vSak tzv. ,self-access®
(vlastni pfistup) zacCal stavat soucasti osvojovani cizich jazykt (Benson, 2007, s. 26). Jednim

z moznych vyuziti tohoto vlastniho ptistupu je podle Bensona (2007, s. 27) mimoskolni uceni.
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1.4 Mimoskolni uéeni se/vstfebavani anglic¢tiny

Mimoskolnim u¢enim se rozumi jakdkoliv forma autonomniho uceni, jez probihd mimo Skolu.
Miize byt oznaCovan i jako anglictina ve volném Case (spare time English) (Sundquist, 2009, s. 24).

Benson (2001, s. 62) déli formy mimoS§kolniho uceni se jazyka na sebevyuku a naturalistické
uceni. Podle Bensona (2001, s. 62) je sebevykuka zdmérnym dlouhodobym procesem uceni, zatimco
naturalistické uceni je zprostiedkovano predev§im bezprostiedni interakci s konkrétnim jazykem.
Ptichazi také s novym pojmem ,,self-directed naturalistic learning” neboli samotizené naturalistické
uceni. Je jim syntéza dvou vySe zminénych ptistupti. V tomto piipad¢ ucici se jedinec sdm sobé
vytvari prostfedi pro naturalistické uceni se zameérem osvojovani jazyka. Predmétem uceni nemusi
byt vzdy nutné jen cilovy jazyk, cilem muize byt zdokonalit se v n¢jaké cCinnosti, napt. hrani
pocitacové hry, a to prostfednictvim online tutorialti (Benson, 2001, s. 62).

Z Bensona (2001) vychazi Sunquist (2009) a piedstavuje ryze novy pojem ,.extramural
English®. Tento pojem pochazi z latinského kompozita a Ize ho pielozit jako ,,angli¢tina za zdmi®.
Definovat ho Ize pak jako implicitni ¢i explicitni uc¢eni probihajici mimo Skolni prostiedi (Sunquist,
2009, s. 24).

Mezi vyznamy pojmu ,.extramural English® Sunquist (2009) a ,,self-directed naturalistic
learning Bensona (2001) je vyznamny rozdil. Pro extramural English neni ze strany uciciho
se jedince zapotitebi zadného zaméru. Co oba terminy spojuje, je mimoskolni kontakt s jazykem,
nicméné v piipadé extramural English nemusi jit o zdmérné vyvolané situace s cilem uceni se jazyka,
jedinec mize do kontaktu s druhym jazykem piichdzet zcela neimysiné (Sundquist, 2009, s. 25).
Pro ucely této prace je tedy zasadni pojem extramural English, mimoskolni vstfebavani anglictiny.

Vyznam vystaveni se cilovému jazyku a kontaktu s nim v jakékoliv formé totiz nepopiratelné
zvySuje jazykové kompetence jedince. Nejucinnégjsi situace vedouci ke zvySeni kompetenci maji

vys$$i Sanci vyskytnout se v mimoskolnim prosttedi (Sundquist, 2009, s. 26).

1.5 Média jako prostiedek osvojovani L2

Tato prace zkoumd mimoSkolni vstiebavani anglictiny vlivem médii, a to konkrétné
streamovaci platformy Youtube, socidlni sit¢ TikTok a pocitacovych her.

Z clanku Peterse et al. (2019) vyplyva, Ze mezi nejvyznamnéjsi mimoskolni medialni aktivity
patii sledovani televize, aktivity s uzitim pocitace, ¢teni knih a Casopisi a poslouchani hudby.
K velmi podobnym zjisténim dosla i Sundquist (2009), kterd na zédkladé aktudlnich zdroji shrnuje
nejcastéjsi prostredky extramural English, jsou jimi poslouchéni hudby a sledovani filmi a videi.

Ve své praci jako aktivity s extramural English zkoumala hudbu, pocitacové hry, televizi, filmy,

10



noviny a Casopisy, knihy a internet. Bucht a Harrie (2013) a Hannibal Jensen (2017) v podstatné
mladsich vyzkumech mezi tato média fadi uz i internet a aktivity probihajici v jeho prostiedsi,
jako jsou YouTube nebo online hry. Peters et al. (2019) se konkrétné zamétuji uz i na socialni sité
jako Facebook nebo Twitter.

Podle vysledku Minis¢itdni zroku 2020 (Minisc¢itani, 2020) travi nejvétsi pocet déti
na internetu pramérné dvé az tfi hodiny denné. Naslednou nejpocetnéjsi skupinou byly déti, které

travi kazdy den na internetu v priiméru dokonce vice nez pét hodin.

1.5.1 Socialni sité

Podle jiz zminovaného prizkumu (Minis¢itani, 2020) 44 % déti uvedlo, Ze nejcastéji
komunikuji prostfednictvim socialnich siti. Ze studie EU Kids Online (2020, s. 29) vyplyva, Ze 66 %
déti ve véku od deviti do Sestnacti let vyuziva socidlni sit¢ kazdy den a 73 % déti na internetu denné
konzumuje video obsah (EU Kids Online, 2020, s. 27).

Nejnavstévovanéjsimi socialnimi sitémi, které se v pruizkumu Minis¢itani (2020) opakovaly,
byly Instagram, Facebook, Snapchat, TikTok nebo streamovaci platforma YouTube.

Spolecnost Kaspersky ve svém prizkumu Safe Kids (2021), jez se zabyva bezpecnosti déti
na internetu, zaznamenala béhem let 2020-2021 znacny narGst zajmu déti o socidlni sité.
Jako nejpreferovanéjsi socidlni sit’ vychazi TikTok, ktery vyuziva dvojndsobek déti nez druhou
nejcastéjsi sit’, Instagram.

Socialni sité jsou vSak stale jeste relativné mladé a rychle se vyviji. Studii zabyvajicich se Cisté
vlivem socialnich siti na jazyk ¢i jeho osvojovani je velmi malé mnozstvi, Casto se také veénuji
cilenému uceni jazyka skrz socidlni sit¢ nebo v jejich prostfedi (Pikhart, 2021). Pikhart (2021,
s. 1627) se také explicitné vyjadiuje o nedostatku odbornych studii, které by jasné¢ dokazovaly vliv
socialnich siti na lidsky mozek ¢i jazyk.

Vyhodou socialnich siti mize byt podle Mills (2011, s. 347) podpora jazykové socializace.
Mezi dal$i obecné pedagogické benefity mlze patfit moznost vymény multimedidlnich informaci,
dostupnost rizného obsahu jakékoliv délky a spoluprace. Socialni sit€¢ poskytuji virtudlni prostor
pro komunikaci, interpretaci a urceni vlastniho sméru v autonomnim vzdélavacim prostiedi (Mills,

2011, s. 365).

1.5.2 Pocitacové hry

Ze studie EU Kids Online (2020, s. 31) vyplyvéa, Ze kazdodennimu hrani her se v Ceské
republice vénuje 44 % déti ve veéku deviti az Sestnacti let. Podle jiz zmiflovaného prizkumu Safe Kids

(2021) patii u ¢eskych déti mezi nejpopularnéjsi hry Minecraft, Roblox nebo Among Us.
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Pocitacové hry na rozdil od vétSiny ostatnich médii poskytuji uzivatelim moZznost aktivniho
zapojeni se, interakce s rodilymi mluvéimi nebo komunitami komunikujicimi pomoci druhého jazyka
(Sundquist, 2009, s. 35). Dobré¢ hry poskytuji hra¢im mnohem vice situaci béhem kratkého ¢asového
useku, nez by hraci zazili ve skutecnosti, coz je pro n¢ vyhodou, jelikoz pii uceni jazyka je velmi
dilezita frekvence inputu, ¢im vice inputd a ¢im vétsi frekvence, tim vyssi Sance pii jazykovém uceni
(Hannibal Jensen, 2017, s. 2-3). To potvrzuje i autor¢in vyzkum, z n¢hoz vyplyva, ze se extramural
English ve hrach vyskytuje rozsahle a ptilezitosti pro jazykovy input jsou bohaté (Hannibal Jensen,
2017, s. 14).

Potencialni vyhodou osvojovani jazyka skrze pocitacové hry a jeho odliSenim od tradi¢ni vyuky
je prednost zkuSenosti pied znalosti a dovednosti (performance before competence) (Hannibal
Jensen, 2017, s. 14). Hrac¢i tak maji moznost ucit se skrze zazivani simulovanych situaci
nebo provadéni konkrétnich Cinnosti. K pochopeni vyznamil textl jim napomahaji obrazky, videa
a simulace. Zaroven potencial postupného uceni se jazyka zvySuje i samotnd motivace hract jazyku
porozumét pro kontext her, jejichZ princip je Cisté zabavny a dobrovolny (Hannibal Jensen, 2017,
s. 14).

Z n¢kolika studii véetné Hannibal Jensen (2017, s. 4) a priazkumu EU Kids Online (2020, s. 31)
vyplyva, Ze hranim her travi vyrazné vice €asu chlapci nez divky, a ti maji pak také vétsi uspéch pii
jazykovych testech. Vyzkumy také prokazuji pozitivni korelaci mezi hranim pocitacovych her

a porozumeéni textu a poslechu a slovni zasobou.

1.5.3 Hudba

Poslednim okrajové zkoumanym aspektem extramural English v mé ptipadové studii je hudba.
Vysledky vyzkumt vlivu poslouchani hudby v anglickém jazyce se liSi a neni jich stale dostatek
pro vytvofeni spolehlivého uceleného obrazu. Nékteré studie vykazuji pozitivni vztah mezi
poslouchanim hudby a porozuméni textu a poslechu s détskymi a mladistvymi uzivateli jazyka, jiné
nezjistily Zadnou korelaci mezi hudbou a slovni zasobou (Peters et al., 2019, s. 752).

Sandquist (2009) vidi tskali poslouchani hudby jako prostfedku uceni se jazyka v jeho tendenci
byt neaktivni, neproduktivni — hudba byva €asto puSténa pouze na pozadi, zatimco primarni aktivitou,

které je vénovana pozornost, je néco zcela jiného.

12



2 Pripadova studie

Ptipadova studie je spolu s napf. terénnim vyzkumem fazena mezi zakladni typy kvalitativnich
vyzkumi (Miovsky, 2006, s. 94). Miovsky (2006 s. 94) také uvadi, ze se jednd i o pfistup
nejrozsifenéjsi. Mezi zakladni vyzkumné designy patii ptipadova studie 1 v pedagogickych védach
(Svaticek, Sed’'ovd, 2007, s. 96). Tradice jejiho vyuzivani v oborech, jako je psychologie, psychiatrie
nebo praveé pedagogika, je dlouhd témét jako historie samotnych obori (Miovsky, 2006, s. 94).

Zakladem, na némz piipadova studie stavi, je pfipad. Mlze se jednat o objekt vyzkumného
z4jmu, jimz muZze byt konkrétni osoba, instituce nebo skupina. Zasadni ale je, aby byl tento pfedmét
fadné definovan a ohrani¢en. Ur€eni daného ptipadu zavisi na formulaci zkoumaného problému
(Miovsky, 2006, s.95). Ptipadova studie se pak zabyva detailnim studiem tohoto vybraného piipadu
(Hendl, 2005, s. 104). Vyzkum na ptipadové trovni zduraziuje komplexni povahu zkoumanych
fenoménil a zohledniuje vSechny souvislosti jednotlivych oblasti ptipadu (Miovsky, 2006, s. 95).

Podle Chrastiny (2019, s. 49) lze metodu ptipadové studie vymezit jako postup pro dosazeni
komplexniho pochopeni daného procesu nebo aktivity. Pfipadova studie je podle zdroja, jez uvadi
Chrastina (2019) ve své publikaci, oznacovana za jeden znejvhodnéjSich pfistupi pro nove
zkoumané oblasti, pro které nejsou stavajici teorie dostaCujici. Piredpoklada se, ze dikladnym
prozkoumanim piipadu bude mozno 1épe porozumét jinym ostatnim piipadim (Hendl, 2005, s. 104).
Hendl (2005, s. 105) vymezuje pét zakladnich typt piipadové studie. Jedna se o osobni studii, studii
komunity, studii socialnich skupin, studii organizaci a instituci, studii udalosti, roli a vztahti a studii
osobni.

Pro tuto praci je stéZejni osobni ptipadova studie. Ta se zabyva podrobnym vyzkumem urcitého
aspektu u jedné osoby. Zaméiuje se napi. na kontextové faktory a postoje, jimz predchazely urcité
udalosti. Zkoumaji pticiny, determinanty, faktory nebo zkusenosti (Hendl, 2005, s. 105).

Jednou z forem ptipadové studie je exploratorni studie. Jejim cilem je ,, prozkoumat neznamou
strukturu pripadu a pusobici vztahy, definovat hypotézy, otdzky, nebo dokonce navrhnout teorii
a pripravit tak pudu pro dalsi vyzkum, “ (Hendl, 2005, s. 110).

Pti priprave této studie je vzdy nutné stanovit pfedmét explorace, jeji ucel a kritéria, pomoci

nichZ je mozné posoudit, zda je explorace uspé$na (Hendl, 2005, s. 110).
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3 Participativni vyzkum a metody

Vaughn a Jaquez (2020, s. 1) uzivaji pojem ,,participativni vyzkum* jako zasttesujici pojem
pro vyzkumné metody a rdmce, jeZ systematicky vyuZzivaji spolupraci vyzkumnych pracovnikl
a osob, kterych se zkoumana problematika tyka. Participativni vyzkum zapojuje jedince, kteti nemusi
byt nutné vyskoleni k vyzkumné praci, ale ktefi reprezentuji zajmy skupiny, na niz je vyzkum
provadén, anebo jsou sami pfedmétem vyzkumu. Spolupodileni se na vyzkumu obou stran
je pro participativni metody prioritou (Vaughn & Jaquez, 2020, s. 1). Participativni vyzkum dava
ucastnikiim také moznost Castecné urCovat smér, jimz se bude vyzkum ubirat, a zaroven je uci
zakladni vyzkumné metody, aby byli schopni svoji vyzkumnou roli naplnit (Lilja & Bellon, 2008, s.
480).

Lilja a Bellon (2008, s. 479) povazuji bazi participativniho vyzkumu za vyhodu oproti
konven¢nimu vyzkumu. Podle nich aktivni zapojovani koncovych uzivateld, zohlediiovani
a prioritizovani jejich nazord a postoji ¢astecné fesi n¢které nevyhody a prekazky, jimz Celi tradini
vyzkum. Ten ma totiZ tendenci spoléhat na pfistupy zalozené na velmi univerzalnich a obecnych
praktikach. Autofi této studie pro to pouzivaji pojem ,one-size-fits-all“ neboli jedna velikost
pro vSechny. Podle Vaughn a Jaqueze (2020, s. 1) jsou hlavnimi benefity integrace vyzkumniki
piredevsim obecné zvySovani kvality vyzkumu diky zplisobu ziskavani, zpracovavani a finalnimu
sdéleni informaci, které pochdzeji z kontextu realného svéta od pfimého zdroje, ktery je soucasti
zkoumané skupiny, prostiedi ¢i je sdm predmétem zkoumani. To zajiSt'uje vyssi relevantnost a lepsi
a efektivnéj$i komunikaci vysledk neakademickému prostiedi.

V kontrastu s tradi¢nimi strategiemi voli participativni vyzkum pfistupy a nastroje, jez funguji
na bazi demokratického a participativniho jednéani s jeho ucastniky. Skutecnd a smysluplna ucast,
jak bylo jiz zminéno, by méla byt prioritou a zikladnim pifedpokladem téchto metod (Vaughn
& Jaquez, 2020, s. 5).

Abma et al. (2019, s. 127) za participativni metody a nastroje oznacuji ty, které poskytu;ji
participantiim prostor zii¢astnit se, pracovat sami se sebou a byt brani jako jedinci s pravem vyjadifit
sviyj vlastni postoj.

Participativni pfistup neni alternativnim typem vyzkumu, nybrz piistupem, ktery lze vyuzit
pti jakékoliv vyzkumné metodé. Chybné wuziti pojmi vSak casto vede k pochybnostem
o dosazitelnosti nerealistického idedlu, a mlze vyzkumniky dokonce odradit od vyuziti
participativniho ptistupu (Lilja & Bellon, 2008, s. 481).

Podle stejné¢ studie nékolik kritiki oznacuje obhajobu participativnich metod za piilis

normativni. PfiliSnd snaha o dosaZzeni ptikladného participativniho ptistupu odvadi pozornost
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od skute¢ného dopadu vyzkumu. Kvalita celého vyzkumu se pln€ odviji i od vyzkumnikl a jejich

schopnosti aplikovat participativni ptistup (Lilja & Bellon, 2008, s. 483).

3.1 Zapojeni déti do participativniho vyzkumu

Béhem poslednich tficeti let zaznamenala otdzka détskych prav celosvétoveé vyrazné zmény
a posuny. Bradbury-Jones, Isham a Taylor (2018, s. 80-81) ptedkladaji ve své studii konkrétni
definici pojmu ,,dit¢* stanovenou organizaci UNICEF (1989), podle které je dit¢ osoba ve véku
do osmnacti let, pokud zdkony statu, ve kterém Zije, neuréi nizsi hranici. Pro Ceskou republiku
je hranice zletilosti stanovena ve véku osmnacti let. Spolu s rostoucim diirazem na prava déti dochazi
1 ke znaénému zvyseni poctu vyzkumi pfimo zapojujicich déti (Bradbury-Jones, Isham & Taylor,
2018, s. 81).

Prehled vyzkumt Freire et al. (2022) shrnuje dvacet Sest studii aktivné zapojujicich déti,
mladistvé nebo déti a rodice. Ve vétSing studii bylo pouzito vice vyzkumnych metod, jako jsou
rozhovory, workshopy, dotazniky nebo ohniskové skupiny. Mezi metody byly zatfazeny také ostatni
aktivity, jez byly s détmi provadény, mezi ty patfily napf. brainstorming, kresleni, foceni, hodnoceni
¢iroleplay neboli hrani roli. Autofi ¢lanku povazuji aplikovani a kombinaci né€kolika metod
za vyznamnou vyhodu participativniho vyzkumu angazujici déti a mladistvé, jelikoz odrazi usili
autord skutené vyuzit silné stranky détské komunikace. Zapojeni multimodalnich a détem zndmych
zpusobll komunikace zna¢né zvySuje Sanci na ziskani redlnych a smysluplnych postfeht a ndhledu
do détského svéta a zaroven podporuje déti a vytvaii bezpecnou piidu pro vyjadieni jejich vlastnich
nazoru (Freire, K. et al., 2022, s. 348).

Na rychly nartist zkuSenosti s vyuzivdnim participativnich ptistupli bezprostiedné reaguje
kriticka agenda a upozorfiuje na jejich nedostatky. Bradbury-Jones et al. oznacuji tuto praci za ,,messy
reality” (chaotickou realitu), jelikoZz je velmi komplexni v metodologické, praktické, ale 1 etické
oblasti a schazi ji zatim jasné, zietelné a reflexivni vypoveédi o vyhodach ¢i Giskalich (Bradbury-Jones,
Isham & Taylor, 2018, s. 81).

Britsky National Institute for Health Research vytvofil materidly vénujici se aktivnimu
zapojovani vetejnosti do vyzkumu INVOLVE. Do téchto materialti patii i pfirucka se zadsadami
zapojeni déti do participativniho vyzkumu INVOLVE (2016). Na zdklad¢ rozhovora s détmi byl
sestaven podrobny privodce pro jejich zapojovani do participativniho vyzkumu. Sklada se z nékolika
samostatnych bodu tykajicich se toho, jak vhodné provést vyzkum se zapojenim détskych tcastniki.

1) Nemit predsudky o tom, co déti zajima nebo ¢eho jsou schopny,

2) zapojeni déti musi byt vyhodné nejen pro vyzkum, ale pro né samotné (ziskani novych
dovednosti, aktivit, finanéni ohodnoceni nebo zabava)
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3) zajisténi dostatecné podpory a zdzemi, aby se mohly pIné zapojit,

4) poskytnuti zpétné¢ vazby o prubéhu vyzkumu, dopadech, zda bylo zapojeni déti
prospéng,

5) volba vyrazi, kterym déti rozumi a které znaji, nesnazit se vsak znit mladé¢ a ,,cool®,

6) zapojeni déti do co nejvice ¢asti vyzkumu,

7) vyjadieni respektu vii¢i détskym postiehtim, vytvoreni pocitu, Ze jsou soucasti tymu,

8) a zajisténi diveéryhodného prostiedi, ve kterém mohou pfispivat tolik, kolik chté&ji

nebo potiebuji.
Tyto body slouzily jako opora pii provadéni vyzkumu s dité¢tem. Béhem vyzkumu byl kladen
diraz na pfedevSim vytvoreni bezpetného prostiedi pro dit¢ vcetné prostoru pro vyjadieni jeho

postieht tykajicich se vyzkumu.
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Vyzkumna ¢ast

Hlavni vyzkumnou otazkou této prace bylo, zda lze pozorovat souvislost mezi mimoskolni
medialni aktivitou a osvojovanim druhého jazyka. S cilem zjistit odpovéd’ na tuto otazku byly
vytvotfeny vyzkumné materialy, konkrétné zaznamovy arch pro denikové zdznamy (viz Ptiloha 3),
ale také osnovy pro rozhovory s rodicem a ditétem. Nasledné byla provedena piipadova studie, ktera
zkoumala, v jakych oblastech jazyka 1ze medidlni vliv pozorovat (morfologie, syntax, lexikum) a vliv
kterého média Ize pozorovat nejlépe?

Soucasti byl také etnograficky vyzkum zaméfeny na jednani participanta v bézné¢ komunikaci.
Cilem vyzkumu bylo zjistit, v jakych situacich ¢i v jakych momentech dité voli anglicismy namisto
ceskych ekvivalentll. Posledni otdzkou, na niz tato prace hledala odpovéd’, bylo jakym zptGsobem

a zda vlibec se vzajemn¢ ovliviiuji ptistup k anglictin€ ve Skole a vztah ditéte k angli¢tiné mimo Skolu.

4 Metodologie vyzkumu

4.1 Metody sbéru dat

4.1.1 Polostrukturovany rozhovor

Hendl (2005, s. 173) oznacuje polostrukturovany rozhovor terminem ,, rozhovor s otevirenymi
otazkami“, jenz je vhodny pro vstupni a zaveéreény rozhovor. Podle Miovského (2006, s. 159)
se jedna o nejrozsifenéj$i metodu rozhovoru, jelikoz nabizi idealni syntézu strukturovaného
a nestrukturovaného rozhovoru. Poskytuje tazateli moznost volné komunikace, motivace
dotazovaného a vyuziti jeho zajmu. Vyhodou polostrukturovaného rozhovoru je také moznost
pokladat dotazovanému dopliiujici otazky, a tim dosahnout vétsi presnosti (Miovsky, 2006, s. 160-
161). Uvodni polostrukturovany rozhovor s rodi¢em byl stéZejnim zdrojem podkladii pro tvorbu

zaznamoveého archu.

4.1.2 Zaznamovy arch: denik

Zaznamovy arch je spolu s dotaznikem jednou z vyzkumnych metod slouzici k zaznamenavani
poznatkii ¢i specifickych udajii tykajicich se vyzkumu. Jeho nezbytnosti proto musi byt jednoduchost,
prehlednost a rychlé orientace. Od dotazniku se lisi tim, Ze informace vypliluje vyzkumnik namisto
ucastnika (Miovsky, 2006, s. 199). V piipadé¢ participativniho vyzkumu arch vypliuje ucastnik, ktery
se stava vyzkumnikem sama sebe.

Zéaznamovy arch tradicné funguje na principu papir a tuzka (Miovsky, 2006, s. 199). J4 jsem

pro svoji praci zvolila volné pojeti tohoto klasického formatu s pfihlédnutim na ve€k participanta,
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délku trvani a komplexnost vyzkumu. Cilem bylo vytvofit systém zdznamu dat, ktery bude
srozumitelny a jednoduSe pfistupny pro dit¢ v mlads$im Skolnim véku, aby se tak mohlo zapojit
kreativni a zdbavnou formou, a aby byly snizeny potencidlni obavy ditéte ¢i pocit, Ze je zkouméano.
Pro docileni tohoto efektu jsem kombinovala otazky, na které 1ze odpovédét formou krouzkovani
,»ano/ne*, vybarvovani obrazku, skély nebo poli s odpovidajici odpovédi.

Pti pripravé vyzkumu a sestavovani archu jsem vychazela ze studie Hannibal Jensen (2017),
ktera pro svij vyzkum vyuzivala tzv. jazykovy denik (language diary), jehoz vypliovani probihalo
po dobu jednoho vyzkumného tydne. Hannibal Jensen (2017) se v ném soustiedila na zaznamenavani

minut stravenych sedmi aktivitami a forem jazykového inputu.

4.1.2.1 Specifikace zaznamového archu

Jednotlivé body zdznamového archu byla upravena na zakladé¢ provedeného rozhovoru
s rodi¢em. Pro kazdy den vyzkumného tydne byla pfipravena identické sada ¢tyf zaznamovych archti
rozdélenych na zakladé ti sledovanych médii. Ctvrta stranka poskytuje prostor pro ostatni aktivity,
které nebyly zahrnuty mezi primarni, ale participant by je povazoval dilezité (napt. hudba), a byly
by tak relevantni pro vyzkum stejné¢ jako piedem stanovené aktivity. Témi byly streamovaci
platforma YouTube, socialni sit’ TikTok a pocitacové, mobilni hry. Ke kazdé z otazek byla vytvorena
pole s pfedem stanovenymi moznostmi odpovédi. Participant pak odpovidal pomoci vybarvovani

jednotlivych poli (viz Obrazek 1).

Koukal jsem se dnes na TikTok? Q/ @ Pokud ano,

it (=) @ (@)

Byla néktera videa v angli¢ting? (\ @ Pokud ano,

kolik jich bylo v porovnani s ¢eskymi? ’

spis cesky

pul napil
spis anglicky -
jen anglicky

r

Kolik ¢asu jsem tim stravil?

méné neZ 30 minut
30 min-1 hodina +
1 hodina-1,5 hodiny +
1,5-2 hodiny T

vice neZ 2 hodiny

Obrazek 1: llustracni vyplnéni archu

Prvni otdzkou vSech ¢asti zdznamového archu bylo, zda participant danou aktivitu aktualni den

provadél. U kazdé aktivity bylo nasledné zkoumano nékolik aspekti.
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a) Cas straveny aktivitou

Cilem prvni otazky je vzdy zjistit, kolik ¢asu participant ptiblizn¢ stravil konkrétni
aktivitou. Z dat pro Ceskou republiku ve studii EU Kids Online (2020, s. 20) vychézi, ze déti
ve véku 9-11 let travi online aktivitami pramérné sto ¢trnact minut (téméf dveé hodiny) denné
a déti ve véku 12-14 dokonce sto osmdesat ¢tyfi minut (téméf tfi hodiny) denné. Vysledky
tohoto prizkumu slouzily jako hlavni vychodisko pfi vytvareni Skaly pro zaznam odpovédi.
Moznosti piedem danych hodnot, ze kterych participant vybira tu subjektivné nejvhodné;jsi,
jsou: méné nez 30 minut, 30 minut-1 hodina, 1 hodina-1,5 hodiny, 1,5-2 hodiny a vice
nez 2 hodiny pro aktivity TikTok a Youtube (viz Obrazek 2) a mén¢ nez 30 minut, 30 minut-
1 hodina, 1 hodina-2 hodiny, 2-3 hodiny a vice nez 3 hodiny pro aktivitu Hry (viz Obrazek

3).

Kolik €asu jsem tim stravil?

f t t

=

2 g g Z g
£ 3 : 3 g
o = = = =
] — 0 o o~
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2 E s — 2
et} = Q
b3 e 8 g
E —

Obrdzek 2: Cas straveny aktivitou Youtube, TikTok
—_ . . s
Kolik €asu jsem tim stravil?
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Obrizek 3: Cas straveny aktivitou Hry

V listu pro TikTok byla pfidana otazka s cilem postihnout, kolikrat béhem jednoho dne
participant socialni sit¢ navstivil. Moznosti vybéru jsou: 1-2x, 3-5x, 5x a vice (viz Obrazek 4).
V listu vénovanému hrdm a YouTube i1ihrdm se vyskytuje stejny typ otazky pouze

s modifikovanymi odpovéd’'mi, jimiZ jsou: 1x, 2x, 3x, vicekrat (viz Obrazek 5).

Koukal jsem se dnes na TikTok? @ Pokud ano,
s (=) (=) ()

Obrdazek 4: Pocet dilcich vykonavani aktivity TikTok za den
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b)

Koukal jsem se dnes na YouTube? @ Pokud ano,
s () () (2)

Obrdzek 5: Pocet dilcich vykondvani aktivity Youtube, Hry za den

Tato otazka byla vytvoiena s predpokladem, ze celkovy Cas straveny na socialnich sitich
bude souctem nékolika opakovanych kratSich ¢asovych usekd, a to na zaklad¢ studie EU Kids
Online (2020, s. 22). Studie EU Kids Online (2020) tuto skute¢nost dokonce uvadi jako jedno
z uskali méfeni presného Casu straveného na internetu. Mladistvi maji v dneSni dobé telefon
vzdy po ruce (always at hand), uzivani internetu je dostupnéjsi a pohodIng€jsi a miize fungovat
ijako vypln volného ¢asu mezi dennimi aktivitami. V disledku toho je vSak celkovy cas
straveny online hife méftitelny.
Pomér anglictiny a CeStiny pii aktivité

Participant se nasledné snazi urcit v jakém poméru béhem své aktivity vnimal ¢eStinu
a anglictinu. Pro zaznamenani téchto dat byla vytvofena Sablona §kaly se ¢tyfmi hodnotami:
spi$ Cesky, pul napil, spiS anglicky a jen anglicky, kterou dité vybarvi az po odpovidajici

hodnotu (viz Obrazek 6).

Byla nékteré videa v angli¢tingé? @ Pokud ano,

kolik jich bylo v porovnani s ¢eskymi? I

spis cesky T

pil napal <+
spi8 anglicky -
jenanglicky

Obrdazek 6: Pomér anglictiny a CeStiny pri aktivité

c) Pritomna forma angliCtiny pfi aktivité

Po zaznamenani poméru mezi jazyky zavrSuji arch ¢tyfi pole s piktogramy
symbolizujicimi Ctyfi potencialni formy piitomnosti anglického jazyka. Jsou jimi
ucho — audio, participant vnimal anglictinu formou poslechu; oko — psana forma, participant
Cetl; papir a tuzka — nutnost psaného vyjadieni, participant pfi aktivité psal v anglicting; hlava
s otevienymi Usty — oralni forma, participant pti aktivité mluvil anglicky (viz Obrazek 7).

Cilem této otazky bylo zjistit, s jakou formou mimoskolni anglictiny se dit¢ setkava nejcasté;i.
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Obrdazek 7: Pritomna forma anglictiny
d) Poznamky
Na samotném konci vSech listli ziznamového archu byl vyhrazen prostor pro jakékoliv

dodatecné informace, které by participant mohl ¢i chtél dodat.

4.1.3 Zucastnéné pozorovani

Pro ziskani dat, anglicismu, které dité zarazuje do bézné komunikace bylo zvoleno i za¢astnéné
pozorovani a neformalni rozhovor, ktery spoléha na spontanni generovani otazek v pfirozeném
pribéhu interakce, béhem které si informator ¢asto ani nemusi uvédomovat, ze je jedné o exploracni
rozhovor (Hendl, 2005, s. 175).

Zucastnéné pozorovani je jednou z nejdilezitéjSich metod kvalitativniho vyzkumu. Diky nému
je mozné popsat, co se déje, kdo se ticastni déni, kde a za jakych podminek se véci déji. Je tak vhodnou
metodou pro pfipadovou studii soustfed’ujici se na analyzu néjakého konkrétniho jevu, ktery mize
byt malo prozkoumany ¢i nepiistupny pohledu osob mimo zkoumanou skupinu (Hendl, 2005, s. 193).

Pozorovatel se v tomto pripad¢ aktivné ucastni déni v socidlni situaci, ve které se projevuje
predmét vyzkumu, je v osobnim vztahu s nim, sbira data, zatimco se ucastni pfirozené vyvijejicich
se situaci (Hendl 2005, s. 193).

V procesu zucastnén¢ho pozorovani by mély byt dodrzeny ¢tyti zdkladni kroky.

1) Navazani kontaktu

Pted zahajenim samotného vyzkumu je potfeba vytvorit kontakt s ucastniky situace.
Vyzkum je mozné zah4jit az po dosazeni urcité integrace do skupiny.

2) Pozorovani

Ukolem pozorovani je zpo&atku zachytit co nejvétsi spektrum situaci. Hendl (2005,
s. 195) zminuje tfi typy pozorovani podle Spradleyho (1989). Jejich vzajemny vztah
je pfirovnavan k trychtyfi, pozorovani se postupné stavd zmétenéj$im na zkoumané aspekty.

Prvnim typem je popisné pozorovani, jehoz cilem je podrobné popsat prostredi, lidi
a udalosti. Nasleduje fokusované pozorovani, které se zaméctfuje na relevantni procesy

a problémy a postupné vytvaii teoreticky ramec, ktery nasledné umozni porozumét déni
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v terénu. Tretim typem je selektivni pozorovani uskuteciiované na konci vyzkumu (Hendl,
2005, s. 195).

Béhem zlcastnéného pozorovani je také potieba simultanné skloubit aktivity, které
sleduji dvoji ucel (dual purpose), zacCastnéni se déje, ale zaroven i jeho sledovani; jasné
uvédomeéni (explicit awareness), neustalé uvédomovani si déni kolem; Sirokouhlou optiku
(wide angle lense), vyuzivani teoreticky pou¢ného pohledu na déni, ktery umoznuje zachytit
vetsi mnozstvi informaci (Hendl, 2005, s. 195).

3) Zaznam dat

Pti zapisu poznamek je dilezité drzet se systému, 1 pfes to Ze je samotné pozorovani
nestrukturované. Hlavnim prostfedkem zaznamu dat pii zii€astnéném pozorovani jsou terénni
poznamky obsahujici informace o tom, co vyzkumnik vidél, slySel ¢i o ¢em uvazoval (Hendl,
2005, s. 197).

Terénni poznamky jsou na zakladé primarni funkce rozdéleny na popisné poznamky,
které se snazi popsat prostiedi vcetn¢ jednotlivych osob a jejich ¢innosti a obsahuji napf.
rekonstrukce dialogli, popis prostiedi nebo aktivit, a reflektujici poznamky, které obsahuji
predevsim uvahy vyzkumnika.

4) Zaver
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5 Pribéh vyzkumu
5.1 Vybér participanta

Volba vhodného participanta zavisela na n¢kolika parametrech, jimz muselo dit¢ odpovidat.
Podminkou bylo, aby se jednalo o monolingvni dit€ v mlad$im Skolnim v&ku. Dité¢ muselo mit piistup
k minimaln€ jednomu digitdlnimu zafizeni (mobilni telefon, tablet, pocitac, notebook) a pfistup
k internetu. Dals$i podminkou, jiZ musel participant splnit, bylo traveni volného ¢asu bud’ hranim
pocitacovych ¢i mobilnich her, aktivitou na socidlnich sitich, sledovanim video obsahu online, nebo
jakoukoliv kombinaci pfedchozich tfi moznosti. Za idedlni stav byla povazovana situace, kdy se dité
vénuje vSem aktivitdm. Poslednim, nicméné stéZejnim pozadavkem bylo, aby alespoii jedna z vyse
zminénych aktivit probihala v anglickém jazyce.

Utastnik vyzkumu byl vybran pfes vlastni socialni kontakty. S rodinou participanta byl
nékolikrat navazan osobni kontakt jiZ v minulosti pfed zahijenim vyzkumu, tim bylo zajiSténo
povédomi o ditéti potencidln¢ vhodném pro tcely této prace a zaroven sblizeni s ditétem integrace
do bezpecného prostiedi. Udastnikem vyzkumu k této praci byl tedy zvolen jedenactilety chlapec
(narozen vroce 2011), zak paté tiidy na zakladni Skole. Dité zije v Uplné rodiné s jednim
sourozencem. Oba jeho rodi¢e jsou vysokoskolsky vzdélani. Spole¢né Ziji ve vesnici Karany
ve Stfedoceském kraji s méné nez jednim tisicem obyvatel, zakladni Skolu i volnocasové krouzky
vsak dit¢ navstévuje v Brandyse nad Labem, sousednim mésté s téméf dvacetindsobnym poctem
obyvatel.

Rodice participanta byli formalné osloveni a obeznameni se vSemi nalezitostmi vyzkumu.

Po prvnim setkéni a ustni domluvé byl vypracovan informovany souhlas (viz Ptiloha 1).

5.2 Sbér dat

Pro ucel tohoto vyzkumu bylo zapotiebi ziskat data zachycujici aspekty aktivity na mobilnim
teflonu, pocitaci ditcte, ale také zjistit, jak se dité projevuje v bézné komunikaci, a nasledné najit

vztahy mezi témito rovinami. Sbér dat byl rozd¢len do nekolika dil¢ich fazi.

5.2.1 Uvodni rozhovor s rodi¢em

Prvnim krokem bylo provést Givodni rozhovor s rodicem, konkrétné s matkou ditéte. Cilem
tohoto rozhovoru bylo seznamit se s ditétem a jeho aktivitami nejen online perspektivou rodice,

a ziskat tak podklady pro tvorbu zaznamového archu.
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Prostfednictvim rozhovoru byly zajiStény informace o konkrétnich aktivitach,
jimz se participant vénuje, rodici stanovenych omezenich jak ¢asovych, tak obsahovych nebo dalsich
volnoc€asovych aktivitdch. Probranym tématem bylo také mat¢ino vnimani slovni zasoby ditéte a jeho
pouzivani anglicismi v bézné komunikaci.

Rozhovor byl proveden v tinoru 2023. Na jeho zdkladé byl vypracovan zdznamovy arch.

5.2.2 Zaznamovy arch

Ptfed zapocetim vyzkumného tydne dostal participant na osobni schiizce instrukce k praci
se zaznamovy archem. Soucasti pokynl bylo objasnéni formy zdznamu odpovédi a dodatecné
moznosti, jak ke znaceni kreativné pfistoupit, napi. vyuzit pro kazdy den v tydnu jinou barvu.
Detailné probrany byly i jednotlivé otazky, kdy bylo dit¢ vedeno k tomu, aby si vZdy béhem dne
délalo poznamky zachytavajici pocet navstiveni jednotlivych socialnich siti, hrani her ¢i sledovani
videi a také pribéZzné zaznamenavalo Cas straveny aktivitou.

Samotny sbér dat formou zdznamového archu probihal po dobu jednoho tydne cca jeden mésic
po provedeni uvodniho rozhovoru. Nésledné byl vyplnény zdznamovy arch odevzdéan a zapocalo jeho

zpracovavani.

5.2.3 Zavérecny rozhovor s ditétem a ziicastnéné pozorovani

Po ukonceni vyzkumného tydne a predbézném zpracovani zdznamového archu byl proveden
zaverecny rozhovor s ditétem. K ziskani kvalitativnich dat vztahujicich se k vyzkumu jako takovému
byl vyuZzit neformélni rozhovor jako soucast zucCastnéného pozorovani. Otazky se vztahovaly
k procesu vypliiovani zdznamového archu a jeho vnimani ditétem, konkrétnimu video obsahu, ktery
dit€ sleduje 1 pocitacovym hram, které hraje.

Tento rozhovor s ditétem se uskute¢nil tyden po odevzdani zaznamového archu. Jeho cilem
bylo zpétné reflektovat participativni vyzkum, jejz dité provadeélo.

V tutéz dobu bylo provedeno i zicastnéné pozorovani ditéte v jeho bézném rezimu jednoho
odpoledne. Jednalo se o Casovy usek piiblizné tii hodin mezi koncem vyucovéani a odjezdem
z domova pted zacatkem prvniho volnocasového krouzku. Data z pozorovani byla zaznamenéavana
formou terénnich poznamek.

Béhem zavérecného rozhovoru a zucastnéného pozorovani byl k dispozici i rodi¢. Ten byl

zpétné dotdzan k uptesnéni nesrovnalosti tykajicich se Casu, ktery dité stravilo na socialni siti TikTok.
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5.3 Zpracovani dat

Oba rozhovory byly pro ucely analyzy anonymizovéany, prepsany a spolu s pivodnimi
audiozdznamy uloZeny.

Po dokonceni vyzkumného tydne byly zdznamové archy shromdzdény a sefazeny
vzestupné — od pondéli do ned¢€le. Poté byly jednotlivé listy archu pfevedeny do digitdlni podoby
pro rychlej$i orientaci a usnadnéni nasledné¢ho zpracovavani. Data ze zdznamovych archl byla
pfepsana a roziazena do tabulky. Tabulka byla navrzena tak, aby rozlozeni sloupct a tadku
odpovidalo jednotlivym ¢éastim zdznamového archu. Zaznamenané Udaje o poméru ceStiny
a angliCtiny a pritomné formé¢ anglictiny v aktivitich byly pro piehlednost barevné odliSeny

(viz Tabulka 1, Tabulka 2, Tabulka 3).

YOUTUBE
kolikrat pomér CJ x AJ jak dlouho forma angli¢tiny

PONDELI Ano 2x jen 8esky 30 minut-1 hodina

UTERY Ano 3x jen Sesky méné nez 30 minut
STREDA Ne
CTVRTEK Ano vickrat spi$ ¢esky 30 minut-1 hodina poslech

PATEK Ano 2x jen Cesky méné nez 30 minut
SOBOTA Ano 3x jen Cesky 30 minut-1 hodina

NEDELE Ano 3x jen Cesky 30 minut-1 hodina

Tabulka 1: Zpracovani dat - Youtube
TIKTOK
kolikrat pomér CJ x AJ jak dlouho forma anglictiny

PONDELI |Ano 3-5x spi$ anglicky 1 hodina-1,5 hodiny &teni poslech

UTERY |Ano 3-5x spi$ anglicky 1,5-2 hodiny &teni
STREDA |Ano 5xa vice spi$ anglicky 1,5-2 hodiny cteni poslech
CTVRTEK |Ano 3-5x pul napul 1 hodina-1,5 hodiny poslech

PATEK Ano 5xavice pal napul vice nez 2 hodiny poslech
SOBOTA |Ano 5xavice spis anglicky 1 hodina-1,5 hodiny poslech
NEDELE |Ano 3-5x spis anglicky 1 hodina-1,5 hodiny poslech

Tabulka 2: Zpracovani dat - TikTok
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HRY

kolik kolikrat hryvAJ jak dlouho h";fﬁ;’r forma angliétiny
PONDELI |[Ano 1 2x vSechny 3oh$;?nu;'1 Roblox teni
UTERY Ne
STREDA |Ano 1 3x  vdechny 3°h;”(;?n“;'1 Roblox Steni
CTVRTEK |Ano 2  vickrat  vSechny 3°h§c;?n“;'1 MFi{”fg’lgaf’ Eteni psani
PATEK Ne
SOBOTA Ano 2 3x vSechny Soh?;?nu;_1 Mli;:tjgft’ cteni psani
NEDELE Ano 1 2x vSechny rggnnfi:jti Roblox cteni

Terénni pozndmky byly pfepsany a zpracovany (viz Pfiloha 5),

jednoduchd tabulka srovnavajici anglicismy ze zhlédnutych videi a z vysledki zucastnéného

pozorovani. (viz Kapitola 7).

5.4 Analyza dat

Terénni poznamky a rozhovory byly zpracovany metodou otevieného kédovani. Svaticek
a Sed'ova (2007, s. 211) vnimaji tuto metodu jako jakysi prvni krok k analyze dat. Principem
otevien¢ho kodovani je segmentace textu na jednotky, které jsou nasledné¢ pojmenovany,
konceptualizovany a nasledné slozeny novym zptisobem (Svaiicek & Sed’ova, 2007, s. 212).

Po vytvoteni kodi byly pomoci analytické indukce hledany pravidelnosti a spojitosti mezi

jednotlivymi jednotkami.

Tabulka 3: Zpracovani dat - Hry
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6 Analyza dat

Prvnimi analyzovanymi daty byly informace ziskané ze vstupniho rozhovoru s rodi¢em
(viz Ptiloha 2), z n€hoz vyplynulo, Ze dit¢ hraje hry na pocitaci i na mobilnim telefonu a konzumuje
video obsah na platformé Youtube a socialni siti TikTok kazdy den. Mezi jeho oblibené hry patii
Minecraft, Roblox a Brawl Stars. Tematika videi, jeZ participant sleduje, uzce souvisi s hrami, které
hraje. Na zéklad¢ rozhovoru s ditétem bylo zjiSténo, ze mezi nejcastéjsi youtubery, tviirce videi, patii
HouseBox, Dodo — Roblox a SirYakari.

Pro rodice je diilezité, aby dité netravilo na elektronickych zatizenich pfili§ Casu, to se jim podle
jejich slov dafi. Matka participanta pracuje z domova, diky ¢emu ma podle vlastnich slov vétsi
ptehled o svém ditéti a jeho Casu straveném aktivitami na pocitaci telefonu. S cilem omezeni ¢asu
aplikace TikTok nabizi moznost aktivace Casovy zamek, ktery rodi¢e nastavili na jednu hodinu.
Co se tyka omezeni sledovaného obsahu, na zafizenich je nastavena rodi¢ovska kontrola Family Link
od spole¢nosti Google, funkce, ktera zabraniuje ditéti sledovani obsahu, o némz rodi¢ rozhodne,
ze je nevhodné, a rodi¢i dava moznost vétsSiho prehledu aktivity jeho ditéte. Podle rodice participant
Casové limity dodrzuje, dokonce pry v nékterych dnes ani nastaveného casového limitu
ani nedosédhne.

Dit¢ ve volném cCase navstévuje krouzky horolezeni, kickboxu a dobrovolnych hasica,
a to ve vSednich dnech kromé¢ patku. Sviij volny €as travi i s kamarady venkovnimi aktivitami. Pokud
neni s prateli v pfimém kontaktu, komunikuji spolu prostfednictvim aplikace Whatsapp.

Tydenni participativni vyzkum prostiednictvim zadznamového archu poskytl nejen prvni
kvalitativni dat v podob¢ udaji o form¢ anglictiny v aktivitich nebo zdznamu konkrétnich her,
ale také kvantitativni data, obsahujici ¢asové Udaje a informace o poméru ceStiny a anglictiny
v aktivitach, na jejichz zaklad¢ probéhlo nasledné zkoumani.

Prvni ¢ast zdznamového archu byla zaméfena na zkoumani ¢asu. Vstupni otazka zjiStovala,
zda dité dany den travilo stanovenymi aktivitami ¢as. Podle sebranych zdznamu participant uvedl,
ze se aktivité Hry v€noval 5 ze 7 dni, aktivit¢ Youtube pak 6 ze 7 dni a aktivité¢ TikTok dokonce

kazdy den (viz Tabulka 4).

Pondéli Utery Stireda | Ctvrtek Patek Sobota | Nedéle
Youtube Ano Ano Ne Ano Ano Ano Ano
TikTok Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano
Hry Ano Ne Ano Ano Ne Ano Ano
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Konkrétni ¢asové udaje byly rizné, pohybovaly se v horizontu 30 minut az 2 hodin. Nejvice
¢asu denn¢ stravil participant aktivitou TikTok, kde se zaznamenana ¢asova rozmezi zuzila na 1 az 2
hodiny. Ve ctvrtek dokonce hodnota ptesdhla 2 hodiny (viz Graf 1). Na zdkladé informace
ze vstupniho rozhovoru ma dité ¢as pro tuto aktivitu omezeny na jednu hodinu. Bylo zapotiebi zpétné
zjistit, zda byly hodnoty uvedené v zdznamovém archu zkreslené, ¢i zda bylo mozné, aby nastala
situace, kdy dité stravi za jeden na TikToku vice €asu, nez je mu povoleno. Rodi¢ byl k dispozici
pii zavéreCném rozhovoru s ditétem a zacastnéném pozorovani. Podle rodi¢e bylo skutecné¢ mozné,
aby k této skutecnosti doslo:

,,On si mohl vzit muj telefon. Na mym telefonu je taky TikTok. On si mohl vzit muj telefon
v situaci typu ,dosla mi baterka’ ale mohl si vzit prosté jen jiné zarizeni nebo tablet od brachy.
(viz Ptiloha 4)

R4

se objevovaly u aktivity Hry, kterou dité travilo 30 minut az 1 hodinu svého volného ¢asu (viz Graf 1).

Cas straveny aktivitami napfi¢ tydnem

vice nez 2 hodiny

1,5-2 hodiny

1 hodina-1,5 hodiny

30 minut-1 hodina I NSNS .

méné nez 30 minut | | | | | | o |

PONDELI UTERY STREDA CTVRTEK PATEK SOBOTA NEDELE

Youtube TikTok Hry

Graf 1: Cas straveny aktivitami napric tydnem

Konkrétnimi hrami, které dité béhem tydne hralo, byly Roblox a Minecraft.

Zaucelem doplnit ¢asové daje byly pfidany otazky na pocet dil¢ich aktivit, tzn. kolikrat béhem
jednoho dne participant aktivitu vykonaval (viz Kapitola 4.1.2.). Pfedpoklad, Ze celkovy Cas straveny
aktivitou bude sloZen z n¢kolika kratSich ¢asovych usekd, byl timto potvrzen. Jak vyplyva z Tabulky

5, dité se aktivité¢ vénovalo vzdy minimaln¢ dvakrat. Co se tyCe aktivity Youtube a aktivity Hry, dité
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vykonévalo aktivity nejcastéji 3x a vickrat. U aktivity TikTok jsou tyto hodnoty jeSté vyssi,
a to bud’ 3-5x, nebo 5x a vice (viz Tabulka 5).

Pondéli Utery Stieda Ctvrtek Patek Sobota Nedéle
Youtube 2x 3x vickrat 2x 3x 3x
TikTok 3-5x 3-5x 5x a vice 3-5x 5x a vice 5x a vice 3-5x
Hry 2x 3x vickrat 3x 2x

Tabulka 5: Kolikrat denné participant vykonaval aktivitu

StéZejnim ukolem zdznamového archu bylo vytvofit obraz participantova kontaktu s anglickym
jazykem v jednotlivych aktivitich. Nejprve bylo zapotiebi zjistit, zda participant béhem aktivity
zaznamenal angli¢tinu, pokud ano, bylo nutné zjistit pomér mezi anglickym a ¢eskym jazykem.
Z vyslednych dat z celého tydne napti¢ vSemi aktivitami aktivitami vyplyva, Ze zatimco hry, které
participant hraje jsou pouze v anglicting, video obsah na socidlni siti TikTok je pfevazné v anglicting
nebo je pomér mezi jazyky vyrovnany, obsah na platformé Youtube sleduje participant pouze
v ¢esting, kromé jediného dné, ctvrtka, kdy uvedl, Ze sledoval i videa v angli¢ting. I pfes to vSak
prevazoval video obsah v ¢esting. (viz Graf 2)

Pomér cestiny a anglic¢tiny v aktivitach
napfi¢ tydnem

jen anglicky

spis anglicky

pal napal i I .

spis cesky

jencesky |

PONDELI UTERY STREDA CTVRTEK PATEK SOBOTA NEDELE

Youtube TikTok Hry

Graf 2: Pomeér anglictiny a Cestiny v aktivitach napric tydnem
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Poslednim ukolem ditéte bylo zaznamenat, jakou formou je mu angli¢tina v aktivité
zprostiedkovana. Z jeho zdznaml vyplyva, Zze dominantni formou vnimani anglictiny je cteni,

ale také poslech. Malou ¢ast tvoftilo 1 psani (viz Graf 3).

Forma anglictiny napric aktivitami

psani

poslech

cteni

Graf'3: Forma anglictiny napric¢ aktivitami
Zatimco pfi aktivit¢ Youtube, na zaklad¢ jediného zdznamu, dit€¢ vnima anglitinu pouze
pomoci poslechu, pfi aktivité TikTok kormé poslechu i ¢tenim, a pii aktivit¢ Hry dokonce ¢tenim
apsanim. Hry jsou tak jedinou aktivitou, béhem které¢ dit€ vyuzivd psani. (viz Tabulka 6)
V zaznamovém archu bylo mozné zvolit jesté formu mluveni. Tu dité nezaznamenalo, nebylo nuceno

vyuzit pii zadné z aktivit.

forma angliétiny
Youtube TikTok Hry

Pondéli cteni poslech cteni

Utery &teni

Stieda cteni poslech cteni
Ctvrtek poslech poslech cteni psani

Patek poslech
Sobota poslech cteni psani
Nedéle poslech Cteni

Tabulka 6: Forma anglictiny napric aktivitami
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Ze zucastnéného pozorovani, jemuz bude vénovan prostor nize, vyplynulo, ze i v ¢eskych
videich, ktera participant sledoval béhem vyzkumného tydne, byly pfitomny anglicismy jak v psané,
tak v audio podobé. S ohledem na tuto skute¢nost by se graf nepatrné zménil, dominantnimi
by ale stale zlstaly ¢teni a poslech. Jelikoz se jedna o autenticka data ziskana ze zaznamu ditéte,
nebyla tato skute¢nost zohlednéna a vysledky nebyly upravovany.

Z této faze vyzkumu a z dat ziskanych ze zdznamového archu vyplyva, Ze potencidlné nejvetsi
vliv na osvojovani anglictiny ditéte by se mohlo ocekavat od socialni sit¢ TikTok. Dité touto aktivitou
travi denné nejvice Casu a obsah, jejz konzumuje, je pievazné v angli¢ting. Potencialni vliv
na osvojovani druhého jazyka by na zaklad¢ vysledkt mohly mit i pocitacové a mobilni hry. Touto
aktivitou travi dit¢ sice méné Casu nez aktivitou TikTok, nicméné aktivita je provadéna pouze
v angli¢tin€. Nabizi se také ptedpoklad, Ze streamovaci platforma Youtube na dit¢ bude mit nejmensi,
¢i dokonce zadny vliv, jelikoz dit¢ jejim prostfednictvim sleduje video obsah primarné v cestiné.

K upfesnéni informaci ziskanych ze zdznamového archu a potvrzeni, ¢i vyvraceni prabéznych
vysledkd a moznych interpretaci byl proveden zavére¢ny rozhovor s ditétem a nasledné i zacCastnéné
pozorovani s cilem zjistit, jak vypadd bézna komunikace ditéte. Béhem zucastnéného pozorovani
bylo dité dotdzano, zda by bylo ochotné ukazat vyzkumnici n€ktera z videi, ktera sledovalo béhem
vyzkumného tydne.

S ditétem jsme spolecné sledovali video obsah jak na TikToku, tak na Youtube. Na TikToku
se zpétné nepodafilo dohledat konkrétni videa, ktera participant sledoval béhem vyzkumného tydne.
Jednak kvili slozitému algoritmu, kvili kterému Ize slozitym zpisobem dohledavat videa zpétné,
pokud nebyla ulozena, ale také z divodu, Ze participant nesleduje video obsah na TikToku
systematicky. Cilen€¢ nevyhledava specifickd videa, pouze konzumuje obsah, ktery
se mu automaticky zobrazuje na domovské strance ,,pro tebe*. Jak bylo jiz zminéno vyse, jednotliva
videa maji délku nékolika sekund, a tak je za ptedpokladu, Ze kazdé¢ video je dlouhé tficet vtetin, dité
schopné béhem deseti minut sledovani zhlédnou dvacet takovych videi. Za stejného predpokladu,
pokud dité travilo touto aktivitou jednu hodinu az dvé hodiny denné, zhlédlo kolem sto dvaceti
raznych videi kazdy den.

Spolecné s ditétem jsme videa sledovali pfiblizn€ patnact minut. Videa byla rizna, ale dala
by se roztadit do tii nadfazenych kategorii. Ty odpovidaji tém, které dit¢ zminilo v zdvérecném
rozhovoru (viz Ptiloha 4). Jedna se o videa se zviraty, strucné video recepty a videa vztahujici
se ke hram, které dité hraje. Videa s recepty neobsahovala audio komentaf, pouze hudbu, stejné
tak videa se zviraty. Audio komentar, ptipadné titulky doprovazely pouze nékterd z videi s tematikou

her.
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Z divodu velkého mnozstvi ndhodnych a zpétné témét nedohledatelnych videi, jejich délky
i skutecnosti, Ze nelze urcit, kolik z nich tvofila videa s absenci audio komentaie ¢i titulkli, nebylo
mozné dikladné zkoumat vliv tohoto média na osvojovani druhého jazyka u ditéte. Prace tohoto
rozsahu, v tomto piipad¢ bakalarska, neni uzpisobena pro takto rozsahly vyzkum.

Zatimco videa na TikToku maji vétSinou format kratkého spotu o délce nékolika sekund
az jedné minuty, Casto doprovazeny pouze hudbou bez audio komentafe ¢i titulki a algoritmus
samotné socialni sit¢ Cini slozité zpétné dohleddvani videa, na Youtube je mozné se k historii
sledovani jednoduse vratit pfes stejnojmenny odkaz ,historie” piimo na domovské strance. Bylo
tak pro nds mozné vratit se zp¢ét pravé k oném videim, ktera participant sledoval béhem vyzkumného
tydne. Platforma Youtube také nabizi video obsah o neomezené délce. Konkrétni videa, ktera dité
sledovalo béhem vyzkumného tydne a kterd jsme s ditétem sledovali spolecné, méla délku okolo
deseti minut.

Jednalo se o dv¢ videa od youtubera HouseBox, a to ,,Kde je pet simulator??* a ,,Mam titanic
plysédka?? a video od youtubera Dodo — Roblox s ndzvem ,,Byl Jsem Okraden O Huge Peta!
(SCAM)™.

Videa, kterd dit¢ pravidelné sleduje na platformé Youtube vcetné tech, kterd jsme zhlédli
spolecné, se vztahuji primarné k tematice her, Robloxu a Minecraftu. Jedna se také o dvé€ hry, jez dité
hralo béhem vyzkumného tydne. Z rozhovoru s rodi¢em vysledkli zdznamového archu (viz Graf 2)
1rozhovoru s ditétem vychazi, ze obsah na platform& Youtube dité sleduje vyhradné v CeStiné.
Ze stejnych zdroji a z dodatecnych poznamek ditéte v zdznamovém archu vyvstavaji také
ti1 preferovani youtubefti, které dité sleduje. Jedna se o HouseBox, Dodo — Roblox a SirYakari.
VSichni tito autofi vytvaii obsah v ¢estiné.

Pti dotazu, zda youtubefi pouzivaji ve svych videich anglicka slova, bylo dité nejisté, poté
zminilo, Ze pouZivaji vyrazy, jako je OMG, LOL ¢i yes (viz Ptiloha 4). Pfi spole¢ném sledovani

konkrétnich videi bylo v§ak zaznamenano vétsi mnozstvi zachycenych anglicismt (viz Tabulka 7).
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Anglicismy zachycené ve tiech Youtube videich
gifty trading event
huge okay troll
peti / pety refreshovat shiny
top opening gemy
nice random ready
king Let's go! insane
yes huge scam -nout/-mer/-nuty
OMG free basic
leavnout spamnout

Tabulka 7: Anglicismy zachycené v youtube videich

Jak doslo k tomuto stavu, Ize interpretovat rizné. Nabizeji se tii mozné interpretace. Prvni
znich tika, ze si dit¢ nepamatuje, jaké konkrétni vyrazy youtuber pouzil, i pfes to Ze je béhem
poslechu vnimalo a vyhodnotilo jako anglicismy. Dal$im vykladem muze vSak byt, ze si dit€¢ béhem
poslechu neuvédomuje, ze jsou dané vyrazy cizimi slovy, mozna je ma dokonce osvojeny, a bere
je tak jako soucast ¢eského lexika. Tteti interpretaci miize byt situace, kdy dit¢ nevénuje dostatecnou
pozornost slovnimu komentafi youtubera, a tak nevnimé jaké vyrazy pouziva, nehled€ na to, jsou
v anglickém ¢i ¢eském jazyce. Rozsah této prace vSak neumoziiuje ze zminénych interpretaci urcit
tu spravnou.

I ptes to se vSak jedna o zjisténi dllezitd pro dal$i zkoumani. Vysledky zdznamového archu
zavrhuji platformu Youtube jako zdroj anglictiny, atedy jako médium s potencidlnim vlivem
na osvojovani druhého jazyka. Spole¢né sledovani videi v ramci zi€astnéného pozorovani dokazalo,
ze lze platformu Youtube a obsah, ktery dité sleduje, povazovat za dalsi zdroj anglickych vyraza
a zahrnout je do dalsi analyzy s cilem zkoumat potencidlni vliv tohoto média na osvojovani druhého
jazyka predevsim na slovni zasobu.

Jednim z cilii za¢astnéného pozorovani bylo ziskat vzorek dat zachycujicich, jak se projevuje
vliv angliCtiny na béznou komunikaci ditéte, jaké konkrétni anglicismy jsou jeji soucasti a jedna-li
se o n&jake specifické komunikaéni situace. Na zaklad¢ vstupniho rozhovoru s rodi¢em bylo zjisténo,
ze dité anglické vyrazy pouziva, konkrétné byly rodi¢em zminény vyrazy yes a OMG (viz Ptiloha 2).
Béhem pozorovani byly zaznamenavany anglicismy, které dit¢ pouzilo a v jakém kontextu.

Nejcastéjsi anglicky vyraz v komunikaci byl yes, ktery dit€¢ pouzilo vicekrat a v riznych

situacich. Nejcastéji volilo vyraz yes jako spontanni jednoduchou odpovéd’ na pokladené otazky:
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Pr. 1:

Vyzkumnice ,, Taky jste meéli distancni vyuku? “

Dité: ,, Yes, to bylo uplné hrozny!*“

Dité volilo anglicky vyraz yes Castéji nez Cesky ekvivalent ano ¢i neformalni jo, a to nejen jako
stru¢nou odpovéd’, ale také jako emocni projev. Lze demonstrovat na ptikladu situace, ve které matka
vypravéla jeji a ditéte spolecny zazitek, ktery v ditéti vyvolal emoce, které pak vyjadtilo slovy
(viz Ptiloha 5).

Vickrat nez jednou byl zaznamenan i vyraz what, a to namisto uziti bézného ceského
co nebo coze. Tento vyraz, podobné¢ jako vyraz yes, vyuziva dit¢ k vyjadieni emoci ¢i zdiraznéni,
gradaci své otazky.

Pr. 2:

Vyzkumnice: ,,Ja jsem prvni pul rok covidu neméla vitbec zZadnou Skolu,

Dite: ,, Whaat? Jakto? *

Rozdil v uziti vyrazu yes a vyrazu what spocival predev§im v tom, ze dité ani jednou nepouzilo
vyraz what neutraln€é. Foneticky by se vyslovnost dala pfepsat jako [wa::t] ¢i [va::t] s dlouhym
vokalem. I to napovida tomu, ze byl vyraz pouzit s cilem vyjadfit emoci a dat diiraz na piekvapeni.

Poslednim anglicismem, jejZz dité pouZilo vickrat nez jednou, byl vyraz random. Na zékladé
ptedchoziho vzorce uzivani anglickych vyrazl pro zdiiraznéni I1ze soudit, Ze 1 tento vyraz byl zvolen
pro zdiiraznéni postoje ditéte viici skutecnosti, k niz referovalo.

Pr. 3:

Dité: ,, Mé nebavi prosté se ucit naky random slovicka, “

Zadny z dal§ich zaznamenanych anglicismii uz dit& nepouzilo vickrat. Jednalo se ale konkrétn&
o vyrazy: insane, scam, konkrétn¢ tvar scamnout s ¢eskou koncovkou, nice a top.

I ptesto Ze nebylo vyzvano k doslovnému pielozeni ¢i popsani jejich pfesného vyznamu, béhem
pozorovani bylo ziejmé, zZe si je dité védomé jejich vyznamu a dokaze je pouzit sémanticky spravne,
napft. vyraz random namisto c¢eského ndahodné, scamnout misto podvést nebo insane misto ¢eského
Silené.

Oba vyrazy insane a scamnout pouzilo dit¢ béhem jednoho rozhovoru, a to pii vypraveéni svého
zazitku ze Skoly, kde prodava spoluzakiim produkt, ktery kupuje vzdy den predem v samoobsluze,
a tak si vydélava drobné Castky, které si pak Setfi.

Pr. 4: ,,To je uplné insane ale, oni si to prosté ode me kupujou! “

Pr. 5:,,Jsem je trochu scamnuul, noo, “

Na zdklad¢ téchto zjisténi lze prokazatelné tvrdit, ze se anglicismy, jez dit€ vyuziva

ve své komunikaci, vyskytuji 1 v konkrétnich videich, které dité sleduje (viz Tabulka 8).
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komﬁrr:?kl:i\(c::iis;ngit‘:'a tem Anglicismy v youtube videich
yes gifty trading event
what huge okay troll
nice peti / pety refreshovat shiny
insane top opening gemy
random nice random ready
scam-nout king Let's go! insane
yes huge scam -nout/-mer/-nuty
what free basic
leavnout spamnout

Tabulka 8: Srovnani anglicismii v komunikaci ditéte a youtube videich

To lze detailn¢ demonstrovat i na pfikladech srovnani konkrétnich pasazi z videi a momenta
ze zuCastnéného pozorovani.

Pr. 6:

Video MAM TITANIC PLYSAKA?? | Roblox #407: ,, Jenze cena byla témér osm tisic korun
za jednoho. Whaaat? *

Dité: ,, Whaat? Jakto? “ (viz Pt. 1)

Pt. 7:

Video Byl Jsem Okraden O Huge Peta! (SCAM): , Coze? On mé fakt scamnul! Kamo!
Ty kokos!*

Video MAM TITANIC PLYSAKA?? | Roblox #407: ,, Coze, tohle neni balonek! To nema
ten cancourek nahore! To je scam!*

Dité: ,,Jsem je trochu scamnul, no, “
Pr. §:
Video Byl Jsem Okraden O Huge Peta! (SCAM): ,, Tak mu posleme nakyho random peta,
Dité: ,, Mé nebavi prosté se ucit naky random slovicka, “

Pr. 9:

Video KDE JE PET SIMULATOR?? | Roblox #406: ,, Ten krystal, jak tam levituje, nice!
Dobrej spot, okay, nice!“

Video KDE JE PET SIMULATOR?? | Roblox #406: ,, U, king kobra, mega nice!

Dité: ,, Nice! “ (pti hodnoceni auta)
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Pr. 10:

Video MAM TITANIC PLYSAKA?? | Roblox #407: ,,To si délds prdel! Mné to padlo!
To je insane!

Dité: ,, To je uplné insane ale, oni si to prosté ode mé kupujou!*

Obsah a tematika videi, které dit€ sleduje na platformé Youtube a které byly spolecné
zhlédnuty, se vztahuje k pocitacovym hram, které dité hraje.

Jak vyplynulo z piedchozich vysledkd, obé hry, Roblox a Minecraft a jsou kompletné
v anglicting. Dité je tak béhem hrani vystaveno bezprostiednimu kontaktu s anglickym jazykem
a pro plnohodnotnou orientaci v cizojazy¢ném hernim prostiedi je nuceno si osvojit herni jazyk,
a to na zaklad¢ zjisténi ze zaznamového archu primarné formou ¢teni, ale také psani.

Béhem zucastnéného pozorovani bylo dité vyzvano, zda by bylo ochotné vysvétlit princip
fungovani jednotlivych her (viz Ptiloha 4).

,,(Roblox) je viastne takova herni aplikace, ve ktery je miliony her, ktery miize vytvorit uplné
kazdej, vlastné to miizou bejt hry uplné o cemkoli a kazdej si najde to svoje. No a viastné v ty jednotny
hre je takova ména, jmenuje se to Robuxy, a to jsou da se Fict viastné, ty stojej redlny penize
a za ty si miizes skoro ve vSech hrach koupit nejaky updaty. Miizes si tam vytvorit i svyho avatara,
Jjakoze si upravis treba nakej skin, das si tam umély pohyby. Jesté tam je jakoby néjaky voice servery,
kdy vlastne si tam pres tu hlavni stranku Robloxu miizes nastavit, Ze miizes mluvit s tema lidma
pres voice chat.

(Minecrafi) je viastné kostickovej svét, kde je vSechno pixelovy a jsou tam neomezeny moznosti,
co miuize clovek delat. Muzes tam postavit viastné, co té napadne. Muzes delat, co chces.

Dité také uvedlo, Ze se dobfe orientuje v hernim prostfedi a rozumi v§emu, ¢emu potiebuje.
Pokud se objevi novy vyraz, kterému nerozumi, vyhleda si ho na internetu nebo naptiklad u nékterého
ze sledovanych youtubert.

Pfi popisu baze, na niz hry funguji, dit¢ pouzivalo vyrazy specifické pro danou hru, jako byly
Robuxy, updaty, avatar nebo skin. V bézné komunikaci béhem pozorovani vSak zadny takovy vyraz
nepouzilo.

Na zaklad¢é vypovédi rodice ve vstupnim rozhovoru a nasledné i ditéte v zdvérecném rozhovoru
byla ziskdna informace o vztahu ditéte k anglickému jazyku jako Skolnimu pfedmétu. Dité
ma k tomuto predmétu negativni vztah. Podle jeho vlastnich slov se jedné o pfedmét, ktery ho nebavi,
ktery je nudny. Tento vztah je podle vypovédi ditéte determinovan cilenym systematickym ucenim
slovicek, které ho nebavi a odrazuje ho od uceni se jazyka. Tato skutecnost vSak ditéti nebrani vénovat
se aktivitam, jeZ jsou primarné, nebo dokonce zcela v anglickém jazyce, a ucit se novym anglickym

vyraziim s cilem obsahu porozumét.
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7 Diskuze

Ptedlozend bakalatské prace vznikla za ticelem poukézat na potencial médii jako prostiedku
osvojovani druhého jazyka u déti v mlad$im Skolnim véku. Pro tuto studii byly zvoleny participativni
vyzkumné metody, v ramci kterych byl vytvofen zdznamovy arch ureny k samostatnému tydennimu
sbéru dat. Pfi jeho sestavovani byl kladen diiraz na v&k participanta, aby byl vyzkum pro dit€ snadny
a pohodlny.

Ze zaznamového archu byla ziskdna kvalitativni data tykajici se formy anglictiny v aktivitach
¢i konkrétnich her nebo videi, ale také kvantitativni data shrnujici, kolik Casu participant travi
jednotlivymi aktivitami. V kontextu tohoto konkrétniho vyzkumu mohly byt otazky na cas
vypustény, v analyze se jejich vysledky neprojevily jako zdsadni a vyzkum nebyl schopny prokazat
zadnou kauzalitu mezi Casem stravenym aktivitou a mirou osvojovani ani jiny vliv ¢asu na celkovy
vysledek studie.

Analyza dat poskytla i vysledky s nékolika moznymi interpretacemi, ze kterych rozsah a hlavni
smétovani prace neumoznilo vybrat tu odpovidajici. Prvnim z téchto zjisténi bylo, ze po dotadzani,
zda youtuber, kterého dité¢ sleduje, pouziva ve svém projevu anglické vyrazy, si dit€¢ nebylo jisté.
Nakonec zminilo dva. Zuc¢astnéné pozorovani odhalilo, ze youtubefi pouzivaji anglicismi daleko
vice. Otazkou tedy bylo, pro¢ jich vice nezminilo i dité. Potencidlni interpretace jsou, Ze si dité
nepamatuje, jaké konkrétni vyrazy youtuber pouzil; nebo Ze si dit¢ béhem poslechu neuvédomuje,
ze jsou dané vyrazy cizimi slovy; nebo dit€¢ nevénuje dostateCnou pozornost slovnimu komentaii
youtubera, a tak nevnima jaké vyrazy pouziva, nehled¢ na jazyk (viz Kapitola 7).

I zjisténi, ze dit¢ pouziva v bézné komunikaci nékolik vyrazi, které zaznivaji ve videich
na platformé Youtube ve velmi podobnych situacich, ve kterych je uziva dité, nepotvrzuje
jednoznacné, ze se jedna pouze o vliv tohoto média. Dité je vystavovano nejen medialnimu vlivu,
ale také vlivu jinych osob, denné se ve Skole styka se spoluzéky, ale i uciteli, s dal§imi détmi béhem
volnoc¢asovych krouZzkii nebo s rodinou.

Veskeré vysledky vychdzejici z této studie jsou tak subjektivni a nejednoznacné. V tomto
ptipad¢ nelze vysledky s ni¢im srovnat a vyvozovat obecné zavéry. Pravé za ucelem analyzy
a syntézy dat a moznosti zobecnéni vysledkii by bylo vhodné, aby bylo do vyzkumu zapojeno vice
déti nez pouze jedno.

Zapojeni vice déti by ale vyzadovalo mnohem vétsi casovou dotaci. Pti provadéni vyzkumu
tohoto typu je i tak nutné poditat s velkou Gasovou naroénosti (viz Kapitola 8). Cim vice déti by bylo
do prace zapojeno, tim vice Casu by bylo potieba na cely proces vyzkumu. Prvni fazi je vybér
participantd. Ti by museli spliovat pfedem dané podminky, jako je napt. pouzivani stejnych médii

a vykonavani stejnych aktivit. Pokud by se jednotlivé aktivity liSily, bylo by velmi c¢asové
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1 metodicky slozité sestavit komplexni zdznamovy arch, ktery by byl schopen postihnout vSechny
aktivity tak, aby vysledky z néj mély néjakou vypovédni hodnotu a nejednalo se pouze o nékolik
dil¢ich subjektivnich vysledkd, které mezi sebou nelze porovnat.

VéEtsi mnozstvi dat by v piipadé této prace mohl zajistit i pristup ke zhlédnutym videim nejen
na platformé Youtube, ale také na socidlni siti TikTok. V Kapitole 6 bylo zminéno, Ze pro zpétné
dohledani videi na této socidlni siti by videa musela byt ditétem uklddana. K tomuto ukonu dité
nebylo instruovano, nicmén¢ ani tato instrukce neptredstavuje jasné feseni ziskani dat, a to ze dvou
spolu souvisejicich divodu.

Algoritmus TikToku se fidi n€kolika faktory a po vytvotfeni uzivatelského profilu se uci
a poznava preference uzivatele. Postupné sklada preferenéni model a vybird idealni videa, ktera
uzivatelim zobrazuje. Vzdy maji na hlavni strance uzivatele pfednost videa s jazykem zafizeni,
na kterém je aplikace stazena, tzn. pokud je jazyk v telefonu nastaven na angli¢tinu, videa se budou
ukazovat prevazné v angliting. DalSim faktorem jsou hashtagy, kliova slova, kterd informuji
algoritmus o tom, jaké je téma videa. Obsah videi je kategorizovan a uzivatelim jsou zobrazovéana
videa s tématem, o které se uzivatel zajima. Vedle kli¢ovych slov hraji v ptipad¢é TikToku dilezitou
roli 1 zvuky, ¢im popularngjsi a pouzivangjsi zvuk je obsazen ve videu, tim spi$ se video ukaze vice
lidem (Rostlek, 2022).

Algoritmus TikToku je vSak nejvice ovlivnén aktivitou uzivatele a jeho zpétnou vazbou.
TikTok sleduje veskerou aktivitu uzivatele a nejveétsim ukazatelem zaymu je, kdyz uzivatel dokonci
sledovani celého videa, nebo ho dokonce zhlédne opakované, ale také kdyz uzivatel oznaci video
srdickem nebo si ho ulozi (Rostlek, 2022).

V Kapitole 6 jsem zminila, Ze primérné video na této socialni siti ma 30 sekund, a dité
tak zhlédne cca 120 videi za den, tzn. kolem 840 videi za tyden. Pokud bude brano v tivahu fungovani
algoritmu TikToku, 1ze ocekévat, ze pokud si béhem prvniho dne v idealnim ptipadé¢ dité ulozi vSech
120 videt, ovlivni to, jak4 videa mu bude TikTok zobrazovat dalsi dny, a zkresli to realitu obsahu,
ktery dité sleduje bézné. Jestlize by se dalsi zkoumani zaméfovala na tuto socialni sit’ a soucasti
zkoumani by byl i monitoring zhlédnutych videt, je potieba uvést tyto informace a zohlednit zkresleni
reality.

Pro budouci vyzkum je ale pfedevsim zasadni zvolit lepsi metody sbéru dat, nejen pfi zajisténi
video obsahu. Metoda zdznamového archu i1 jeho konkrétni provedeni, jez bylo vytvofené pro zameéry
této prace, je dobré. Moznym zlepSenim by v pfipad€ archu mohly byt kreativnéji navrzené oteviené
otazky, které by dité vice motivovaly k jejich vyplnéni. Namisto pole nazvaného ,,Dals$i pozndmky*
by otazka mohla byt vice rozvedena, napft. ,,Jaké youtubery jsem sledoval?, ,,O ¢em byla videa?*

nebo ,,Co si mé na videu nejvice zaujalo?*. V ptipadé pocitacovych her by v archu kromé otazky
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,»Jakeé hry jsem hral?* mohla byt uvedena i otdzka napft. ,,Co se mi béhem hrani podatilo?*. Otazky
tohoto typu by mohly poskytnou informace, které spolu s odpovéd’'mi na zbylé otazky v archu vytvoii
rozsahlej$i soubor dat, ze kterého bude moct vyzkumnik déle vychéazet pti spolecné reflexi vyzkumu
s ditétem.

Praveé absence této hloubkové reflexe predstavovala nejvétsi nedostatek této prace. Metody
sbéru dat, konkrétné¢ zicastnéné pozorovani a polostrukturovany rozhovor s ditétem, byly v pripadé
této prace zvoleny nevhodné. Alternativu a mnohem adekvatnéjsi metodu s potencidlem zajistit vice
kvalitativnich dat pfedstavuje metoda hloubkového rozhovoru. Podle Svaticka (2007, s. 159) se jedné
o nejcastéji pouzivanou metodu sbéru kvantitativnich dat.

Tento typ rozhovoru definuje Svafi¢ek jako nestandardizované dotazovani jednoho participanta
jednim vyzkumnikem pomoci otevienych otazek. Prostfednictvim téchto otdzek mize vyzkumnik
porozumét pohledu participanta bez toho, aby jeho pohled omezoval napt. pfedem danym vybérem
polozek v dotazniku. Cilem této metody je ziskat vérohodny obraz bézného Zivota dotazovaného
(Svatitek & Sed’ova, 2007, s. 159). Hloubkovy rozhovor umoziuje zachytit vypovédi v jejich
piirozené podobé (Svatitek & Sedova, 2007, s. 160), proto je pro budouci vyzkum nejvhodngjsi
metodou, jejimz tkolem by mélo byt spolu s ditétem podrobné reflektovat proces participativniho
vyzkumu, pocity, zkuSenosti a pohled ditéte, ale také zamétit se na konkrétni videa a hry a zjistit,
jak jednotlivé aktivity dité proziva. Pro tento vyzkum je také dulezitou soucasti zjistit, jakym
zpisobem a do jaké miry si dité pii aktivitach uvédomuje pritomnost angli¢tiny a jak s ni dale pracuje.
Zaméteni se na tuto oblast by zajistilo odpovédi na nezodpovézené otazky v této bakalarské praci,
ato konkrétné v ptipadé uvédomovani si anglicisml v ¢eskych videich na platformé Youtube
(viz Kapitola 7).

Vedeni hloubkového rozhovoru s détskymi participanty je velmi obtizné a predstavuje velkou
asovou zatéz (Svaiicek & Sedova, 2007, s. 177). Svaticek a Sed'ova (2007, s. 177) také doporuéuji
provést rozhovor s ditétem dvakrat. Pro budouci badani je tedy zasadni vyhradit pro tuto fazi
vyzkumu dostatek Casu. Obtiznd je nejen piiprava rozhovoru, ale také jeho provedeni. U déti
ve Skolnim véku, nebo dokonce mladsich, mize predstavovat ivodni prekazku to, jak dit¢ vibec
piimét k vypravéni. Pro tyto ucely je Casto vyuzivana projektivni technika ¢i metoda mysleni nahlas
(Svati¢ek & Sed’ova, 2007, s. 177). Budouci vyzkum si bude jist& zadat kombinaci nékolika technik
a metod podle toho, o jakém tématu bude dit¢ mluvit. Pti reflexi hrani pocitacovych her lze vyuzit
napft. obrazovych materialti zobrazujici rizné prvky z jednotlivych her, o kterych mize dit¢ mluvit.
Tato pomticka mize byt vyuzita i pii reflexi sledovani videi na Youtube. Z upraveného zaznamového
archu bude vyzkumnik obeznamen s tim, jaké videa dit¢ sledovalo. Z téchto videi mohu byt nasledné

pofizeny snimky obrazovky, které by zachycovaly néjaké vyznamné ¢i specifické momenty,
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ve kterych ¢esky youtuber voli anglicky vyraz. Dité by pak mohlo byt dotdzano, co podle néj youtuber

rika.
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8 Omezeni

Ve vSech fazich vyzkumu postupné vyvstavala omezeni, ktera vyzkum komplikovala
nebo kterd ho formovala jinym smérem, nez bylo pivodnim zdmérem. Omezeni se objevovala
jak ze strany participanta, tak ze strany vyzkumnika, at se jednalo o nevhodné zvolené metody,
chybné kroky v prubéhu vyzkumu nebo cas, ktery studie vyzadovala.

Samotna volba typu vyzkumu, ptipadové studie, pfedstavovala tadu rizik. Podle Chrastiny
(2019) vyzkumnik volici piipadovou studii celi tskalim, jako je vybér nebo konceptualizace
nevhodného piipadu pro (nevhodny) typ ptipadové studie; nejasné, ¢i dokonce zaddné vymezeni
vybéru piipadii a definovani kontextu pifipadu; nebo disponovani velkym mnoZstvim dat, které
ale neni relevantni pro dany ptipad. Tato data pak pfinaSeji nulovou vypovédni a aplika¢ni hodnotu.

Nejen piipadova studie, ale také participativni vyzkumné metody mohly proces vyzkumu
zkomplikovat. Vyzkumnik totiz nespoléhéd pouze sdm na sebe, ale predev§im na samostatnou praci
jednotlivych ucastnikil studie, v ptipad¢ této prace jednoho participanta.

Limity této prace predstavovaly prave faktory souvisejici se spolupraci s participantem. Protoze
se jednalo o pripadovou studii, byl vybran pouze jeden participant. Vysledky tak vychazi ze zkouméani
pouze jednoho jedince, nebyla tedy moznost porovnat vysledky vice participantli, provést naslednou
syntézu a zjisténi zobecnit. Kvili tomu jsou také vysledky specifické. Design vyzkumu byl vytvotren
na miru konkrétnimu ditéti tak, aby zahrnul vSechny jeho aktivity a dokazal postihnout veskeré
informace vztahujici se k témto aktivitdm. Zapojeni pouze jednoho ditéte do vyzkumu také
znamenalo nevyhnutelné riziko malého mnozstvi dat, které mize byt nasledn¢ prekazkou pii analyze,
ale ptedevsim pii vyvozeni zavéru.

Rozsah prace vSak odpovida rozsahu studie tohoto typu pravé s jednim ¢i dvéma participanty.
Pro zapojeni vétSiho poctu déti by bylo zapotiebi 1 vétSiho rozsahu prace, napt. diplomova

nebo disertacni, ktera by také vyzadovala vice Casu.
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9 Zavér

Cilem prace bylo zjistit, za je mozna sledovat vliv medidlni zkuSenosti na osvojovani druhého
jazyka, konkrétn¢ anglictiny, u ditéte v mladSim Skolnim v€ku a zodpoveédét vyzkumné otazky
podporujici tento zamer.

Pro vyzkum byla zvolena ptipadova studie s jednim participantem, jejiz vysledky neumoziuji
stanovit obecny a jednoznacny zaver.

I pfes to z vyzkumu vychdzi, ze tento vliv Ize pozorovat, a to predevsim na slovni zasobu ditéte.
Vyrazy, jako random, nice, insane, scam, what nebo yes, které se objevuji v konkrétnich videich
na streamovaci platformé Youtube, které dité pravidelné¢ sleduje, dit€¢ aplikuje i do své bézné
komunikace. Tyto vyrazy dit¢ pouziva vétsSinou jako struéné odpovédi (yes misto jo, what misto coze)
nebo pii zdiraznéni obsahu vahy své vypovédi (insane, scam, random) ¢i vyjadieni emoce (nice,
ves). Vyrazy objevujici se v poc¢itacovych a mobilnich hrach dit¢ v bézné komunikaci nevyuziva,
nicméné pokud je predmétem rozhovoru konkrétni hra, dité¢ se vyjadiuje pomoci hernich vyrazi
a termin®. Dité se také pIn¢ orientuje v hernim prostiedi.

Na rozdil od toho prace nebyla kviili svému rozsahu a zaméteni vyzkumu zddnym zplisobem
schopna sledovat jakykoliv vliv socialni sit¢ TikTok na osvojovani jazyka ditétem.

Posledni vyzkumna otazka zjiStovala, jakym zpusobem se vzajemné ovliviiuje pfistup
k anglictin€ ve Skole a vztah ditéte k mimoskolni angli¢tiné. Z analyzy dat vyplyva, ze dité vyrazné
odliSuje mimoskolni angli¢tinu a angli¢tinu ve Skole. K anglickému jazyku jako Skolnimu pfedmétu
ma negativni vztah, nebavi ho se systematicky ucit slovicka, to ho vSak neomezuje pii hrani hrani
pocitacovych her, které jsou pouze v anglicting, sledovat obsah na socialni siti TikTok, ktery
je ptevazné v anglictin€ ¢i sledovat videa na platformé Youtube od tviirct, ktefi pravidelné a Casto
pouzivaji anglicismy ve svém projevu.

I pfes to ze z této prace nelze vyvodit Zadné obecné vysledky, prace slouzi primarné jako podnét

k dalS$im rozsahlejSim badanim v tomto oboru.
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