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ABSTRAKT

Bakalarska prdce si za cil klade prozkoumat, jak déti mladsiho Skolniho véku hraji Minecraft.
Skrze metodu nestrukturovanych rozhovoru vysvétluje obrovskou popularitu digitalni hry u
jejich mladsich hracd; popisuje co jim hra umoziuje a jak toho vyuzivaji ve svij prospéch.
Prace nabizi uceleny pohled na Minecraft jako na kombinaci vice her, mezi kterymi je mozné
dynamicky a nerusené prechazet. Dale pak popisuje, jak hra dokaZe napodobovat strukturu
psychologického vyvoje v obdobi mladsiho Skolniho véku.
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ABSTRACT

This bachelor’s thesis aims to explore how children of younger school-age play Minecraft.
Through the method of unstructured interview, it explains the immense popularity of the
game amongst its younger players and describes how they make use of what the game
allows them to do. The thesis presents Minecraft as a combination of multiple games
through which it is possible to dynamically switch. Further it describes how the game is able
to imitate the structure of psychological development which takes place in the younger
school-age.
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Uvod

Minecraft je v dobé psani prace nejproddvané;jsi digitalni hrou na svété. Mezi ostatni
triple-A herni tituly se i pfes jeho jednoduchou kosti¢kovanou grafiku za nékolik malo let
probojoval v podstaté ze sklepa Svédského herniho vyvojare Markuse ,Notche” Perssona. Se
svou firmou Mojang Studios svét Minecraftu nékolik let priibéZzné rozsifoval, a i potom co
Minecraft v roce 2014 prodal Microsoftu za 2,5 miliardy americkych dolar(, se hra nadale tési
pravidelnym aktualizacim, nejenom oficidlnim ale i od hraéské komunity. Jako hrace mé
Minecraft fascinoval uz od vydani jeho prvni verze v roce 2009 a od té doby prabéziné
fascinuje vic a vic lidi. Stal se kulturnim artefaktem, ktery se rozsifil z pouhé digitalni hry do v

podstaté vSech ostatnich medii; o Minecraftu vznikaji knizky, LEGO stavebnice atd.

Minecraft je oblibeny mezi viemi vékovymi skupinami, i kdyZ pro jeho détské vzezieni
byva spiSe spojovan s mladsimi hraci. UZ od jeho vzniku je vyuzivan jako vzdélavaci pomicka
pro uceni programovani nebo socialnich dovednosti u déti s poruchami autistického spektra.
V odborné literature je tedy vétSinou popisovan jako nastroj, kterym se ucitelé snazi déti
vzdélavat a vychovavat, ale o tom, jak ho déti pouzivaji bez dozoru, se prekvapivé mnoho
autord nezminuje. Myslim si, Ze je tedy nasnadé se pokusit o popsani Minecraftu; jeho
pripadné vysvétleni v kontextu soucasné teorie hry, jak jinak nez s pomoci déti mladsiho

Skolniho véku, které Minecraft tak miluji.
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1 Teoretickd ¢ast

V této ¢asti nejprve hru definuji a popisu jeji vyvoj. Pak charakterizuji mladsi skolni vék

celkové a v posledni ¢asti predstavim Minecraft.
1.1 Teorie hry

Pouzivam definici od Rogera Cailloise, protoZe o tom, co doopravdy hra je a neni, se

spory budou vést mozna do nekonecna a cilem prace neni o tom nijak hloubéji uvazovat.



1.1.1 Roger Caillois
Caillois (2001) definuje hru jako Cinnost:

1. Svobodnou: hrani neni povinnosti.

2. Oddélenou: vymezenou v ¢ase a prostoru a predem definovanou.

3. Nejistou: jeji pribéh nemUze byt predem urcéen, ani jeji vysledek nemUze byt
pfedem rozhodnut a ponechava volnost pro inovace ze strany hracu.

4. Neproduktivni: nevytvafi zbozi, bohatstvi ani Zadné jiné nové hodnoty, krom téch,
které si mezi sebou hraci pfedavaiji; hra kon¢i viceméné stejnou situaci, jako kterou
zacala.

5. Rizenou pravidly: pravidly, které pozastavuji funkénost béznych zékond a pro
okamzik hry ztizuji novou legislativu.

6. Predstiranou: hra je doprovdzena védomim o druhé realité nebo volné realité, ktera

se lisi od skutec¢ného zivota
Cailloisovy kategorie

Caillois rozdéluje hry na Ctyfi kategorie: agon, alea, mimikry a ilinx. Tyto kategorie se u

mnoho her spojuiji.

Agodn oznacuje hry, ve kterych je stéZejnim prvkem soutéZ nebo zapas. Hradi se utkavaji

proti sobé a vitézi ten, ktery je ve hre lepsi.

Alea je v podstaté opakem agdnu a o pribéhu hry rozhoduje prevainé nahoda,

namisto umu hraca.
Mimikry je hra ,na néco”. Hraci pfi ni pfedstiraji fiktivni role a odehravaji scénare.

llinx je hra, pfFi které se hra¢ do¢asné dostdva do stavu, kdy ztraci kontrolu nad svym
télem. Kromé zavrati vyvolanych rdznymi pohybovymi hrami ilinx zahrnuje i hry, pfi kterych

se hrac¢ dostava do zavraté z naruseni moralniho radu.

Paidia a ludus



Dale Caillois kategorizuje hry na kontinuu padia a ludus. Paidické hry jsou spontdnni a

bez pravidel, zatimco ludické hry maji predem urcenad, jasné dana pravidla.
1.1.2 Jean Piaget

Piaget ve své knize Play, Dreams and Imitations in Childhood (1951) popisuje
promeénu hry ze symbolickych her na hry s pravidly, ktera se objevuje kolem sedmého roku
Zivota. Pravidla se podle néj nikdy u ditéte neobjevuji spontanné, ale jsou mu predavany

skrze socialni tlak starsich generaci, nebo jako vysledek socializace symbolickych her.

Pravidla jsou ve hrach vytvarena skupinou a za jejich porusovani je jednotlivec
trestan. | kdyZ i hry dospélych jsou presné ohranicené pravidly, existuje fada specificky
détskych her s pravidly, které déti hraji bez jakéhokoli pficinéni ze strany rodicd, uciteld nebo
jinych dospélych. Tyto hry s pravidly jsou podle Piageta moznd pozlstatkem magicko-
nabozenskych her dospélych, které svij smysl ¢asem ztratily, nebo vznikaji tim, Ze se
symbolické hry zacinaji hrat ve skuping, a je jim tedy tfeba dat pravidla, ktera rozhodnou o
tom, kdo je ve hie lepsi. Konstrukéni hry, které podle Piageta uz nékdy hranici s praci (uvadi
priklad, kdy si dité jen nesedne do krabice a nepredstird, Ze krabice je lod, ale lod opravdu
z rlznych drevénych soucasti postavi) nebo jsou jen imitaci, zaujimaji u her symbolickych a

obzvlasté her s pravidly zvlastni pozici nékde na pomezi her a opravdové, , skutecné” prace.

Symbolické hry pak z repertoaru ditéte postupné (nejen kvali dfive zminéné hre ve
skupiné) ustupuji, protoze dité se potrebuje prizplisobovat skute¢nému Zivotu, jak na roviné
kognitivni (akomodovat — vytvaret novd schémata vnimani), tak na roviné ,zivotni“ (uz
z ¢innosti potiebuje néco ziskavat — hra jako ¢innost podle Cailloise (2001) z definice

neproduktivni uz nestaci).
1.1.3 Détské hry

Ve své knize Détské hry — games Klusdk a Kucera (2010) v ndvaznosti na manzele
Opievovy na zakladé etnografického vyzkumu kategorizuji détské hry. Jimi vysledované hry

»pochdzeji pfevdzné ze tridy a jeji skolni mistnosti, a to hlavné (ne vZdy) ze skolnich



prestdvek” (s. 54), odehravaji se tedy ve skupiné a ve ,skutecném® svété. | pres to se jejich

sbirka ukazala jako hodnotna pro mdj vyzkum. Jejich déleni détskych her je nasleduijici:

Autofi v Expozici déli détské hry na:

Dotknout se — hry v této kategorii jsou charakterizovdny dotykem spise
symbolickym; zahanbujicim nebo provokujicim. Nemusi zde jit vidy jen o dotyk
v télesném smyslu. Mlze jit i tfeba jen o o¢ni kontakt.

V dotyku télo na télo — vétsinou hra obratnosti, soutéze, zdpasu. Krom
télesného vitézstvi se zde objevuje i vitézstvi pfi naruseni, pfipadné zachovani,
integrity Uzemi, nebo vysostného predmétu svého nebo protihrace.

Vrh objektu — s dotykem na télo — vétSinou hra obratnosti, soutéze, zapasu.
Vrh objektem — na drdze — obratnost hracll je provéfovana néjakou predem
uréenou drdhou, po které musi umné vrhat objektem.

Béh — s dotykem na télo — hra obratnosti, zavod.

Béh — na drdze — hra obratnosti, zavod na draze.

Kompozice pohybu — Zonglovani a rytmika — zavod nebo spolecné cviéeni, pfi
kterém si déti procvicuji néjakou konkrétni ¢innost.

Kompozice objektu — objekt je komponovan v symbolické roviné.

Hdddni — hadankar zaddva hadaci hadanku. Muze jit o ,,hddanku skladby slova,
némé promluvy, identity druhého v kruhu hrdacd, trasy druhého v terénu,

v terénu skrytého druhého Ci objektu, pfipadné totéZ v modelu” (s. 248).

Fiktivni identity a pribéhy — ¢inoherni ztvarnéni identit a pribéhda.

1.2 Mladsi skolni vék podle Vagnerové

Mladsi skolni vék je pro dité obdobim mnoha zmén; biologickych, socidlnich i

kognitivnich. Nastupem do skoly ziskava dité mnoho ukoll, které musi plnit.

Rozvoj poznavacich procesu
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Vagnerova (1999) charakterizuje zménu mysleni déti v mladsim Skolnim véku nastupem
Piagetovy (1966) faze konkrétnich logickych operaci. Dité ziskdva schopnost respektovat
zakladni zakony logiky a mysleni se stava pevné vdazanym na realitu. Zacind uvaZzovat o
redlnych pfedmétech i v roviné predstav, symboll a znaku. Dité je schopno decentrace —
posoudit realitu z dalSich hledisek nez jen toho jeho. Ddle je také nové schopno realitu tfidit
do kategorii; kategorie pak dokaze dal klasifikovat a tfidit. DlleZitou schopnosti, kterou dité v
tomto véku ziskava, je reverzibilita logického mysleni, tedy védomi toho, Ze logické operace
jsou vratné. Strategie pouZivani spravnych logickych operaci si dité postupné osvojuje
k feSeni problém(. Uceni rGznym strategiim probiha bud pokusem a omylem, dedukci nebo
ndpodobou. Dochazi zde prevainé k rozvoji konvergentniho mysleni — hledani jen jednoho
spravného reSeni. Divergentni mysleni, hledani novych a kreativnich feseni, se kvlli tomu, Ze
déti za tento zplsob FfeSeni nejsou ocenovany, ve skole podle Vagnerové pfilis nerozviji.

V neposledni fadé Vagnerova zminuje rozvoj metakognice, schopnost myslet o svém mysleni.
Socializace

Velmi dalezitym procesem v mlad$im Skolnim véku je socializace. Podle Vagnerové
probiha v nékolika riznych skupinach. V tomto véku pfibyva jako jedna z hlavnich skupin
Skolni kolektiv jak vrstevnikd, tak uciteld. Role Zaka je pro dité povinna, ma jasné vymezena
pravidla a povinnosti. Pro dité je dllezité se s roli Zdka vhodné identifikovat. Role by méla byt
spravné vystavéna tak, aby identifikaci napomahala: neklast na dité nepochopitelné nebo
pfilis naro¢né naroky. Ve Skole se dité také pfipravuje na budouci profesni role uéi se o
dynamikach v socidlnich skupinach, prevazné o rozdilu podfizeného vztahu k uciteli a
soumérného vztahu s vrstevniky. V souvislosti se rozeznavanim funkci rznych roli se rozviji i
komunikacni dovednosti ditéte. Zacina chapat, Ze s autoritou musi komunikovat jinym
zpUsobem nez se svymi vrstevniky. S tim souvisi i normy a spolecenska pravidla, kterd se musi
naucit. Ta jsou jednak vSeobecné spolecenskad ale i specificka pro jednu urcitou détskou
skupinu. Skola pFevainé roli spoluzadka dité ugi, jak se ve skupiné orientovat; détska skupina
je pro dité referencni skupina, se kterou se poméruje. Nastupem dalSich socialnich skupin se

sniZzuje mira, kterou rodina puUsobi na utvareni identity ditéte.
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Vagnerova dale zdlraznuje vliv médii, ktery je v mladsSim skolnim véku velmi silny. Déti
preferuji vizudIni pfibéhy a volba pfibéht se odviji podle toho co dité vnima jako atraktivni.
Dité se identifikuje s postavami, které jsou mu néjakym zptlsobem podobné; zaZivaji podobné
situace jako on. Dale si vybird idealy, které ve skute¢ném svéte nejsou realizovatelné. Také se

muZe identifikovat s postavou, kterd bofi spolecenské normy.

V prabéhu mladsiho Skolniho véku se dfive zminéné vyvojové ukoly jesté prohlubuiji.
Zacina se objevovat problematika identity ditéte. Identita je kromé zkuSenosti ditétem bézné

zakouSenych formovana i socialnimi interakcemi.
1.3 Minecraft

Minecraft je sandboxovd videohra, vytvorend Mojang Studios (2011), ktera

»~Se zaméruje na to, aby hrd¢ mohl prozkoumat, interagovat a upravovat dynamicky generovanou mapu
vytvorenou z bloku o velikosti jeden metr krychlovy. Kromé blokd, prostredi zahrnuje rostliny, stvoreni, a
predméty. Nékteré aktivity ve hre zahrnuji téZbu rudy, boj proti nepratelskym stvorenim, a vyrobu novych blok

a ndstroju shromaZdovdnim riznych zdroji nalezenych ve hre.” (Minecraft Wiki, n. d.).

Jak je vidét i z této jednoduché definice, Minecraft ma mnoho pojmu, které je potreba
znat pro pochopeni hry. Definici cituji z ceské verze Minecraft Wiki, ale protoze Minecraft
vysel plivodné v angli¢tiné, mnoho nazvl pro jeho herni komponenty si i mezi ¢eskymi hraci
zachovalo svou plvodni anglickou podobu. Ostatni si hraci pocestili a nékteré si dokonce
napul pocestili, pfipadné pouzivaji anglickou i ¢eskou verzi pojmu synonymné. Budu s nimi
pracovat v té formé, kterou hraci pouzivaji. Nyni je s pomoci Minecraft Wiki popisu. V dalsi

Casti pak Minecraft popisu s pomoci dostupné literatury.
1.3.1 Pojmy

Sandbox — ,piskovisté“, sandboxovad hra umoziuje hraci pfimo zasahovat do herni
plochy. Dovoluje mu nespocet zpUsobu, jak hru hrat a pfilis hrace neomezuje v tom,

jak do herni plochy zasahuje.
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Svét/world/save — uloZena instance hry, herni plocha, ke které se mlze hrac vracet.
Svét je pfi jeho stvoreni procedurdlné, pseudondhodné vygenerovan a je slozen
z bloku, které spolecné vytvari rizné jeho subsekce jako jsou biomy a struktury. Kazdy

svét je také rozdélen na tfi dimenze: Normdini svét/Overworld, Nether a End.

Normadlni svét/Overworld — Cast svéta, dimenze, ve které se hrac poprvé objevi a travi

v ni vétsSinu c¢asu ve hre.

Obrdzek 1 — vesnice v Normdlnim svété
Nether — dimenze, do které se hra¢ z Normdiniho svéta dostane skrze Nether portdl.
Nether portdl je mozno postavit z bloki. Nether je peklu podobna dimenze, plna ldvy a

neprdtelskych mobd.

Obrdzek 2 — Nether Fortress
13



End — dimenze, do které se hrac¢ z normdlniho svéta dostane skrze End portdl. End
portdl se oproti Nether portdlu nedd postavit a hra¢ ho musi najit ve Strongholdu.
Také musi hrac najit celkem dvanact Eyes of Ender, aby mohl End portdl otevfit. End je
vesmiru podobna dimenze, kde sidli Ender drak. Oproti NormdInimu svétu a Netheru,
které jsou podlozené Bedrockem (neznicitelny blok, ktery ohranicuje spodni a

v Netheru i vrchni hranici svéta), je End rozdélen na mensi ostrovy, mezi kterymi je

void — prazdnota, do které kdyz hrac spadne, tak zemfe.

Obrdzek 3 — Ender drak v Endu

Blok/block — zakladni stavebni kdmen, ze kterého je sloZzen svét. Bloku je ve hre pres
sto padesat druhl. Skoro vSechny bloky lze vytézit a s nékterymi mlze hrac

interagovat. Patfi mezi né napfiklad rtzné druhy drev, pisek nebo Cobblestone.

Biom — subsekce svéta s ur€itymi vlastnostmi a strukturami. Jsou to napfiklad lesy,

pousté nebo louky.

Survival — ,preiiti“, jeden z dvou hlavnich hernich médd Minecraftu. Hrac se po
zaloZeni svéta objevi na nahodném misté ve svété. Musi do svéta zasahovat takovym
zpUsobem, aby se udrzel na Zivu. Hra¢ ma hlad, hodnotu, kterou musi pribézné
dopliovat jidlem, které ziskava ze svéta. Také ma Zivoty, o které kdyz pfrijde, tak
zemte. Zivoty se mu doplfiuji, pokud ma plny hlad nebo specialnimi druhy jidla. Hra¢

musi bojovat s moby, sbirat rozlicné predméty a bloky. Z nich pak muze craftit rGzné
14



dalsi pfedméty a bloky, které mu pomahaji prezit. Hra¢ ma inventar, do kterého si

mUzZe ukladat posbirané pfedméty a bloky.
Caveky/trhliny — jeskyné a trhliny, diry vygenerované ve svéte.

Struktury — ve svété generované budovy a ptirodni struktury. Mezi budovy patfi

vesnice, Stronghold nebo iglu. Mezi struktury patfi ledovce a fosilie.
Stronghold — Struktura, ve které je End Portdl nutny pro dohrdni hry.
Fortress — Struktura, ve které je moZno najit Blaze, ktefi jsou nutni pro dohrani hry.

Creative — tvoreni, druhy hlavni herni mod Minecraftu. Hrac se po zalozeni svéta
objevi na ndhodném misté ve svété. Nema hlad ani Zivoty a ma k dispozici vSsechny

bloky, které jsou ve hie dostupné a i ty, které v Survivalu nelze ziskat.

Predméty/itemy — predméty jsou véci, které hrac ziskava. Jsou to zbrané, ndstroje,
jidlo a podobné véci, které hrac vyuziva k interakci se svétem anebo to jsou bloky,

které mUze hrac po jejich vytéZeni ve svété pokladat.

TéZit — znicit blok. RGzné bloky se daji vytéZit riznymi ndstroji.

Mob — umélou inteligenci ovladana bytost ve svété. Déli se na neprdtelské, neutrdini a

pasivni. Neprdatelsti mobové na hrace utoci, pokud je v jejich blizkosti, neutrdini pokud

je hrac¢ néjak vyprovokuje (naptiklad Enderman na hrace za¢ne utocit, pokud se na néj

hrac delsi dobu diva) a pasivni se nebrani, ani kdyz na né hrac zaatoci. Z rliznych mobdi

Ize po jejich zabiti ziskat rlizné predméty.

e Nepradtelsti mobové
o Skeleton — kostlivec, ktery po hraci stfili lukem.
o Zombik — nemrtvy mob, ktery na hrace utoci z blizka.
o Creeper — jeden z nejzndméjsich mobu ze hry. P¥ibliZi se k hraci a

vybouchne, ¢imz hrace vétsinou zabije.

o Ghast — poletujici mob, ktery se objevuje pouze v Netheru. Je stfedem

v Vv
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o Blaze - poletujici mob, ktery se objevuje pouze v Netheru. Blaze Rods,
predméty, které z néj lze ziskat jsou nutné pro dohrani hry.

o Boss mobové — zvlastnim druhem neprdtelskych mobu jsou Boss
mobové. Hlavnim Boss mobem je Ender drak, ktery predstavuje
dokonceni hry.

Neutrdlni mobové

o Enderman — Cerny a vysoky mob, ktery krade a prendsi bloky. Na hrace
zautoci, pokud se na néj hrac delsi dobu diva. Po zabiti z néj Ize ziskat
Ender perly, ze kterych je pak mozné vycraftit Eyes of Ender.

o Vlk—vlka je moZné ochocit a chovat jako mazlicka.

o Iron Golem — Zelezny golem, ktery chrani vesnic¢any.

Pasivni mobové

o Ovce — po zabiti z ni Ize ziskat viInu a jidlo. Ovce se daji obilim naldkat na
urcité misto, tfeba do ohrady, kde je pak hra¢ mlze rozmnozovat.

o Krdva - jako ovce, akorat z ni Ize ziskat kizZi.

o Vesnic¢an/Villager — mob, se kterym lze obchodovat skrze ménu:

vevs

Emeraldy. Vesni¢ani maji riizné profese, podle kterych se odviji to,
s jakymi pfedméty budou chtit obchodovat. Objevuji se jen ve

vesnicich.

Obtiznost — Survival méd ma pét obtiznosti: peaceful — kde se nespawnuji neprdtelsti
mobové, lehkou/easy, stredni/medium, téZkou/hard a hardcore, ve které ma hrac
pouze jeden Zivot, nerespawnuje se

Craftit — vytvorit pomoci Craftici mrizky v inventari nové predméty z kombinace jinych
predmeéta. V plvodnim inventafi je mfizka o velikosti 2x2 a po vytvoreni craftdku lze

crafit na mtizce 3x3.

Vypéct — pretvorit pomoci pece predmét na jiny pfedmeét, ktery je hraci vétSinou

0 zménu z rudy na jeji opracovanou alternativu.

16



Hlad/hunger — herni hodnota, kterou si hrac v Survivalu musi neustale doplfovat
pomoci jidla. MnoZstvi hladu ovliviiuje hracovu schopnost si doplfiovat Zivoty a

schopnost béhat rychleji.

Jidlo — specidlni pfedméty, které hraci po pouziti dopliuji hunger. Je to napfiklad
chleba nebo steak. Nékteré se musi nejdtiv vycraftit nebo vypéct.

v

Zivoty/srdi¢ka/hdpka/hdpécka — herni hodnota. Kdyz hraci v Survivalu klesne na

nulu, tak hrd¢ zemre. Poté se respawne bud na Spawnu nebo u jeho postele.

Spawnout (se)/respawnout (se) — objevit se ve svété. Hrac se spawne pouze na
zaCatku a poté se po smrti respawne. Mobové se spawnuji v celém pribéhu hry podle
svych pravidel, ktera jsou pro rlizné skupiny mobu odliSna. Neprdtelsti mobové se

spawnuji jen ve tmé, nékteti mobové se spawnuji jen v urcitych biomech atd.

Spawn — misto, na kterém se hrac objevi po stvoreni svéta. Pokud hrac v priibéhu hry

zemfre, ztrati vSechny pfedméty, které ma v inventafi a objevi se na Spawnu.
Hitnout — udefit moba nebo jiného hrace, ubrat mu tim Zivoty.

Den/noc — ¢as se v Minecraftu periodicky méni na den a noc. V noci je ve svété tma a
spawnuji se jen nepratelsti mobové, zatimco ve dne se spawnuji prevainé pasivni

mobové.

Nadstroje — specialni pfedméty, které hra¢ mize najit ve svété anebo je vycraftit.
Ndstroje jsou razné kvality (od drevénych po netheritové) a nékteré bloky se daji
vytézit jen ndstroji urcité kvality. VSechny ndstroje maji urcitou vydrZ. Po vyCerpani
této vydrZe pouzivanim nastrojli se ndstroje znici.

e Krumpadc — ndstroj, kterym se nejlépe tézi kameny a jim podobné bloky.

e Sekera — ndstroj, kterym se nejlépe téZ/ rizné druhy drev.

e Motyka — ndstroj, kterym se da opracovat hlina, aby na ni Slo péstovat obili.

e Ostatni ndstroje — mezi ostatni nastroje patfi napfiklad nuzky na stfihani ovci,

Flint and Steel na zapalovani blokd, nebo prut na chytani ryb.
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Zbrané — specialni predméty, které hra¢ muize najit ve svété anebo je vycraftit. Slouzi

hraci k boji s moby a ostatnimi hraci. Stejné jako ndstroje jsou zbrané rlizné kvality.

e Mec - zbrari na blizko.

o Luk - zbrari na dalku. Spotfebovava Sipy, které je také tfeba najit nebo
vycraftit.

e Kuse — obdoba luku. Navic muze sttilet i rachejtle.

e Ostatni zbrané — mezi ostatni zbrané patfi Trident nebo Potiony.
Oenchantovat — ,,o¢arovat”, vylepsit ndstroj nebo zbrafi pomoci Enchanting Tablu.
Jednotliva vylepseni naptiklad zrychluji téZeni nebo zvysuji mnozstvi ubranych Zivotd.
Nékteré predméty

e Diamanty — druhy nejcennéjsi pfedmét, ktery je ve hife mozno ziskat.

e Netherite — nejcennéjsi predmét, ktery je ve hfe mozno ziskat.

e Ender perly — |ze je ziskat po zabiti Endermana, po vycrafténi spole¢né s Blaze

Rods, se méni na Ender OCi
Druhy bloki

Obycejné bloky

e Hlina/dirt — nejbéznéjsi blok. Mize se motykou upravit tak, aby na ném slo
péstovat obili.

e Cobblestone — béiny blok, ktery hrac ziska po vytéZzeni kamene.

e Dievo - ve hie je nékolik druhl dreva. Kazdy z nich ma nékolik variant,
jako tfeba planky. Drevo slouzi pfevaziné ke crafténi ale i jako blok ke
stavéni.

e Obsididan — blok, ze kterého se stavi Nether portdl.
Specialni bloky

e Craftdk/Crafting Table — blok, ktery hraci umoziiuje craftit na mrizce 3x3.
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e Postel — specialni blok, ve kterém se mUze hra¢ béhem noci vyspat a
prenastavit tak misto, na kterém se po smrti respawne na misto, kde lezi
postel.

o Voda a ldva - jediné tekutiny ve hte, daji se nabrat do kbeliku a pak
v inventafi pfesunovat po svété jako predmét.

e Chestka - truhla, do které si hra¢ mize schovavat predméty.

Redstone — zvlastni mechanikou je v Minecraftu Redstone. Ten funguje jako
elektronicky obvod. Redstone dust je nejprve poloZzen na néjaky blok, a pak funguje
jako vodivy drat. Po vyslani signalu se pres dust signal pohybuje a spousti funkce

specialnich blokd, kterych se dotkne. Spravnou kombinaci Redstonovych bloki 1ze

sestavit napftiklad i funkéni kalkulacku nebo jednoduchy pocitac.

Obrazek 4 - jednoduchy Redstonovy obvod; opakovaci systém, ktery si nekonecné dokola posild signdl, perpetuum mobile

Typicky prabéh hry

Hra zacind tim, Ze se hracliv avatar objevi na nahodném misté ve svété. Nejprve hrac
natéZi drevo, ze kterého vycrafti craftdk. Na craftdku si pak vycrafti difevény krumpdc.

Drevénym krumpdcem pak vytéZi Cobblestone. Z Cobblestonu si pak vycrafti dalsi ndstroje,
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které pak pouziva k dalSimu postupu ve hie. Nejprve najde Zelezo, které musi vypéct, pak
diamanty. Diamantovym krumpdcem vytéZi obsididn a postavi Nether portdl. V Netheru najde
Fortress, ve kterém musi zabit nékolik Blazu, ze kterych ziska Blaze Rods. Hrac¢ pak musi bud’
v normdlnim svété nebo v Netheru zabijenim Endermanim nasbirat Ender perly, ze kterych
pak musi vycraftit Ender oci. Potom musi hra¢ pomoci opakovaného hazeni Ender oci, které

k nému postupné sméruji, najit Stronghold. Ve Strongholdu musi najit End portdl, kam umisti
nasbirané Ender oci, aby ho otevrel. V Endu pak hra¢ musi zabit Ender draka. Pak hlavni

pfibéh hry kon¢i, ale hru je mozné hrat dal.

Svéty jsou v Minecraftu ndhodné generované a prakticky nekonecéné. Pti pohybovani
po svété se neustale generuji nové Casti svéta. Mobové, bloky i hrac spolu mizou
vsemoznymi zplsoby interagovat a vytvari tak v podstaté ekosystém. | kdyz se svéty skladaji
v podstaté jen z krychli, vypocty se tedy provadeéji jen na trojrozmérné mrizce bez nutnosti
kvali pravidllim pro generaci jeho svétu naroény a komplikovany.

Minecraft v literature

Jak déti mladsiho Skolniho véku hraji Minecraft zkoumal dos Santos Petry (2018).
Sledoval, jak déti vnimaji kontrast zabavy a prace. Pro udrzeni se ve svété déti, které zpovidal
nékdy stravily i hodiny ziskavanim surovin pro jejich vytvory, coz oznacovaly jako zabavu.
Podle néj je to ale spisSe prace, kterou jen déti vnimaji jako zdbavu. Déti se zminovaly o tom,
Ze je to spousta prace (work) néco postavit, cozZ je podle néj moznym dlikazem pro to, Ze
stejna ¢innost mulze byt podle vlastniho subjektivniho nahledu na ni vnimana jako zabava, i
kdyz je to prace, v krajnim pripadé vykoristovana namaha (exploited labor). Podle néj je tedy
mozné, ze déti v Minecraftu pracuji, vytvareji podle marxistické teorie nadhodnotu, kterou
ziskava spolecnost vlastnici Minecraft, bez toho, aniz by jim za to zaplatila. Zda se opravdu

jedna o zdbavu nebo praci je tedy Cisté na subjektivnim nazoru ucastnika.

Kromé této studie jsem uz Zadnou dalsi relevantni k mému vyzkumu nenasel, jen ty o

pouzivani Minecraftu ve vzdélavani. Nékteré z nich uvadim nize.
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1.3.2 Minecraft jako ucebni pomdcka

Minecraft se v literature vyskytuje predevsim jako pomlcka, kterou se autofi praci
snazi vyuzivat ke vzdélavani. Nebel, Schneider a Rey (2016) vyjmenovavaji mnoho riznych
témat, pfi kterych se Minecraft da vyuzit jako uéebni pomacka. Patti mezi né napftiklad uéeni
prostorové geometrie, jazyk( a gramotnosti nebo sociadlnich dovednosti. K moZnosti takto
Minecraft vyuzivat prispivaji podle nich jeho zakladni herni mechaniky, pfevazné to, ze bloky
je mozné seskladat takovymi zpUlsoby, Ze z nich lze vytvofrit témér jakykoli staticky objekt, a

tim je moZné vytvaret prostor pro vyucovani mnohych i od sebe velmi odlisSnych témat.

Pfevainé v Redstonu vidi autofi potencidl pro vyucovani programovani. Giannakos
(2020) zkouma predem vytvorenou mapu Minecraftu, kterd mladsim détem pomoci robota,
kterého musi naprogramovat tak, aby hasil lesni pozary, pfiblizuje zaklady umélé inteligence

a machine learning*.

Dale se néktefi autofi snazi vyuzit Minecraft pro zlepseni socidlnich dovednosti u déti
s poruchami autistického spektra. Ringland et al. (2016) studovali hra¢skou komunitu
Autcraft, online server, na kterém hraji déti a adolescenti s poruchami autistického spektra.
Zjistili, Ze komunikace skrze internetova féra, chatovaci systém ve hre a dalsi komunikaéni
kanaly jim ulehcuje dorozumivani s ostatnimi ¢leny serveru. Zaroven jim online server nabizi

moznost najit a identifikovat se s komunitou serveru, lidi se stejnymi zajmy a potiebami.

Hobbs et al. (2020) zkoumaji Minecraftovy klub pro déti se specidlnimi vzdélavacimi
potfebami. Kolem 88 procent déti z klubu se citi, jakoZe se v ném néco naucilo. Do klubu také

rady chodily, protozZe se tak stykdvaly s détmi s podobnymi zajmy.

Mavoa et al. (2017) ve své kvantitativni studii uvedli, Ze zatimco Minecraft ve

vékovych skupinach 3-5 a 6-8 let hraji pfevazné chlapci, ve vékové skupiné 9-12 let ho hraji

! Metoda datové analyzy pro vyvoj umélé inteligence
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divky ve stejné mire jako chlapci. Dale uvadéji, Zze Minecraft vétSinou déti hraji s ostatnimi

détmi bud doma nebo po internetu.
Minecraft: Education Edition

Pro vzdéldvaci ucely Mojang (2016) vyvinul i vzdélavaci verzi hry. V té pridava
napriklad mozZnosti pro uditele vytvaret rizné kurzy pro zaky. Také nabizi jednoduché
pouzivani ve trideé.

4

2  Empiricka cast
2.1 Cil prace a vyzkumné otazky

Cilem prace bylo zjistit, které aspekty Minecraftu vyhovuji jeho mladsim hracam.
Minecraft je velice rozsahla hra, ktera je v dobé psani prace nejproddvané;jsi digitalni hrou na

svété, a proto meé zajimalo, ¢im se lisi od ostatnich digitalnich her.

Dalsim cilem bylo pozorovani pfesunu ze symbolické hry na hru s pravidly, ktera
odpovida véku ucastnik(i vyzkumu. Protoze Minecraft je sandboxovd hra, ve které je mozna
jak détska hra s kostickami, tak propocitané stavéni obvodu a pocitacu, zajimalo mé, zda se
snad Minecraftu nedafi naruSovat béznou volbu her déti v mladsim Skolnim véku; respektive
jestli se mu u nich dafi podporovat paidické hrani si (symbolickou hru), nebo je na druhou

stranu vybizi k ludické ,,nehte” az praci. Stanovil jsem tedy tyto otazky:

Jaké aspekty unikatni Minecraftu jsou pfti jeho hrani dllezité pro hrace mladsiho

Skolniho véku?
Da se Minecraft kategorizovat pomoci Cailloisovy typologie? Jak?

V jakém vztahu je Minecraft ke tradi¢nim détskym hram?
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2.2 Metody sbéru dat

Jako hlavni zdroj dat jsem zvolil nestrukturované rozhovory s détmi. Nejprve jsem
navrhnul predbéznou kostru rozhovoru. Minecraft jsem sam pred lety aktivné hral (pro ucely
vyzkumu jsem si ho pred navrhovanim otazek osvézil), a tak jsem vytvofril nékolik kategorii,
které jsem jako hrac¢ ocekaval, Ze budou mit vyznam. Hlavnim tématem pro mé jiz od zac¢atku
bylo Cailloisovo déleni hry na paidiu a ludus (v Minecraftu vyjadiené jako Survival a Creative)

a jeho typologie.

Dalsimi, spiSe dopliujicimi, daty byly obrazky, které mi déti nakreslily. BEhem
rozhovor(l jsem kazdé z nich poprosil, aby mi nakreslilo néco, co v Minecraftu v posledni dobé
postavilo; néco na co bylo pysné. Obrazky jsem plvodné planoval jako substituci pozorovani
jejich vytvorQ (samotné pozorovani déti pri hrani nebylo mozné z organizac¢nich ddvodu; na
pfipadné zaslani jejich screenshoti se nevztahuje jejich ploSné podepsany souhlas; zaroven
jsem je nechtél pfrilis obtézkavat dalsSimi ukoly, jak jsem zminil dtive), pripadné jen vedlejsi
aktivitu, kterou bych déti odreagoval. Nakonec, ale obrazky fungovaly spiSe jako ruseni. Mél
jsem o tom, co mi nakresli plvodné trochu jinou predstavu, a tak v praci obrazky prilis

nepouzivam.

Jako posledni dopliiujici zdroj dat jsem pouzil youtubova videa od youtuber(, na které
déti koukaji. Vétsina déti travi sledovanim youtuberu priblizné stejné nebo i vétsi mnozstvi
¢asu, nez samotnym hranim Minecraftu. Videa jsem pouzival jako dopliujici informace

k nékterym komponentam hry.

Vzhledem k tomu, Ze o Minecraftu moc odborné literatury (kromé jeho vyuziti ve
vzdélavani) neni, musel jsem se netradi¢né spoléhat na svou znalost hry. Krom toho, Ze jsem
pfi rozhovorech musel byt schopen rozumét zvlastnimu anglicko-¢eskému hracskému slangu,
jsem musel i vyvadét (nékdy az spekulativni, vice v kapitole Limity vyzkumu) zavéry o
informacich, které mi déti pfi rozhovorech poskytovaly. Napfiklad chapéniinternich hernich
mechanik je pro déti omezené, bylo tedy tfeba poznat, co ¢im déti mysli. Minecraft jsem hral,

uz kdyz v roce 2009 vysel, a i nékolik let potom. Odhadem jsem u né&j stravil kolem 500 hodin.
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2.3 Sbérdat

Rozhovory probihaly béhem dvou dni v kvétnu roku 2021. Kdyz jsem navstivil zakladni
Skolu, dochazelo zrovna k rozvolfiovani pandemickych opatfeni a vyuka bylo po nékolika
mésicich distan¢ni formy provddéna rotacni formou — jeden tyden méla pllka Skoly distan¢ni
vyuku a druha pllka prezencni, druhy tyden naopak. Kv(li tomu, Ze po znovuzavedeni
prezencni vyuky byly déti podle slov pani uditelky jednak pozadu s uéivem a jednak rozjivené,
jsem nechtél pfilis narusovat jejich vyuku a zdroven jsem vzhledem k pandemické situaci
nechtél svou pritomnosti ptilis trapit pani ucitelku, a tak jsem proved| pouze rozhovory bez
néjakého hlubsiho pozorovani ve tfidé. Pani ucitelka mé nejprve pred celou tfidou pfedstavila
a pak se déti zeptala, kdo si chce povidat o Minecraftu. Déti se dobrovolné hlasily a po
jednom pak chodily za mnou do vedlejsi tfidy. Rozhovory probihaly béhem vyuéovani ve
vedlejSi mistnosti, kterad byla z divodu rotacni vyuky prazdnd. Kazdému ditéti jsem se nejprve
predstavil a stru¢né jim vysvétlil smysl vyzkumu. Pak jsem se jich zeptal, zda je v poradku, ze
budu rozhovor nahravat. VSechny déti ze skoly maji plosné rodi¢i podepsané souhlasy s ucasti

na psychologickych vyzkumech.

U nékterych rozhovor( byla pfitomna asistentka, ktera sedéla v zadni lavici, zatimco ja
a dité jsme sedéli v prednf lavici. Rikala, Ze ma déti ve stejném véku a Ze jim zakazuje hrat
podobné hry, protoze véri, ze jsou pro né skodlivé, a tak chce védét, jestli je o néco neokrada.
Nékolikrat se do rozhovoru vloZila, ale vétSinou jenom poslouchala. Déti po jejim dotazu,
jestli mze byt u rozhovoru pfitomna odpovidaly kladné a na jeji pfitomnost nijak vyznamné
nereagovaly. Détem jsem pred rozhovorem fikal, Ze si mohou sundat rousku, protoze jsme
byli v mistnosti jen dva (pfipadné tfi). Nékteré si ji sundaly, nékteré ne, takze jsem jim obcas
(nebo ony mné) nerozumél, coz se nékdy ukazalo jako paradoxné uzite¢né, protoze po mé

otdzce: , Coze?” mi jejich odpovédi jesté dovysvétlily.

Vyzkumu se Ucastnily déti mezi deviti a jedenacti lety z jedné ctvrté tridy zakladni
$koly. Byly vybrany na zakladé navitévovani tfidy, kterou vyu€uje mda zndma. Slo tedy o
convenience sample. Vyzkumu se Ucastnily na zakladé jejich dobrovolnosti. Ze ttidy, kde bylo

sedmndct déti se jich tfinact uz od zacatku hlasilo a pani ucitelka je postupné vybirala.
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3 Intepretace dat

Data jsem podle metody zakotvené pribéziné a zpétné analyzoval, zatimco jsem
oteviené kédoval kategorie a koncepty, které se opakovaly a zddly se byt dlleZité. Poté jsem
selektivnim kédovanim vybral ty, které se prokazaly jako nejvyznamnéjsi a nejprokazatelné;jsi

vzhledem k dostupnym datlim.

Vzhledem k otevienosti a rozsahlosti Minecraftu se neprekvapivé i v takto malém vzorku,
ktery je navic jen z jedné tfidy, objevilo vice zplUsobU hrani. UZ z podstaty véci, kdy Creative a
Survival jsou viceméné dvé rlizné hry, které se pouze hraji se stejnymi hracimi pomuckami
(na stejné hraci desce, se stejnymi zetony — v jedné digitalni hie), se tedy v prvni fadé nabizeji
dva nejobecnéjsi zplsoby, jak hru hrat. Dale hra nabizi i moZnost hrat mapy, které svym
zpUusobem s Minecraftem nijak nesouvisi; Minecraft jim jen umoznuje fungovat v jeho ramci,
stejné jako jim to umozZiuje hra Roblox (Roblox Corporation, 2006), kterou deset ze tfinacti
déti zminilo jako dalsi hru, kterou rady hraji (vice v podkapitole Minihry). Zakladni informace

shrnuji v tabulce 1.

Jméno Medium | Dohrél/a Jak ¢asto? Sam/sama? Pocet svétu Survival/Creative/Mapy
hru?
Jara Pocitac Na Tri aZ Ctyfi S kamarady Pfes sto Spis Survival, Creative i
hardcore hodiny pres online (i | dvacet mapy taky
denné mimo CR)
Lucka Mobil Ne Hodinu Sama Dvacet Jenom Creative
trikrat
tydné
Stépén Mobil, Sam Hodinu S kamarady u | Zatim osm Survival a spis Creative,
konzole v Survivalu | denné nékoho doma mapy ne
Terka Konzole, | Samav Dohromady | Sjednou Méla dvé sté | Vic Creative, jeden svét
pocitac, Survivalu treba Sest kamaradkou | jedenact, na Survival, mapy ano
mobil hodin ze tfidy, musela
denné s deseti odinstalovat,
kamarady ted uzZ jen
pres online Ctyri
Vasek Konzole Samv Hodinu S bratrem a Osmdesat Vic Survival i Creative,
Survivalu denné kamaradem Ctyri mapy taky
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Adriana Pocitac, Hodné na Jednu az S kamarady Dohromady | Vétsinou Creative,
konzole Creative, pét hodin, pres online, kolem ¢tyf Survival online, mapy
jednou na 4krat do nékdy doma, | set ano
Survival tydne, o kdyz pfijde
vikendu vic | navstéva
Jirka Tablet Ne Jednu az Sdm a nékdy | Osmnact Oboje stejné, mapy
dvé hodiny, | se sestrou taky
jednou
dvakrat za
tyden
Kuba Mobil, Sam v Dvacet S kamarady Kolem Jen Survival, mapy moc
tablet, Survivalu hodin pres online (i | Ctyficeti ne
poéitaé denné mimo CR)
Ondra Konzole Sam v Jednou Sam Patnact Jen Survival
Survivalu tydné pét
hodin
Ema Pocitac, lenv Obden, pal | Sama, nékdy | Vytvarinovy | Vic Survival ale i
telefon Creativu hodiny s bratrancem, | pokazdé, Creative, mapy moc ne
selhala ji kdyZ za€ne
technika, hrat
jinak by hrala
Radim Pocitac, V Survivalu | Obden, dvé | S kamarady Sto padesat | Survival online, mapy
konzole na serveru hodiny ze Skoly, na taky
kterou dfiv
chodil
Jonas Telefon Ne Hodinu Sam, nékdy Dvacet dva Creative, mapy taky
denné s kamarady
ze tfidy i ze
sousedstvi
Bara Konzole, | V Survivalu | Dvé hodiny, | Domas Asi Radsi Creative
telefon s bratrema | dvakrat bratrem devatenact
bratrancem | tydné

3.1 Minecraft jako hracka

Tabulka 1 — zdkladni informace

Nékteré déti vidi Minecraft spiSe jako hracku (ne jako hru), kterou mohou vytdhnout na

hodinu ¢i dvé ze skiiné, trochu si s ni pohrat a pak ji zase vratit zpatky. Mnozstvi uloZzenych

sveétd, které maji se u poloviny déti pohybuje kolem stovky, Adriana jich ma dokonce kolem

Ctyr set a Ema si pokazdé, kdyz Minecraft zacne hrat, zaklada novy svét. Radim a Ondra se ke
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starSim svétum nevraci, kdyZ v nich nemaji dobré véci. Jirka je opousti , protoZe bud'tfeba mi

to vybouchlo, nebo prosté se mi s tim néco stalo a tak.”

Minecraft tento lezérni zpUsob hrani oproti ostatnim digitalnim hram umoznuje. Cely
proces dohrani hry neni pfilis dlouhy. Jara hru dohral na hardcore obtiznost za dvé hodiny a
svétovy rekord v dohrani Minecraftu na lehkou obtiznost je v dobé psani prace 11 minuta 9
sekund?. Tento zplsob hrani je samoziejmé v dimenzi paidia/ludus na naprosto opacné
(ludické) strané nez lezérni hrani. Rekord uvadim prevazné jako dikaz toho, jak rychle je

mozné pfi trosSe Stésti hru dohrat.
Pfibéh

Minecraft také nijak po jeho hracich nevyzaduje, aby ho dohrali. | kdyz déti chdpou, ze
dohrat Minecraft znamena zabit Ender draka (Radim: I: ,, TakZe uZs to dohrdl, zabil jsi draka?”
R: “Jako treba Ctyrykrat jsem jako dohrdl Minecraft, na tom jednom serveru.”, Ondra: ,Na
konci, kdyZ zabijes draka, tak je pribéh.”), samotny pribéh ve hie neni pfilis explicitné popsan.
Po dohrani se hraci vypisuje End Poem, , dialog dvou blize neuréenych postav, které spolu

diskutuji o tom, ¢eho hra¢ doséhnul” (Minecraft Wiki, n. d.), ale tu nikdo z déti neCte, a tak

hra dovoluje vzniknout dalSim pribéhlim, které si hraci vymysleji sami.

R: “Jo, myslim si, Ze tenhle pfibéh jsme si s kamarddem, domnivdme se, Ze to asi bylo, Ze se vytvorila
skupina a von tam byl jako Herobrine, Entity a prosté ty ty, a von jim velel jako Notch, a voni prdavé spolu
vymysleli tu hru Minecraft a pro¢ tam byli ty zombici, tak protoZe jd si myslim to, s kamarddem, Ze ty
zombici, jako ten Ender drak a ty rizny ty ty, tak protoZe oni Herobrine a Notch vyhodili Entityho jako z
toho klubu, on se hrozné nastval a prosté tam poslal do toho Minecraftu néjaky moby, viry a prosté ty,

”

ty..
I: ,Aby ubliZovali tém hracim?

R:,Mhm.” (Adriana)

2 https://www.speedrun.com/mc
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Pribéh s Herobrinem je v hracské komunité zndmy. Minecraft Wiki (n. d.) Herobrina
popisuje jako hrdéskou bytost, ktera ma stejny skin jako Steve?, akorat ma jasné bilé oi.
V komunité existuje nékolik pfibéhl o tom, jak se Herobrine do hry dostal a pro¢ tam je.
Napfiklad Ze je to duch Notchova mrtvého bratra, vys$si bytost, démon, nebo pocitacovy virus.
Mezi né patfi i Adrianin a Vaskdv piibéh: ,Ze Herobrine je viastné hrd¢, jeden Minecraftovej,
no a, nevim co se stalo, néco mu asi udélali a potom kazil ostatnim ty hry.” Vasek Herobrina
dokonce jednou vidél, kdyZ mu zacal hofet dim. Existence Herobrina byla Notchem
nékolikrat vyvracena, ale i presto se tento pribéh u hracd nadale vyskytuje. Steve/Alex,
Herobrine a Entity jsou jediné pojmenované postavy Minecraftu, a tak umoznuji i vytvareni
dalsich dil¢ich pribéh(i o téchto postavach, které podrobnéji popisuji v podkapitole Minihry.

Dalsi zminéné pribéhy opisuji kroky, které je tfeba podstoupit pro dohrani hry: , Asi ten,
kde se nejdriv postavi domecek, natézis véci a potom teprve zabijes Ender draka” (Jonas).
Protoze kazdy novy svét Minecraftu se ndhodné generuje, a vypada tedy jinak, je tu potreba
improvizace — scénar zUstava, ale jednotlivé kroky se lisi. Zaroven tfeba Adriana a Bara draka
hodné zabijeji v Creativu, kde nelze prohrat, néjaké agondini formy hry se tam tedy
nevyskytuji a jde Cisté o odehrani scéndre — mimikry. Bara na Survival zabila draka jen jednou

s bratrem a bratrancem, ale podle ni je Minecraft hra na ,,vyhrdti”.

»No, jako chci vZdycky zabit Ender draka a my vZdycky si postavime portdl, tak ho zabijem a tam je
vajicko a my jsme si jakoby chtéli vyklubat to vajicko a nevime jak to udélat a takze my umime jako toho
Ender draka respawnout. TakZe Ender krystalama, jakoZe tam ddme na ty kraje, jak to postaveny to,
vono to je trikrat tfindct a my vZdycky doprostied ddme jakoby Ender krystal a von potom se tam néco
objevi a pak to zacne délat ty, rizny ty, takovy ty Ender krystaly, jak se drak miZe jakoby healovat, tak, a
pak se objevi Ender drak a nejvic mé bavi to tam, kdyZ se zabije Ender drak, tak mé nejvic bavi, jak

vZdycky z ného jdou takovy ty fialovy, takovy ty svétla.” (Bara)

3 Postava, za kterou hraje hrag¢
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Bara také jako jedina zminila sv(j pfibéh, Ze nékde slySela, Ze: ,,Ender drak Sel rozbit
jakoby normdini svét a kdyz uz nemél silu, tak Sel zase do Endu a nabit se z véZi a uZ tam
zustal a hlidd tam svij hrad v Endu. A Fikd se, Ze to je drak z temnot.“ Nejspis si tedy odehrdva
jesté néjaky hlubsi pohadkovy pribéh vitézstvi dobra nad zlem, ale vzhledem k tomu, Ze byla

jeding, kdo néco takového zminil, se tim dal nebudu pfilis zabyvat.

Ve scéndri o zabiti draka jsou urcité dilci kroky, které je mozné vyresit nékolika
zpUsoby. Napftiklad Ender oci, které jsou potieba pro otevieni Ender portdlu se daji bud’
vycraftit z Ender perel (které padaji z Endermant nebo se daji koupit od vesni¢ana), nebo se
daji najit v Chestkdch ve Strongholdu, atd. Tak se tedy z kazdého dohrdani stava unikatni
pfibéh, kterého je jeho hrac pod taktovkou internich pravidel Minecraftu tviircem. Jeden

takovy mi prevypravéla Adriana.

R: Jo, na Survival, no hodné v Creativu a jednou na Survival jsem ho porazila, kdyZ jsem méla hrozné velky
Stésti, Ze my sme s kamarddami dali takovou soutéz, kdo nejdfiv porazi Ender draka, jako nejrychlejs, tak
vyhrdl. A koupi mu peta v, prosté mazlicka na néjakym serveru. Pak jsme teda $li, ja jsem téZila, maj
kamardd Patrik uzZ fval: ,,Mam goldy, mam goldy.” Tak jd jsem rekla: ,, Tak fajn.” TéZim ddl, najednou sem
se podkopala pod sebe, najednou jsem spadla do takovyho malyho koutecku a rikam si: ,,Co to je?”
Prokopu se jako, prosté dopredu a tam nasla jsem End portdl a ja rikam: ,, Tak nebudu rusit.” A hned jak
sem to, tak tam byla chestka a v ni bylo devét Ender oci, tak jd jsem je na ten portdl dala a pak jsem teda
rekla: ,,Hele, kluci, vite co, ja jsem rovnou nasla End portdl s deviti o¢ima.” Tak Patrik rikal: ,CoZe? Ale to
je vzdacnéjsi nez goldy.” A ja fikam: , Ja vim.” Tak jsem teda $la, pak jsem vidéla vesnici, béZela jsem do ni,
v hradé byly... Co tam bylo? Jo, byla tam postel, coZ neni hodné Casty a pak, kdyZ jsem si jako seno jsem
prosté vytéZila, prosté jsem vytéZila mrkvicky, bramburky a pak jsem nasla fialovyho vesni¢ana a ten chtél
za dva emeraldy jedno Eyes of Ender, tak ja jsem rekla: ,, Tak fajn.” Tak jsem sla k néjakymu fletcherovi,
farmdrovi, a ten mi prodal za dvacet jedna Wheatu, mi prodal jeden Emerald. Tak ja rfikam: ,.Jdem
farmarit.” Tak jsem natéZila ctyricet, ne kolik jich bylo, jo, tficet osum, koupila jsem si jeden Emerald, pak
jsem natéZila dalsi a koupila jsem si teda dva Emeraldy a sla jsem k tam tomu fialovymu, a kdyZ jsem mu
dala ty dva Emeraldy, tak se rozsvitil zelené, Ze z néj sly ty bublinky takovy, zeleny, a pak kdyZ jsem ho, na

néj znova klikla, tak tam bylo za Sestndct Wheatu, kolik tech Emerald( bylo... jo, ¢tyry Emeraldy za
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sestndct Wheatd, tak ja rikam: , Tak mam dneska néjakej dobrej den.” Tak jdu teda vytéZit zase ty
Wheaty, jdu to ddt tomu vesni¢anovi a on teda mi prodal ty Ender perly, aZ jsem jich méla, myslim, Ze pét
jsem jich méla, tak jsem Sla a pak jsem uvidéla, Ze prosté znicenej portdl do Nether, protoZe v téch vyssich
verzich uZ tam ty zniceny portdly jsou, tak jsem se podivala do Chestky, méla jsem tam dva obsididny,
goldy, krumpdc, tak jsem vytéZila Crying obsidiany a jd jsem se pak prepla do néjaky nizsi verze, kde se z
Crying obsididnu dokdZe vytvorit obsididn normdilni, ja jsem méla jedna sedmndctku a pak jsem teda
presla na tu jedna Sestndctku, tak jsem vytvofrila ten obsididan, méla jsem Ctyfi obsididny, udélala jsem
portdl do Netheru, portla jsem se do Netheru a hned jsem byla vedle Forestu. Tak jsem fikala: ,,Dneska
mam Stastnej den.” Tak pak jsem, protoZe to bylo asi pred tydnem, jsem ten sejv udélala a jak jsme délali
tu soutéZ s téma kamarddama, to bylo asi pred tydnem, tak jsem pak $la teda do toho Forestu, zabila
jsem néjaky Blaze, udélala jsem néjaky Eyes of Ender a tedka mi chybél posledni Eyes of Ender, abych se
dostala do Endu a pak mij kamardd rika: ,Mdam dvandct Eyes of Ender a nasel jsem End portdl, takZe jdu

k nému.” A jé rikam: ,,No, safra.” Tak béham po celym tom, jak se tomu fikd, kde je ten End portdl?
I: Stronghold?

R: Jo, Stronghold. Tak jsem béhala po celym tim Strongholdu a najednou jsem nasla jedno Eyes of Ender.
Pak jsem ho teda sla ddat do toho End portdlu, kamardd uz v tom Endu byl, ale problém byl, Ze ja jsem
neméla Zadny véci. Tak ja jsem rekla: ,, Tak to bude problém.” A pak ja jsem udélala to, jd jsem méla
hrozné velky stésti, Ze drak pristdl, byl tam docela dlouho a pak se vsichni Endermani na néj nastvali. Pak
mu zbylo hrozné mdlo hdpé, to trvalo hodné dlouho a muj kamardd rika: ,Jeste jeden hit a je po ném.”
Tak ja jsem okamZité k tomu Ender drakovi pribéhla, kdyZ pfistdval, hitla jsem ho a vyhrdla jsem. A ddl co

jsem délala, tak to uZ nevim. (Adriana)

S kamarady si udélali soutéz, Ze kdo jako prvni z nich zabije draka, dostane peta,

mazlicka na néjakém serveru. End portdl nasla ndhodou; Ender perly ziskala diky vyhodnému

nakupu u vesnicana; do Netheru se dostala diky vynalézavému podvodu (zménila si verzi hry

na nizsi, kde jesté bylo mozné z Crying obsididnu vytvofit normalni obsididn, potfebny pro

stavbu Nether portdlu); v Netheru se objevila hned vedle Fortressu, kde ziskala potiebné

suroviny pro vyrobu Ender oci; posledni Ender oko ve spéchu (protoze jeji kamarad uz mél

vSech dvandct Ender o¢i, mohl tedy vstoupit do Endu a zabit draka) nasla v Chestce ve

Strongholdu; neméla zadné véci na porazeni draka, ale Endermani se na draka ,,nastvali“ a

drakovi zbylo malo Zivot(, a tak k nému pfibéhla, jednou ho hitla, a tak vyhrala.
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Tento pfibéh se odehrava podle dfive zminéného scénare, ktery je tieba odehrat, i kdyz
v této varianté neni nutné stavét domecek nebo tézit, je zde ale nutné ziskat Ender oci a najit
End portdl. Vytvoreni Nether portdlu pro ziskani surovin na vyrobu Ender oci Adriana Sikovné
vytresila mensim podvodem (pro ni to podvod nejspis neni — je to soucasti hry, vice pozdéji
v kapitole Chdpdni pravidel hry) a samotné zabiti draka za ni, stejné jako hledani End portdlu,
vytesila ndhoda. Oproti Bariné pribéhu o zabiti draka v Creativu se zde oproti Cistym
mimikram uz jednoznacné vyskytuji agondini prvky, stejné jako alea. Adriana pfi vypravéni
pfibéhu dvakrat zminuje, Ze méla , hrozné velky stésti“ a cely jeji pfibéh se odehrava jako

soutéz s jejimi kamarady.

Celkovy pribéh hry pro déti neni pfilis dulezity, protoZe hra umoznuje nejen vytvoreni
jednoho velkého pribéhu, ale také umoziuje vytvaret jednoduché diléi pfibéhy. Emé tfeba
nékolikrat shorel dlim, protoze si hraje s ldvou (pouziva ji jako dekoraci), k Terce se zezadu
pfipliZil Creeper, ktery ji zabil a kvuli tomu ztratila diamantovy mec¢ a Ondra mél ,, Water
Bucket a skocil jsem z hory a ja sem spadl, spadl jsem do ty vody, ale kdyz jsem vylezl ty vody,
tak jsem umrel. TakZe se mi stal takovej bug.” (pti padu z vétsi vysky si pod sebe mize hrac
rychle vylit vodu z kbeliku, aby nedostal zranéni z pddu). Samotny velky ptibéh o zabiti draka
se tedy rozkouskovava na mensi ,pod-pribéhy”, které se ve své podstaté stavaji

samostatnymi minihrami.
Minihry

Takto by se tedy na Minecraft dalo pohliZet jako spiSe na bednu s hrackami nez jako na
jednu samotnou hracku. | kdyz ve své podstaté jde jak v Survivalu, tak v Creativu o
pohybovani hernim avatarem po herni ploSe a o zasahovani do ni — aktivita se v prlibéhu hry
nijak neméni — méni se naopak zplsoby, jak hraci svymi avatary do herni plochy zasahuiji,
pripadné jak herni plocha zasahuje do nich. VSechny ¢tyfi Cailloisovy kategorie jsou zde hned

na prvni pohled jednoduse dohledatelné.

Ve dfive zminéném scéndri o zabiti draka se, kromé odehrani celého pribéhu (mimikry),

objevuje i napfiklad virtualné zprostiedkovany ilinx ve formé nutné vypravy do Netheru, ve
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kterém se Radim citi ,,docela nebezpecné, protoze nikdy nevis, kdy na tebe nabéhne obrovsky
prase a shodi té do Idvy”. Ondrovi se libi ,to peklo, protoZe to je jako vzrusujici.” V Netheru je
nékdy tfeba se premostit pres jezero plné Idvy, a tedy balancovat se svym avatarem na
jakémsi lané podobném mostu, nebo se orientovat ve tmavém Fortressu, ve kterém hrace
navic nahanéji rizni mobové, ktefi se ho snazi zabit. Cely Nether je oproti Normdlnimu svétu
hlre osvétlen a ke ztraté kontroly nad avatarem tak mize dojit mnohem snaz. Stejné tak se
muzZe hledani surovin rychle zvrhnout v chaoticky boj o preZiti. Stejné aspekty ilinxu lze

vysledovat i v Endu, tedy v samotném vyvrcholeni scéndre.

Agon je v Survivalu vyjadien prevainé bojem s moby, nutnosti shanét si jidlo,

nespadnout z velké vysky, prosté prezit. V Creativu a peaceful obtiznosti mizi Uplné.

Alea je ve hie paradoxné, vzhledem k jejimu ndhodné generovanému svétu, dost
nepodstatna. Svét je generovadn ndhodné jen do jisté miry. Napriklad Stronghold, ktery je
nutny pro dohrani hry, se generuje tfikrat v prvnim a tfikrat v kazdém druhém kruhu
vzdaleném asi 1500 bloku od pocatecniho bodu v mapé (Minecraft Wiki, n. d.). Neni tedy
mozné, aby hru kvili ndhodé v generovani mapy neslo dohrat. Ndhoda muze spiSe pomoct,
jako pomohla Adriané v predchozim pribéhu. Také je moziné aleu zapfit nebo si ji pfilis
neuvédomovat. Jen Adriana a Jara se zminili o tom, Ze by nékdy méli stésti. Na druhou stranu

to, Ze vygenerovany svét je pokazdé jiny, umoznuje unikatnost kazdého dohraného pfibéhu.

Protkani dvou nebo vice Cailloisovych kategorii je u videoher naprosto bézné, ale
Minecraftu se dafi poskladat celkovy scéndr hry tak, Ze hrac se muize nékterymi z nich pfilis
nezabyvat, ddvkovat si je podle potreby, proto jsem také ,, pod-pfibéhy” nazval minihry; jde
vlastné o hru ve hfe. Kuba se v Netheru citi dobre, protoze ma rad ,Cisty hry“, kde ,,0 néco
jde“. Adriané mama nastavila obtiZnost na peaceful, potom co ji zabil zombik. Stépan
»postavil i lod’na mori.“ Hra pomoci svého otevieného svéta, ktery je pokazdy jiny, vytvari

unikatni sekvence, ze kterych si hrac vybira pravé ty, které mu nejvice vyhovuiji.

Dalsim aspektem Minecraftu, ktery mé v tomto chdpani hry jako bedny s hrackami

utvrzuje jsou mapy/mody/servery/minihry, coz jsou pfedem vytvorené, vétsinou
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multiplayerové scénare. VSechny Ctyfi ndzvy jsou détmi pouzivdny viceméné synonymné, ja o
nich budu mluvit jako o mapdch. V Minecraftu jich existuje mnoho a nékteré z nich, které déti

hraji, s pomoci Minecraft Wiki, vypovédi déti, vlastni zkuSenosti a videi youtuber(, popisu.

Parkour — soutéz, ve které je tfeba obratné skdkat s avatarem po jednotlivych blocich
od zacatku do cile. Bloky jsou vétSinou postaveny ve vzduchu a po jednom, aby skakani mezi
zvlastnich blokd, jako tieba slime blokd, na které je potfeba pfesné dopadnout, aby hrace
odrazily do dostatecné velké vysky a on mohl pokracovat ve hie. Vétsinou jde o to, se dostat
nékam nahoru, napfiklad na pyramidu. Mapa se vétSinou déli na mensi drovné, mezi kterymi

jsou zdchytné body. Existuji parkoury multiplayerové i parkoury pro jednoho hrace.

GetDown — obdoba Parkouru. Na hernim poli je ve vzduchu rozmisténo mnozstvi
osamocenych bloku, po kterych je tfeba doskakat, nebo spis$ dopadat, z vrchu dol. Vétsi
pady ubiraji hraci Zivoty, je tedy tfeba si davat pozor, aby pady nebyly z pfilis velkych vysek.
GetDown je vétSinou na Cas, priblizné pét minut, v multiplayeru. P¥i padani doll je také

mozné sbirat néjakou herni ménu padem na spravny druh bloku.

BedWars — multiplayerovd tymova soutéz, kde se kazdy tym spawne néjakém ostrove,
ktery byva stylizovan podle designu mapy, napfriklad piratska lod. Pod celou herni plochou je
void, do kterého kdyz hrac¢ spadne, tak zemre. Zaroven je mozné protihrace umlatit mecem.
Na ostrové kazdého tymu je postel, ktera slouzi jako respawn point. Cilem hry je se pfemostit
na ostrovy nepratelskych tymuU a tam jejich postel znicit — pokud je hracova postel zni¢ena,
hra¢ se nemuze respawnovat. Hraci si mohou na svém ostrové za ménu, ktera se jim

periodicky generuje, kupovat predméty (zbrané, brnéni, jidlo, a bloky).
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EggWars — obdoba BedWars. Misto postele jako respawn point slouzi draci vejce. Na
ostrové kazdého tymu se generuje méné cenna ména, zatimco na prostfednim ostroveé, o

ktery bojuji vSechny tymy, se generuje vice cenna ména.

SkyWars — obdoba BedWars, kde se hraci nerespawnuji. Ostrovy jsou mensi a po

hernim poli se objevuji chestky, ze kterych lze ziskat uZitecné predméty.

Lucky Bloky — obdoba SkyWars. Po hernim poli se objevuji zvlastni bloky, ze kterych po
zniceni padaji ndhodné predméty, mobové a jiné véci. V mapé se také objevuji ndhodné

uddlosti, které ovliviiuji vSechny hrace, jako napfiklad zrychlené téZeni.

Podkopdvacky/Spleef — obdoba BedWars, ale herni plocha je mensi a uzaviena. Kdyz
z herni plochy hrac spadne, tak prohraje. Kazdy hra¢ ma k dispozici krumpdc, kterym mze
ni¢it plochu pod ostatnimi hradi, a tak je shodit z herni plochy. V rGznych variantach mapy se

na herni ploSe objevuji zvlastni bloky, které po zniceni hrac¢im poskytuji vyhody.

UHC Run — multiplayerovd tymova soutéz. Na zacatku maji hraci nékolik minut na
téZeni surovin, které se na hraci ploSe generuji Castéji nez v Survivalu. Také neni tfeba néjaké
suroviny vypékat a z bloku padaji uz hotové predmeéty. Sbirani surovin je tedy celkové
rychlejsi nez v klasické hre. Po tomto Useku se vSichni hraci premisti na jinou herni plochu,
kde si musi rychle oenchantovat véci a poté bojovat proti ostatnim tymUm. Herni plocha se

postupné zmensuje ve stylu battle royale her jako je Fortnite (Epic Games, 2017).

Build Battle — multiplayerovad soutéz, kde hraci bud samostatné nebo ve dvojicich maji
nékolik minut na to postavit stavbu na urcité téma. Potom se jim postupné ukazuji stavby

vSech ostatnich a hradi je hodnoti.
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Hide-and-Seek — hra na schovavanou. Hraci si na za¢atku vyberou blok, do kterého se
proméni. Pak se schovavaji na herni plose, zatimco jeden z hract je hledd. Potom co hledac
najde schovdvajiciho se a zabije ho, se schovavajici stane hleda¢em. Schovavajici se se mohou
slabsi zbrani, nez kterou ma hledac branit, pokud je najde. Pokud po uplynulém ¢&ase
zUstanou ve hie néjaci schovavajici se, vyhrdva tym schovavajicich se. Pokud ne, vyhravaji

hledaci.

Palermo Town/Murder — multiplayerovd soutéz. Hraci se na zac¢atku rozdéli na vrahy,
detektivy a nevinné. Ukolem vrah( je zabit vechny detektivy a nevinné a Gkolem detektiv( a
nevinnych je odhalit, kdo z hracu je vrah. Vrah ma k dispozici mec, kterym muize na jednu
ranu zabit nevinné a detektivy. Detektivové maji k dispozici lektvar, kterym kdyz nékoho trefi,
tak jim hra odhali, zda je vrah nebo nevinny. Nevinni si mohou za zlaté nugety, které najdou
v Chestkdch po celé herni ploSe dokoupit luk a Sipy, kterymi mohou, také na jednu ranu, zabit
vrahy. Pokud vrazi zabiji vSechny nevinné a detektivy, vyhravaji. Pokud to nestihnou pred tim,

nez vyprsi ¢as nebo se detektivim a nevinnym podafi je zabit, prohravaiji.

SkyBlock — pro jednoho hrace, ale Ize hrat i kooperativné v multiplayeru. Hrac se objevi
na malém ostrivku obklopeném voidem, na kterém jsou suroviny a bloky, které je potreba

pro vytvareni dalSich blokd, ze kterych je mozno ostrivek zvétSovat.

OneBlock — obdoba SkyBlock, kde je ostrlivek pivodné sloZen z jen jednoho bloku,

ktery se po zniceni respawnuje na dalsi ndhodné bloky.

McDonald Tycoon — hra, ve které dva hraci hraji proti sobé. Oba se staraji o sv{j vlastni

McDonald, kam si zakaznici chodi pro hamburgery. Hraci premistovanim hamburgert z ploten
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na pult ziskavaji penize a za ty si pak kupuji vylepseni pro svij McDonald. Cilem hry je ziskat

60000 hernich penéz.

Hned na prvni pohled se tyto mapy napadné podobaji tradi¢nim détskym hram z
Expozice Klusdka a Kucery (2010). Pfestoze by, vzhledem k tomu, Ze se odehravaji s avatarem
ve virtudlnim prostoru, byly autory (a nejspis i pravoplatné) zarazeny spole¢né s Game boy do
klucic¢ich skolek nebo do kompozice objektu, ptipadné boji z fiktivnich identit a pribéhd, tyto
mapy maji silné motivy i ostatnich druh( détskych her. Jsou samoziejmé redukovany o
viceméné veskery pohyb télem (krom obratnosti rukou, prstl a postfehu) a také pripadné
télesné dotyky s ostatnimi hradi, ale ostatni aspekty hry zlstavaji vice méné nezménéné. Na
druhou stranu se hry mohou obohacovat o dalsi aspekty, které ve hrach na hristi nebo ve
tridé nejsou mozné, napfriklad presné pocitani Zivotd, smrt avatara atd. Ve smés se tedy o
boje jednat mlze, ale na druhou stranu se hrac vlastné v prlibéhu hry stava svym avatarem,
obzvlast dité mladsiho skolniho véku, jak tvrdi Vagnerova (1999, s.209) ,vizudlné
prezentovany pribéh se vice podobd realité a dité jej také spise jako skutecny vnimad.” Nejde
tedy jen o ,,¢inoherni, dramatické zobrazeni vztahu bojovniki — téch, kteri se biji a zabijeji”
(Klusdk & Kucera, 2010, s. 486), ale hrac se v ramci hry bojovnikem (zdstupnym objektem), i

kdyZ zprostfedkované, stava.

Parkour je virtualni obdobou zdvodu (s. 389) nebo drdhy (s. 354), kdy je tfeba dostat
svij zastupny objekt (avatara) co nejrychleji do cile, stejné jako ve hie Zaby (s. 391). Zavodit
je mozné jednak klasicky na ¢as — ubéhnout drahu co nejrychleji — ale také je mozné se jen
s ostatnimi hraéi pomérovat v tom, kdo uz parkour dokazal probéhnout nékdy jindy a nékde
jinde. Vétsinou je cilem se dostat nékam nahoru, na vytouzenou a zdanlivé nedosazitelnou
horu. GetDown oproti tomu postupné ulevuje pocitu zavrati z toho, Ze avatar je vysoko nad
zemi, ale princip obratného ovladani zastupného objektu je stejny. Adriana zminila, Ze se
v GetDownech nékdy mohou hitovat, tedy symbolicky se dotykat; shazovat se a zdmérné

ostatnim hracam hru kazit.
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BedWars a jeho obdoby kombinuji obranu stdtu (s. 304) (naruseni integrity Uzemi
protihrace, vniknout na jeho ostrov a tam znicit jeho postel, zaroven je tfeba hlidat sv(j
vlastni ostrov, drzet integritu vlastniho Uzemi) a zdpas (s. 288) (hraci mezi sebou bojuji, snazi
se vystrcit ostatni hrace z herni plochy, pfipadné je umldtit mecem). Stejné tak v UHC runech
jde o to trefit protihrace co nejvice krat; obratné (sice jen) pohybovat mysi a docilit tak
pfemozeni soupere. Na zacatku UHC Runu se navic jeSté odehrava hra v ndhodu, v podstaté
kolotoc stésti (s. 465), kdy se hraci na ndhodné generované herni ploSe snazi ziskat co nejlepsi

predméty.

Build battle je stejny jako modely a stavebnice (s. 424), s tim rozdilem, Ze na konci jesté
hraci své stavby navzajem hodnoti. Tento soutézni aspekt, jak zminila Adriana, byva hraci

mnohokrat podkopavan.

»treba tam bude cedulka a fikd: ,,Hlasujte pro mé, Ender draka jsem nepostavil.” A tfeba ta cedulka hned
vyhraje, protoZe i kdyZ stavba, Upiné legenddrni, uplné roztomilej malej dracek a vona stejné vyhraje ta

cedulka. ProtoZe hrdci jsou uplné (pldca si na celo). Néktery asponi.” (Adriana)

Hide-and-seek je upravena hra na schovdvanou (s. 447) a Palermo Town/Murder je

upravena mafie (s. 445).

SkyBlock a jeho obdoba OneBlock kombinuji modely a stavebnice a domecek (s. 493).
McDonald Tycoon je asi jedina mapa, ktera se na prvni pohled nepodoba Zadné z détskych

her, ale spiSe klasické medialni tvorbé.

VsSechny tyto mapy jsou hrané prevazné ve skupiné, dvéma nebo vice hradi, zatimco si
mezi sebou volaji pres mobil nebo pres internet, pfipadné jsou spolu v jedné mistnosti.
Dalsim poddruhem map, které déti ale nezminily, jsou pribéhové/dobrodruzné mapy
(adventure). Ty jsou vétSinou pro jednoho hrace a umoznuji mu si odehrat néjaky pribéh.
Také je mozné hrat hdadanky: mapy, ve kterych je tfeba resit rizné rébusy, které vétsinou

provéruji znalost hry, ale o téch se déti taky nezminily.
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Osm ze tfindacti déti tyto mapy hraje (Kuba je nehraje moc, protoze pak ze vzteku rozbiji
monitor), ostatni si pak vybiraji bud Survival nebo Creative. Cely dfive zminény pfibéh o zabiti
draka je pro skoro vSechny déti ¢inohernim zpracovanim pfedem vymysleného scénare.
Pfesnéji ho, jak jsem dfive zminil, nejsem v této praci schopen zaradit.

Co je ale zfejmé, je ze prvni a druha &ast pribéhu v Survivalu: ,kde se nejdriv postavi
domecek, natézis véci“ (Jonas), viceméné opisuji hru domecek. Deset z déti mi také jejich

domecek nakreslily, bud jako domecek, nebo ve variantach hradu, hotelu a vesnice.

Obrazek 5 - Adrianin hrad
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Obrdzek 6 - Stépdniv hotel

Obrdzek 7 - Stépdnova vesnice, ve které bydli
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Krom toho se jak v Survivalu, tak v Creativu, odehravaji i dalSi minihry podobné
tradi¢nim détskym hram, s tim rozdilem, Ze ostatni déti v herni skupiné jsou nahrazeny moby.
Naptiklad Ondra si zahral s Creeperem na lekdni (s. 258): ,,anebo se mi stalo, Ze jsem byl v

jeskyni, nevédél jsem, Ze za mnou je Creeper, ten mé odbouchl a primo do ldvy.”

Ve findle si tedy kazdy mGze v Minecraftu najit minihru podobnou tradi¢nim détskym
hram, ktera mu vyhovuje. Jara hraje vSechno, ale nejvic Survival, protoze ,Creative, to je
nudny, Ze si tam vlastné, mizZes si tam jako ty véci nagivovat?, ale pro mé je lepsi Survival.”
Lucka v Creativu na koni s ochocenou kocickou a pejskem objevuje svét. Jinak je nejradéji se
svoji kamardadkou a spolu si hraji s panenkami a koniky. Kubu zas bavi tyentycka — demolice
(s. 426). Jirku zaujalo, ,Ze tam muZu prosté délat, skoro to vsechno, co muzu délat v redlnym
Zivoté a Ze tam miZu stavét cokoli”, podobné jako Jondse: ,Zaujalo mé tam to, Ze tam miZes
v podstaté délat véci co v normdlnim Zivoté nemizes, tfeba postavit bardk ve vzduchu nebo
pod zemi“ (stavét domecek akorat ve vzduchu). Radim ve volném case kromé fotbalu i rad
chodi s kamardady na hristé provokovat mladsi déti, coz déla i v Minecraftu: ,Obcas, kdyz
hraju multiplayer s tfeba mensima kamarddama, si tfeba stahuju hacky? rizné, abysem je
mohl trollit® a vZdycky si dém tfeba neviditelnost a kdyZ stavéj most v Netheru, tak je

shodim.” Podobné svého kamardada nachytala na past Adriana:

,Udeldme takovou past, co jako SirYakari.” Tak jsem si nasla dobry mistecko, kde bylo trosku i jako
stromy, ale bylo tam zase takovej i placek, tak jsem to vykopala doli, pak jsem tam dala pistony, jsem to
vykopala takhle dold, pak jsem tam dala ty pistony a tady byla ta zem, takZe jeden blok nad tou zemi, a
pak jsem tam nad ty pistony dala bloky, aby jako je posouvaly k sobé. A kdyZ teda sel mij kamarad
PruhovandPonozka, a fikal: , Tak, Ado, jsi mrtvd, jsi mrtvd, mdm nejlepsi véci.” A jd fikém: , Tak si pod' pro

v

mé, jsem zakopand v tamty dire.” Ale ta dira, co tam byla, ta past, tak ta vedla pfimo do voidu. Tak von

4 Nagivovat — pouzivat herni pfikaz /give, ktery dd hraéi jakékoli mnoZstvi jakéhokoli bloku
5> Hacky — programy tfeti strany, které umoZiuji hraéi podvadét
8 Trollit — $kdadlit, postuchovat
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tam Sel a kdyZ se zastavil na tom a chtél to podkopat, tak ja jsem zmdckla pdcku, pisty se otevrely a on

spadnul doli.” (Adriana)

To, jakou minihru si déti vybiraji také mensi mirou zalezi na pfistroji, na kterém
Minecraft hraji. Mapy je jednodussi stahovat na pocitaci nez na mobilu nebo konzoli.

Pfipadné nékteré déti zminuji, Zze nemohou urcité minihry hrat z technickych divod(.

Dalsim aspektem je do mensi miry i gender. Dvé divky hraji jen Creative, zatimco
chlapci si vybiraji soutézni Survival. Ptevainé divky, ale i chlapci si pak neprekvapivé ve hie
uzivaji pritomnosti zvirat, které jako dllezité pro déti mladsiho skolniho véku zminuje i
Vagnerova (1999, s. 227). Kromé téchto dvou rozdill jsem vSak kupodivu vétsi rozdily ve

vybéru miniher na zakladé genderu nevypozoroval.

Na podobném principu miniher funguje i hra Roblox (Roblox Corporation, 2006), kterou
zminilo deset déti ze tfinacti. Roblox nema zadnou obdobu Survivalu, je v podstaté slozen jen
a pouze z miniher. Bara ho hraje vic nez Minecraft, protoze ,,tam je vic her, takZe je mi to

uplné jedno, protoZe v Robloxu je stejné taky Minecraft.”

Nejde tedy o jednu jedinou hru, i v jednom samotném maddu hry se implicitné odehrava

mnoho miniher. Zaroven ma Minecraft modu vic, ¢imz miniher jesté pribyva.

»Minecraft pro mé znamend to, Ze kdyby vlastné nevysel, tak by byla velkd nuda. ProtoZe vZdycky se tim
jako mizu zabavit, Ze si tam néco mizZu postavit v Creativu, nebo hrdt Survival, nebo ridky servery, takZe
treba Skydex tecka EU. A QPlay je viastné, kdyZ to reknu takhle, tak to je vlastné server na PVPCka, takZe

jedna vé jednicky a tydlencty veci.” (Jara)

Vyvrcholenim propojeni virtudlnich miniher v Minecraftu a tradi¢nich détskych her je
hra na Minecraft, kterou déti hraji ve tfidé a venku na hfisti. V nejjemnéjsi varianté je to
pouze psi honi¢ka pod jinym nazvem: Zombici, kterou hraje Jara. Stépan ma hracky

z Minecraftu, se kterymi si venku s kamarady hraje.
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»R: No ja sem si kupoval na internetu takovy rizny krumpdce, mece a tak. Mdm dokonce i helmu.
I: Jako z Minecraftu?

R: Jo. A takhle zdroven tieba délame, Ze kopeme, nebo proti sobé bojujem a tak.

I: A pak i néco stavite?

R: Jo, vétsinou to ale dopadd, jakoZe to vypadd jako bunkr.” (Stépén)

Adriana si s kamarady odehrava cely scénai Monster Skoly, ktery se odehrava

v youtubovém videu:

»Treba kdyZ mdme néjaky lavicky, tak ty co hrajou si sednou na lavicky a jeden je ucitel a on jim musi
vysvétlovat néjaky priklady a my musime délat, Ze to jako vibec nevime ty priklady a on a tfeba, kdyZ on
dd tieba jedna plus jedna, tak se tfeba pfihldsi mGj kamardd a fekne: ,Ctyry.“ A pak fekne Herobrine:
»N000, jooo, ano.” A pak se prihldsim jé a reknu: ,,Jedna!“ A Herobrine fekne: ,,No, tak, jo.”“ A pak se
pfihldsi mij nejmensi kamardd a fekne: ,,Ctyrycet dva.“ A pak se pFihldsi mdj druhy kamardd a Fekne:
“Dvaaaaaaaa??cet.” A ten Herobrine (pldcd si na ¢elo). A pak se vsichni postavime a fekneme: ,It’s a
praaaaaank. Je to dva, kaZzdej to vi.” A pak, kdyZ skon¢ime z ty monster Skoly, jakoZe ne, jakoZe musime
jit domd, ale kdy?Z je prestdvka, tak vZdycky jdeme z lavic a vZidycky néco déldme, treba se klouzdme po
zdbradli, nebo lezeme na kere a pak nds ten kamardd, co hraje toho Herobrina privold a my vsichni hned

(déla, jak si poslusné sedd do lavice). TakZe prosté poslouchame na slovo. To je hrozné super.

3.1.1 Pravidla a chapani hry

Jak jsem jiz zminil v teoretické ¢asti prace, Minecraft je ve svém jadru velmi
komplikovana ale i jednoducha hra. | kdyz zakladni program pro prvni Minecraft byl Notchem

udajné vytvoren za vikend’, procedurdlné generovany svét dnesniho Minecraftu ma spoustu

7 https://en.wikipedia.org/wiki/Minecraft
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pravidel, podle kterych se vytvari, tak aby hra ddvala smysl. Jde napriklad o dfive zminéné
rozdéleni Strongholdu tak, aby jich vidy v okoli Spawnu bylo dost. DlleZitéjsi struktury

v téch jednodussich verzich Minecraftu se napftiklad voda nemuzZe generovat na Uplné
nahodnych mistech; ve vzduchu nebo v koruné stromu. Krom samotného generovani svéta je
tu i spoustu dalSich pravidel pro generovani mobd. Ti se mohou spawnovat jen na blocich,
kde je urcita uroveri svétla, pripadné podle biomu. V Minecraftu je i mnoho dalSich
technickych aspektd, ale o ty se v mé praci pfilis nezajimam. Ty, které se ukazaly jako dllezité

pro hru déti, popiSu v nasledujicich podkapitolach.
Diamanty

Diamanty byly dlouhou dobu (aZ do predposledniho Nether updatu) nejcennéjsi

surovinou, kterou bylo v Minecraftu mozné ziskat. Je tedy logické, Ze hraci se budou snazit
pfijit na to, jak je co nejefektivnéji ziskat. Neobjevuji se na herni plose nahodné, ale podle
urcitych pravidel. Nejlépe se daji najit na drovni dvanact?, jak spravné zmiriuji Radim, Jara,
Vasek a Kuba. Adriana mluvi o tom, jak najit diky debug screenu® caveky a trhliny, ve kterych
se diamanty nejvice objevuji, ale o tdrovni se nezminuje. Ostatni déti na otdzku , kde se daji
nejlip najit diamanty?“ odpovidaji bud, Ze nevi nebo anekdotami, ve kterych nasly hodné

diamantua.

,Vétsinou jad je nejvic najdu, kdyZ jdu do néjaky, kdyZ normdliné jdu, priklad, nékde na, normdiné na zemi,
nékde u stromu vétsinou u toho lesa a je tam néjakd velkd dira dold, jako jeskyné treba, tak tam kdyZ jdu

dolii, tak tam najdu hodné diamantd.“ (Stépén)

Redstone

8 Kde se na trojrozmérné mapé vyska (y) rovna dvandcti.
% Po stisku kldvesy F3 se na obrazovce objevi spousta internich hernich informaci
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Jara z Redstonu stavi tieba kolotoc, v podstaté herni automat, ktery hraci na zakladé
nahody po vhozeni diamantu vrati zpatky néjaky jiny pfedmét. Ostatni déti se také pokousely
sestavit néjaké Redstonové stavby v rliznych mirach slozitosti. Radim si postavil saunu a
Adriana tfeba dfive zminénou past na kamarada. Terka a Jirka z Redstonu zkouseli stavét, ale

pfilis se jim to nepovedIo.
Bugy/glitche

Bugy a glitche jsou chyby, které se v digitdlnich hrdch objevuji. Mnohdy jsou hraci
zneuzivané pro ziskdvani vyhod ve hre.

»R: Toho jsem zabil taky, ale bylo to tézky, musel jsem mit taky nékolik dveri, blokd

I: Dveri?

R: Tam nemduZes se nadechnout.

I: A dvere ti v tom jak pomiZou?

R: Ze ti vlastné udélaj prostor na dychdni.

I: Jo aha. To je zvlastni, Ze takhle miZes dejchat pod vodou.

R: No je to divny.

I: A Ze zrovna dvere ti na to pomuZou, vid.

R: No. (Vasek)

Vasek napftiklad vyuziva glitche, pti kterém se dvere polozi do vody a tim, ze dvere
nezabiraji cely blok, ale jenom €ast bloku, se kolem nich utvofi vzduchova kapsa, diky které
muze hrac pod vodou dychat.

Nékteré glitche jsou spiSe jen vyvojafi nepredvidané vyuziti komponent hry jako
napriklad Ondrlv zpUsob zabijeni draka: ,Nejdriv znicim ty krystaly, aby se nemohl healovat,
nebo ty krystaly nenic¢im, beru postele a aZ pristane, kdyZ do néj strilim lukem, tak tam hodim
postele.” Postele totiz v Endu a Netheru vybuchuji, kdyz se v nich hrac pokusi vyspat, aby si

v téchto dimenzich nemohl umistit respawn point. Ondra je poklada ke drakovi a vybuchy

posteli zrafiuje draka. Oba tyto glitche se naucili u youtubera.
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Da se fict, Ze Minecraft v podstaté do jisté miry opisuje rozvoj v teoretické ¢asti
zminénych poznavacich procesu a zakon( logiky. Jak stavét z Redstonu se déti uci od
youtuber, ktefi jim preddavaji kompletni seznamy krokd, jak rizné herni mechaniky pouzivat,
podobné jako ve Skole. Dale mliZzou tyto kroky svymi pokusy upravovat a vylepSovat, i kdyz
vétsinou jde jen o minimalni dpravy (Radim si vylepsil podle ndvodu postavenou past, tak ze
na ni pfidal lucerny). Minecraft viak nedostatek hlubsiho vhledu do pravidel hry nijak
netresta a umoznuje hra¢lim pouzivat predem dané sledy operaci k dosazeni vzdy (vice

méné) stejného vysledku.

Shrnuti

Vsechny tyto aspekty hry mé presvédcuji o tom, Ze déti Minecraft vnimaiji, spiSe nez
jen jako jedinou hru nebo hracku, bedna s hrackami, ze které si kazdé dité muze vytahnout tu
minihru, kterou rado hraje i venku nebo ve tfidé. Néjak presnéji se tedy podle Cailloisovy
typologie kategorizovat ned3, resp. by ani tato kategorizace neddvala smysl. Smysl by ddvalo
minihry kategorizovat jednotlivé, pfipadné je pfipodobnit ke tradicnim détskym hram, jako
jsem to udélal ja. Jednotlivé détmi hrané minihry opisuji (nékdy i jménem — Palermo Town)
tradiéni détské hry z Expozice Klusaka a Kucery, a jesté k nim néco pfidavaji. Minecraft také

umoznuje mezi minihrami bez problém stridat.

Hra se zde vyskytuje spise v ludické formé. Déti si krom predem danych scénarii
v mapdch odehravaji i cely scéndr o zabiti draka a pravidla, i kdyZ ne Uplné presné stanovena
mechanikami hry, dodrzuji; hraji podle nich. Stavby, které vytvareji jsou také ¢asto stavény
podle pravidel, ktera jim preddavaji youtubefi. Tfeba Radim stravi nékdy i ¢tyfi hodiny

sledovanim toho, co postavili youtubefi a pak se to snazi postavit sam.
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3.2 Minecraft jako trend

Minecraft ze sedmnacti déti ze tfidy hraje minimalné tfinact. Minimalné jesté jedna
divka se také hlasila na rozhovor, ale nakonec si to rozmyslela. Terka se zminila o tom, Ze ,ve
tridé to byl tak néjak hit, v prvni tfidé.” Minecraft vSsechny déti hraji uz nékolik let. Vétsinou se
o ném dozvédély od kamardd(i anebo z Youtube. Jenom dvé déti hraji vyhradné samy, ostatni
se sourozenci nebo kamarady, prekvapivé ne s kamarady ze tfidy (mezi détmi ze tfidy se ani
nerozsitila informace o tom, kde se nejlépe daji najit diamanty). Jen Terka zminila Adrianu.
Jara, Radim, Terka a Kuba hraji i s kamarady, které poznaly pies Minecraft. Néktefti z jejich
kamaradt nejsou z Ceska, ale tfeba z Anglie, Ameriky nebo z Ruska. Vétsina déti vlastni
néjaké reklamni predméty (merch) jako tfeba gumové napodobeniny krumpdci, obleceni

s logy jejich oblibenych youtuberl nebo knihu Denik malého Minecraftdka (Cube Kid, 2015).

Kromé toho také vSechny déti sleduji youtubery, jak hraji Minecraft; nékteré déti
dokonce travi sledovanim Youtube vice ¢asu, nez hranim Minecraftu (coZ je podle nich
zpUsobeno i vlivem karantény). PopiSu videa spiSe okrajové, protoze jejich obsah by mohl
klidné vydat na dalsi bakalarskou praci. Videa maji déti rady, protoze je tam ,stavéni, Ze mizu
vidét néco, co sem nikdy jako nevidél, prosté spolecny server” (Kuba). Skoro vSichni zminili
server Majnr, na kterém nékolik youtuber( spoleéné hraje Survival. DalSim oblibenym

youtuberem je SirYakari.

V dobé psani prace byl nej¢astéjsi druh videa na jeho kandle Minecraft, ale..., kde si
vzdy stahne néjaké vylepseni Minecraftu, které pak divakiim ukazuje (,,Minecraft, ale vsichni
MOBOVE jsou EXTREMNI“10, , Minecraft, ale mGzu NAKUPOVAT véci v Kauflandu...“11).

Podobné jako u miniher se tedy u kazdého videa jedna o novy zazitek se stejnou hrackou.

Dalsim obvyklym druhem videi jsou v podstaté navody, kde ukazuje naptiklad nové

komponenty hry, nebo ukazuje, jak sesbirat néjaké obtizné&jsi achievementy’?. Déti samy

10 https://www.youtube.com/watch?v=swLycnOu7x0
1 https://www.youtube.com/watch?v=6GldJipLvCk

12 Ocenéni, kterd hradi ziskavaji za obratnost a zb&hlost ve hte, napfiklad snist véechny druhy jidla
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achievementy sbiraji stfidmé, protoze vyzaduji ¢as, ktery do hry nevkladaji. Na otdzku ,,myslis
si, Ze jsi v Minecraftu dobry?“ vétSinou odpovidaly, Ze ano, ale Ze youtubefi jsou lepsi.
Youtubefi jsou v podstaté jejich ucitelé nebo starsi déti, které je uci, jak hru hrat a ukazuji jim,
jak jde hru hrat lip. Také zmirfiovaly svoje kamarady, ktefi jsou podle nich ve hie lepsi, [épe

rozumi jejim pravidl{im.

Youtubefi z Majnru (Gejmr, Moon, MaTTem atd.) odehrdvaji vétSinou skupinové
pribéhy, které nékdy s Minecraftem ani nesouvisi, jako napfriklad ve videu ,DOGEpolice
vysSetfuje vandalizmus [MAINR]“*3, kde ve skupiné odehrévaji v podstaté pohadku o feseni

vandalismu na serveru.

Déti se tak krom tfidni socidlni skupiny diky Minecraftu G¢astni i dalSich socialnich
skupin. Pravidla o hrach se jim pfedavaji od starsich, ktefi uz nejsou pouze ze tfidy nebo
z hristé ale z internetu. Socializace prostfednictvim online prostredi je historicky nové téma,
které jsem z dlivodu neadekvatnich dat pfilis nezkoumal. To, jak doopravdy probiha a jaka
jsou jeji presna specifika v Minecraftu, véetné vlivu youtuber(, by bylo urdité uzitecné téma

do budoucna.

4 Diskuze a zaver

V préci jsem se pokusil popsat, jak déti mladsiho Skolniho véku hraji digitalni hru

Minecraft; jak ji samostatné pouZivaji a co je k tomu vede. Vyzkum byl zaloZzen na datech

z volnych rozhovorl( se tfinacti détmi mladsiho skolniho véku. Zjistil jsem, Ze Minecraft je

v podstaté bedna s hrackami, kterd se skladad z mnoha dalSich miniher opisujicich tradi¢ni
détské hry popsané Klusakem a Kucerou (2010). Kromé toho se Minecraftu u déti mladsiho
Skolniho véku dafi reprodukovat vyvojové Ukoly podle Vagnerové (1999). Skrze predem dané
postupy operaci, které maji pokazdé stejny vysledek, podporuje divergentni mysleni, a i jim
dovoluje s témito kroky experimentovat (coz se zde ale neprekvapivé tolik nedéje). Minecraft

pres internet rozsifuje socialni skupiny, ke kterym jeho hraéi mohou patfit a tim Ze je

13 https://www.youtube.com/watch?v=iALg40SkEs|
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pfistupny pro kazdé dité (ale hlavné i kazdé dité diky minihram bavi), vytvari spole¢nou
identitu, vlastnictvi skupiny. Stejné tak se mu dafi i kopirovat Ubytek Piagetovych (1951)
symbolickych her bez toho, aniz by je Uplné vyradil. Détem poskytuje plynuly pfechod na hry
s pravidly samoziejmé tim, Ze je to digitalni hra s pevné danymi pravidly, kterd ale dovoluji
jak jejich ohybani, tak jejich kreativni vyuZiti pro zobrazovani reprezentaci skutecnych objektt
(symbolii). Vlivem zespolecensténi hry je pak vede i ke konstrukénim hram, které vytvari spise
jen socialni prestiz. Déti zminovaly, Ze Minecraft je pro né zabava a nevnimaji ho jako pfilis
uzite¢ny (kromé uceni se anglictiny). V nékterych ptipadech se pak i hra méni na pouhou

imitaci ¢innosti dospélych. Proménu hry na Cistou praci jsem zde nepozoroval.
4.1 Limity vyzkumu

Protoze jsem mél k dispozici vesmés jen kratké rozhovory (10 az 40 minut) — neucastnil
jsem se, ani jsem nesledoval déti pfi hrani — moznd jsem se v nékterych ¢astech prace pfrilis
spoléhal na svoji vlastni znalost Minecraftu a dopoustél jsem se az pfiliSnych spekulaci.
Duisledkem pandemickych opatfeni jsem ve Skole mohl strdvit jen dva dny a déti byly kvdli
nedavnému navratu k prezencni vyuce rozhozené, rozhovory proto byly (i z mé strany) dost
hektické. Blizky vztah a respekt k pani ucitelce mi, stejné jako mlj moraini kompas, nedovolil
se dal do Skoly vnucovat, i kdyZ napfriklad pozorovani déti ve tfidé by jisté bylo velmi
prinosné.

Dalsim problémem bylo nepochybné to, Ze mé zkuSenosti s détmi mladsiho Skolniho
véku viceméné nulové, jak profesné, tak osobné. Nékdy jsme si s détmi nerozuméli moznd
pravé proto, Ze jsem s nimi mluvil spise jako s dospélymi. Moje dopliujici otazky byly
vétSinou pfimé az nucené s jen dvéma moznymi odpovédmi: ano a ne.

Pravidla Minecraftu neni mozné vysvétlit a blize zkoumat bez blizsiho zkoumani

technickych aspektd hry, coz neni cilem této prace.

Prace ma silné pilotni charakter, protoze literatury na toto téma moc neexistuje
(existuje ji mnoho o tom, jak pouzivat Minecraft jako vzdélavaci pomucku, ale ne o tom, jak je

Minecraft détmi mladsiho Skolniho véku vniman a svobodné pouzivan), od ¢ehoz se, stejné
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jako z nemoznosti navstévovat tfidu, pripadné sledovat déti pfi hie, odviji i kratsi rozsah

prace.
Vyzkum také probihal pouze s détmi z jedné z tfidy.
4.2 Navrhy dalsich vyzkum

Mnou nepochybné nedostatec¢né prozkoumané téma socializace ve virtudlnim svété
Minecraftu, prostfednictvim komunikacnich kanall, které nabizi hra sama, stejné jako
ostatnich kanal(, které pfi hrani hraci vyuzivaji, by jisté nebylo od véci v budoucnu zkoumat.
To, jak Minecraft ovliviiuje sociadlni dynamiky v kolektivu tfidy a ostatnich socialnich skupin,
jsem bohuzel nebyl schopen hloubéji zkoumat. Urcité ale hraje velkou roli jak v globalnim

méritku sledovani youtuber, tak v mensich skupindch pti hfe na Minecraft.

Dalsim zajimavym tématem by mohl byt pfesun ze hry, zabavy, na préci, ptipadné jak
se dal ontologicky v rdmci Minecraftu stava ze svobodné a neproduktivni ¢innosti ¢innost

vyhradné tvarci a hodnotna.

ProtozZe jsem vychazel ze vzorku z pouze jedné tfidy, bylo by urcité vhodné sledovat i

to, jak déti hraji Minecraft v jinych kulturnich prostredich.
4.3 Zavér

Cil prace povazuji za spInény. Prozkoumal jsem Minecraft o¢ima déti mladsiho skolniho
véku a zjistil jsem, proc se u nich tési takové oblibé. | pres nepfizen osudu zptisobenou
pandemii Covid-19 se mi podafilo objasnit néktera jeho specifika, kterd umozriuji mnoho
zpUsobU hry a dovoluji jejim hra¢iim si mezi nimi podle své libosti vybirat. Prace je bohuzel
nepomeérné tématu dost stru¢nd, nemyslim si Ze vSak strohd nebo nedodélana; vychazel jsem
z dat, ktera jsem mél k dispozici a ddle nabizim nékolik témat, ktera by se dala v budoucich

vyzkumech specifikovat.
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