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HOBBY sale este mes a la calle con un monton

de temas insolitos que seguro te apasionaran.
¢Sabias, por ejemplo, que puedes ser un campeon

de baloncesto aunque midas menos de 1,807 ;O que

es posible domar una planta carnivora y medir sus
estimulos? HOBBY te enseia ftambién cosas tan dispa-
res como los pasos a sequir para irte a un pueblo aban-
donado o el arte de volar cometas. Y, demas, todos los
meses regalamos una cadena de musica.

Ten un HOBBY todos los meses.

iYa esta en tu kiosco el n.” 2!
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Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para
conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen
mas que escribirnos indicandonos en sus cartas el numero

deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades
que explicamos a continuacion.

Una vez tramitado esto, recibira en su casa el numero solicitado al
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n.° 36, a 125 ptas. + 8 de IVA
hasta el n.” 60 y a 135 ptas. desde el n.° 60 en adelante.

e
FORMAS DE PAGO

# Enviando talén bancario nominativo a Hobby Press, 5. A. al apartado de Correos
S4062 de Madrid.

& Mediante Giro Postal, indicando nimero y fecha del mismo.

« Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo constar su numerg
y fecha de caducidad
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Nadie relacionado con el
mundo de lo informatica
quiere dejor de aportar su

granito de arena para in-
tentar solucionar el gravi-
simo problema que esta
azotando en los Ultimos fiem-
pos ol confinente africano.
Anteriormente las principa-
les casas de software contribu-
yeron en vorios proyechos de cin-
tas de recopilacion que llevaron el
nombre de Soft Aid y ahora, o trovés del mismo orga-
nismo, BAND AID, se ha welto o poner en marcha
un nuevo proyecio de ayuda, pero ufilizando ol Floppy
Disc como medio de soporte.

Foppy Aid ha sido presentada oficialmente en el PC
User Show de este afio, donde se sitwd un enorme outo-
bus en el que se encontraban, odemas de una consi-
deroble contidad de productos, algunos de los perso-
nojes mas fomosos del mundo de lo informatica y el
espectaculo britdnicos. Del mismo modo, se llevaron
o cobo un amplio nimero de shows, acluaciones de
teafro e intervenciones de los mayores estrellas del de-
porte inglés.

Floppy Aid ha conseguido lo aportacion de 14 com-
pofias diferentes, quienes desinteresodomente han
ofrecido algunos de sus productos de software presen-
tados en disco. Entre estas compodias se encuentron
clgunos de los mas prestigiosas y conocidos en todo
el mundo como Fuji, Apricot, IBM o Dyso.

Evidentemente éste es el tipo de noticias que mas se
ogradece leer, y mas si vienen desde nuestro ambito
informatico.
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COMPUT IREX: CONTRA LA FATIGA VISUAL

No cabe dudo de que nos encontramos
en lo era de la informatica y que la socie-
dad esta disfrutando de las enormes ven-
tajas que ésta le puede ofrecer. Sin em-
bargo, este fantastico auge no se puede
cumplir sin que nazcan nuevos problemas,
entre los que se encuentra el relaciona-
do con la salud.

El principal factor que tanto los usua-
rios como los ergonomistas fienen en
cuenta es el de la vista, y por eso nume-
rosas companias se estan dedicando o pa-
liar o a solucionar en cierta medida los
principales problemas que se desprenden
de lo utilizacién continuada de una ter-
minal de ordenador.

La Sociedad Bollé es una de las empre-
sas que mas estan destacando en mate-
ria de lucha confra la fatiga visual. Para
esto esta comercializando en la actuali-
dod unas nuevas gofas de proteccién:
COMPUT IREX.

Estas gatas ofrecen lo solucién ol pro-
blema mas extendido entre los operado-
res: la fatiga visula, afeccién que es po-
decida por el 76% de los mismos.

Los logros de COMPUT IREX mas im-
portantes son que aseguran una profec-
cién total de los ojos, filtrando el 90% de
los rayos infrarrojos y absorviendo el
100% de los rayos ultravioletas. Del mis-
mo modo, atenta los problemas creados
por el brillo y disminuye la luminosidad.

Pero la caracteristica mas peculiar que
ofrece estas galas, es que tienen lo copo-
cidad de porar selectivamente la luz azul,
que es la que mas molesta al usuario. Es-
ta propiedad reduce el trabajo de aco-
modacién de los ojos sobre los colores en

cerca de un 10%, proporciona una me-
jor focalizacién de los caracteres, ofrece
unas imagenes mas claras y sobre todo
prevoca un gran alivio visual.

COMPUT IREX posee en el mercado vo-
rios modelos diferentes de gafas y sus pre-
cios oscilan entre las 8.300 y las 10.300
ptos.
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- Un nuevo y revolucionario

programa ha sido realiza-
do por Hewson Consultants, la
compafia britdnica que se hizo fa-
mosa por programas verdadera-
mente dificiles de resolver como
s«Avalon» 0 «Dragontorcs. La nue-
va criatura lleva por nombre «Pyra-
cuse» y esta en la linea de las
aventuras animadas, con la parti-
cularidad de que podemos asumir
el papel de varios personajes. El
programa pronto estara disponi-
ble en Espafia.

- El gran acontecimiento
anual en el mundo de or-
denadores personales tendra lu-

gar en el Olimpia, en Londres, des-
de el 3 al 7 de septiembre. Por pri-
mera vez, este afo, la feria del
mundo de los ordenadores perso-
nales estara distribuida en tres sa-
lones distintos: negocios, juegos
y educacion. La feria es una pura
obligacién para aquéllos que tie-
nen interés en los Gltimos lanza-
mientos.

- Ocean Software ha lanza-

do «Hunchback» (la aven-
tura), un nuevo juego con texto
grafico para el Commodore, Ams-
trad y Spectrum. Es un cuento con
una narrativa humoristica e inte-
ractiva, ayudada de unos graficos

brillantes y llamativos. El jugador
hace el papel de Quasimodo y su
mision es salvar a su amada Es-
meralda de las manos asesinas
de los clérigos de la iglesia de No-
tre Dame, de Paris.

De nvesiro
corresponsal
en Londres
ALAN
HEAF ®
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GHOSTS’'N GLOBINS

““TERRORIFICO"’

Primero fue Comando, después
Bomb Jack, y ahora, el mismo equi-
po de programadores que esta lo-
grando situar a Elite entre la élite
de las compaiias de software, y
vuelve al ataque con un nuevo su-
perarcade: Ghosts'n Globins.

En esta ocasién le ha tocado el
turno a un programa de terror y en
lugar de enfrentarnos a todo un
Ejército de soldados que vigilan las
instalaciones de una base militar,
tendremes que haceric frente a un
considerable nimero de espiritus y
tombies que defienden inagota-
bles sus tétricos territorios.

Sin embargo, y por hacer una
odiosa comparacién, Ghosts'n Glo-
bins es bastante mas parecido en
su estructura a Green Beret, el
gran arcade de Imagine, que al
propio Comando, pues el desarro-
llo de éste se realiza en la mayor
parte del juego, de una forma
horizontal con respecto a la panta-
lla, en lugar de abajo hacia arriba
como ocurria en programas ante-
riores.

todo el mundo?

® :Quién ha realizado

una version para orde-
nador de dicho juego?
DOMARK

Domark ha anunciado el lanzamiento ofi-
ciol de la versién para ordenador del juego
de tablero mas famoso del mundo: Trivial
Pursuit.

Este popular juego fue inventado a fina-
les del afio 1979 por tres amigos canadien-
ses, Scott Abott y los hermanos Chris y Jhon
Haney, quienes, sentados en la cocina de su
casa frente o una viejo mesa cubierta de bo-
tellos de cerveza, fueron desarrollando po-
co a paco los reglas de su propio juego. Tri-
vial Pursuit ha vendido desde entonces la as-
tronémica cifra de 70 millones de copias en
todo el mundo, lo que le coloca o la cabezao
de todos los juegos de tablero.

La versién para ordenador serd una fiel
reproduccidn del original, y aunque la gran
mayoria de las cuestiones estan sacadas de

EXITO DE ELITE

En cuanto a los aspectas grafices
de Ghosts'n Globins, sin llegar a ser
demasiado brillantes, son notable-
mente superiores a los de sus pre-
decesores, por lo que al resultado
final se le debe afiadir una trepi-
dante accién y unos disenos bien
realizades.

Actualmente no esta disponible
en el mercado, pero durante el
transcurso de las préximas sema-
nas haréa su aparicién en sus res-
pectivas versiones para Spectrum,
Amstrad y Commodore.

¢Cual es el juego de tablero mas vendido en

Shvial Rt

él, se le han afadido ofros refrescantes y
ocurrentes preguntas con el fin de obtener
un mayor aprovechamiento de las posibili-
dades grdficas y sonoras que el ordenador
le puede ofrecer.

Domeark ha comunicado, no sin orgullo,
que ya ha recibido un pedido de 40.000 co-
pias fan solo para Inglaterra, éxito debido
principalmente a que es un juego orientado
hacio fodos los miembros de lo familia.

Trivial Pursuit serd presentado en el PCW
Show de septiembre y ofrecerd, ademés del

* propio atractivo que el juego da, el mofivo-

do por el hecho de que ha sido confeccio-
nado con un revolucionario sistema de car-
ga, «Uniloads, que permifira que lo misma
copio sea cargada indistintamente en un
Spectrum, Amstrad o Commodore.

LIBROS

C

N subrutinas
utiles en BASIC

1dats MEXT
F0 19417 RETLR
Lok ¥ 1pain PRIN

et ": zi 1BaLe GOTOD

GUIA FACIL: SUBRUTINAS
UTILES EN BASIC

lan R. Sinclair
Editorial Paraninfo. 98 pdgs.

Un buen programa no es mas que un
conjunto de subrutinas bien organizadas.
De hecho, la mayoria de los programado-
res, tanto en Basic como en Cddigo Ma-
quina, acostrumbran a crearse su propia
biblioteca de subrutinas lo mas estructu-
rada posible, y cada vez que tienen gue
construir un nuevo programa recurren a
las subrutinas anteriormente creadas. Es-
to permite un ahorro considerable de tiem-
po ¥ una progresiva optimizacion de los
programas.

En este libro se proponen una coleccion
de diversas subrutinas clasificadas aten-
diendo a su inmediata utilidad:

Presentacion en pantalla (centrado de
textos, encolumnado, texto intermitenie,
visualizacidbn enmarcada con recuadro,
etc.).

Técnicas de entrada de datos: tabula-
cion, comprobacién de nimeros, limites
de entrada, etc.

Basqueda y clasificacién de nimeros
y cadenas alfanuméricas: localizacion de
un elemento, eliminacidn de duplicados,
fragmentacion de palabras, etc.

Operaciones con vectores y matrices,
graficos y diagramas, asi como el trata-
miento y archivo de datos en cassette,
completan el resto de los temas tratados.

Salvo en algun capitulo concreto en que
las diferencias entre el Basic de los dis-
tintos ordenadores son notablemente dis-
tintas (se indica convenientemente), el res-
to de los temas se tratan conjuntamente
para un gran numero de ordenadores pro-
gramables en Basic.

Un par de apéndices finales hacen re-
ferencia, el primero, a las subrutinas en
codigo maquina, aunque no pone ningun
caso concreto y el segundo, es una tabla
de caracteristicas de unos diez modelos
de ordenador para cuyos usuarios se su-
pone va dirigido este volumen.

MICROHOBBY 5
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EFECTO DE ESCOBA

Si queremos evitar que el
canal inferior de la pantalla
(#0 y 1) se nos llene de ba-
sura, podemos utilizar, a
modo de escoba, el RAN-
DOMIZE USR 3438 con lo
que consiguiremos realizar

1@ CLS : PRIN
108 PRINT 81"
epetir': PRUSE
11@ IF zs="R"
TO 10
120 IF NOT (z%
HEN RANDOMIZE U
;TAB 6, "E R R O
ANDOMIZE USSR 34
138 PRINT "FIN

un CLS de la parte inferior
de la pantalla.
Como ejemplo, podéis te-
clear el siguiente programa.
Este truco nos viene des-
de Portugal y lo envia José
Luis Da Silva Rocha.

"TESTEE"
continvar” ,"R r
LET z$=INKEYS
Z%="r" THEN GO
PG LOR 2g=tc) T
S4358: PRINT 21l

FRUSE 1@0: R
: GO TO 1@é
E—

GENERADOR DE CARACTERES

Esta rutina que nos ha envia-
do L.X.CL. sirve para crear un
nuevo juego de caracteres en la

Programa cargador

direccion 51200, al que se ac:
cede tecleando: POKE 23606,
0: POKE 23607,199,

m—
1 INFUT "DIRECCION ";DIR
18 FOR X=DIR TO DIR+S1
280 RERD A
3@ POKE X,R
480 NEXT X
S@ DATA 33,0,61,17,0,200,6,96,
197 ,6,3,126,203,63,1582,203,63, 18
2,18,35,19,16,244,6,2, 126,203 83
d152;18;35,19;15;21?;6)31126;233
,39,182,203,39,182,18,35,19,16,2
44 ,193,16,213,201
6@ POKE 23607,199
7@ FOR A=1 TO 1@
3@ READ X,Y
3 35 LET G=PEEK DIR+X: POKE DIR+
10@ RANDOMIZE USR DIR
11@ FOR B=32 TO 127: PRINT CHRS
B;: NEXT B
130 NEXT A
140 DATAH 13,39,14 ,0,16,39,17.6,
27,39,28,0,38,39,39,0,41,39,42,0
15 POKE 238627 ,80
1
Listado ensamblador
e
1] ORG 56088 188 SRL A
28 LD HL,I5614 118 OR (HL)
M LD DE,51200 128 LD (DE),A
a8 LD B,9% 138 INC HL
58 OTRD PUSH BC 148 INC DE
&8 Lb 8,3 158 DINZ OTROL
70 OTRO! LD A,(HL) 148 Lb 8,2
B8 SRL A 178 OTRO2 LD A,(HL)
bl | OR (HL 188 SRL A

19 OR  (HL) 288 SLA A
288 LD (pE),A 290 OR (HL)
2n INC HL 388 LD (DE),A
228 INC DE 3 INC KL
238 DINZ OTRO2 K] INC DE
240 Lb B,3 338 DJNZ OTRO3
258 OTRO3 LD A,(HL) 348 POP BC
248 LA A 338 DNZ OTRO
278 OR (HL) 348 RET

—

Juego de caracteres
PBRBLEDEFGHIJKIL MNODPRORSTINUXYZ Iv]

# Fabrdeighi jllenopQrsivyvwxyz{i)
2°0 VUM PUE i) b, —u SDAIDOA5B7D9 , ¢
=

IRRBLEEFERIIMNL BROPRRSTIMIAYZ 1)
¥ Pablideighi jllenopRrsivywiyzil

FE AUDSAR” 1) b, —e /BADDASETDD ;2
=2

PRRBEDEFBEHIORL PNDPRBRST LN FZ I3
?_IEH I‘E?;hi JALNREPPFRISIDYRI92 - % )
7B U BPha 17w, e DRI SOTOT &
=

ANADIR EL CURSOR «G»

Este pequefio truco que
nos envia Enrique Martinez,
sirve para poner otro cursor
«G», ademas del que ya tie-
ne el ordenador. Para con-
sequirlo solo hay que te-
clear RANDOMIZE USR
4567. De esta forrma se bo-
rrara luego pulsando cual-
quier tecla (ENTER) y saldra
un modo «Ga.

En este espacio también lienén ca
bida los trucos qué nuesiros leclo-
res quieran proponer,

Para ello, no tienen mas qua anviar-
los por correo a MICROHOBBY,
Ctra. de Irdn km 12,400 28049 Ma-
drid.

MICROHOBBY 1



PROGRAMAS MICROHOBBY

ZONA RADIOACTIVA

Emilio CASTRILLEJO

La central nuclear de Zapheros acaba de observar
una importante fuga radioactiva en el nicleo del
reactor y la alarma ha cundido por toda la zona.

La poblacion huye despavorida ante  verdaderos enemigos de la humanidad.
la amenaza de contagio radioactivo su- Para un mayor control de la situacion
cediéndose por doquier escenas espeluz-  contamos con unos indicadores:

nantes. En este caos, nosotros debemos Blanco, que nos indica los ciclos.
poner algo de orden intentando evacuar Azul claro, el nimero de enemigos
a los posibles heridos, pero con la sufi- que hemos dejado K.O.

ciente precaucion de no toparnos con Amarillo, los objetos destruidos.
los objetos contaminantes que entorpe- Verde, el nimero de vidas de que dis-

cen las carreteras, ni con los mutantes, ponemos.

l'srADo ' .EUI'E FPRINT INK AT 8,2, Céclhﬂgé

i _INK S+ UICTunins E"IH

[ HJETODS™: INK 4 DR
g P s o et R 520 FOR Fel 10 30428NUM. PRINT
s LORD “"CODE USR “a°“ INK_6,AT RND+20+1,RND#31,"8" " NE
RINT e X
A CRA FellRTRRR: ERENT RO, TRULS 223 FOR F=1 TO 2+2eNUM: PRINT £
140 CLE T PRINT HG;" NUMERG DE APER 1. INK 7; BRIGHT 1,AT RNDs2
PERSEGUIDORES *; Pﬁuat @: IF IN “+1$“¥ 53; hrn :zg s PRINT T
KEYS<"1" OR IMKEY$:>" ™ THEN GO 5 a2 o v +8 #HLUN 1
UB 148 ?H"g"' BRIG?TFI AT RMD 2@ +1, HD":"
145 LET ti=UAL IMNKEYS: PRINT BO il
238 FOR Fzl TO S+24NUH: PRINT B
tl- LET vid=S: BEEP .07,9 PALUS RIGHT 17 INK Z0AT AND#E0+1,ANDeS
158 LET IN=3: LET numsit: POKE
23560 ,0: POKE 23658,8: POKE 2369 é33H$°“ F;Iﬂég R .
Eﬁa'ﬁﬁ LET cos=@: LET m§=" W EEE? nué"gl 1&[ T F .
HE . LET kot BN oo - 232 'FOR'F:1 YO SiSaNUM. PRINT I
Teb FoR Fag 70 30 STEr 5.6: BEE NK 3, BRIGHT 1,AT RND#20+1,RND#3
P .2.F HNEXT 1 "E,' NEXT F
170 LET CICsS@@. GO TO 1000 24@ FOR F=l TO NUM: LET YI(F)=IN
218 BRIGHT @: PAPER @  BORDER T (RMD#194+42) : LET X(F)=INT (RND#
IRKT8 CeLs®. DIM X (NUMI T DIN ¥ 31410 PRINT INK S; BRIGHT 1;AT

8§ MICROHOBBY



YiIirF) ,XiF); “1 NEXT F S4@ IF PEEK 2256@=CO0E '.' AMND

245 nn:ﬂr ﬁT a,.a, YH)@ AND ATTR (¥YH,XH-1)=6 THEN P
i RINT INKE 7.AT vH. J(H !l_i BEEEEtg
: Bl,-27 LET £0S=C0% 4 . F
250 LET XM=2: LET YM=2: PRINT I 1S T PRINT AT ¥H KHogiuE
N DAL R S AENEsa o RETLR S50 BEEP .02,-30° GO TO_600
2305 IF PEEK 23%80:=0 THEN RETURN ARt BUB 1088: ROKE ZI008.0
310 LET AYMaYH: LET AXHaXM 708 POKE 23360,@: FOR s=15 TO &
320 IF PEEK 23S68=CODE ~q AND @ STEP 9.9. BEEE .03,s BEEP .02
YM31l THEN LET YH=¥YHM-1: LET Hg="H +£=.7 BEEF .032,.541 NEXT 3
o 718 LET cns-ca:-l PF;UQHB 300
325 IF PEEK E}EﬁB CODE ":-" RM i@l@ FDR 2l TO NUM v (5] =
PEEK 23560:CODE ~#° THEN PRINT I GO SUB 1908 LET AX=xiq)  LET A
NK 4, FLASH 1,AT ©,0," P A U 5 A YayYiq): IF ATTR (AY AX) (389 THEN
pPULSE Una tecla - PAUSE S8 LET HKO=KO+1l: GO TO 1080
BEERP 1.11 pquht @: PRINT AT @ 1215 LET Xiq)sXiq)l + iXM»X (0} = (XH
B;.* (X IRI) « ISGH (RND#3=-1) AND RABS ix
GO SUB 15@9: FOR s=1 TO 108 ;%;é':&{b;l —_—— CHAY [0 ) < (VM
3 . P -
BEEFP .91,8 MNEXT s: RETURN 0 T s ISeH (RMD A 1) AND HBS (4
330 IF PEEK 23560=CODE “a" AND e b 2 B . e Z :
YH(@1 THEN LET YMaYMel' LET He=" ‘ES“Td*tﬁéﬂ" I IS T
T340 IF PEEK 23560=CODE "p" AND o ey R L L o ML o
XM¢31 THEN LET XMaXHel: LET Hg=" 1843 IF Z1:Yig) OR 1:¥iq) THEN L
o ET Y (gl aRY
"25@ IF PEEK 23560s=CODE "o" AND 150 1F 31:X(q) OR @)X(Q) THEN L
XH»3 THEM LET XM=xXM-1: LET Hs="H ET xaﬁl:ﬂn
" 1860 1IF ATTR (¥igq) . Xxiql) ¢»@ THEN
360 IF PEEK 23560¢5Q OR PEEK 23 GO TO 1108
SE6@3198 THEN GO TO S8 187@ PRINT AT AY ,AX." ", BRIGHT
a7a IF PEEK FJS&B:B? THEN GO TO 1: INK S;AT yig) .x (gl "B
4008 1Q78 GO SUB 308
38@ IF ATTR (YH,XM) ¢>@ THEN LET 1088 NEXT q: IF Lo<nus THEN LET
XH=AXH: LET YHsAYH: GO TO 395 io=@ GO TO 1000
398 PRINT AT AYHM,AXH; 1898 GO TO 2080
395 POKE 23568,8: PRINT PAPER @ 1105 LET in=in=1: GO SUB 2900 LE
T e Rl L U S T Ry T X(9)=AX+SGN (RNDe3-11 . LET v (0
- -5, =1) IF in THEM
410 IF PEEK 23S60=CODE "0 AND e R ang T s
{RATTR I(YH-1,XH) =6 OR ATTR IiYM-1, 1110 LET in=d LET XI@) =Rk LET
XHM) =79) THEN LET PASO=-1: GO TO YiQ =AY. GO TO 1879
458 1205 BORDER 2 POKE ﬂ369‘.=5‘
428 IF PEEK 23S6@a=CODE "RA™ MDD RINT INK 4; FLASH 1;,AT .-al s
IATTR (YHM+1,.XM) =6 0OR ATTR I[YH+1, FRINT FRFER 6. FLRASH @,
XM} =79) THEN LET PR3O=l: GO TO 4 ' TE CGGIEPDN
s@ : T .
430 IF PEEK 23568=CODE_"P" AND }EI?L3€EP1ﬁEH3;URL§=1 38 549 Baz
(ATTR (YH XH+1) =6 OR ATTR_IYH,XH NT IMK 4;AT ym,xm; ‘H" PﬁuﬁE 2@
+1)=79) THEN LET PA3D=1 GO TD 4 PRIMNT INH 4 AT x' i E\EEP
rd ) : - : THKEY
A9 T EEN 15805000 0L B0 JREN REaTE  en oo 1o 2ogs
=
: 1215 IF vidi»@ THEN GO TO 2025
SRLATHY. TORMLAT PRIVELS 08 10 1220 FRAUSE 10 BEEP 1,-30. PAUSE
445 BEEP .21,-10. GO TO 600 it Wt it W L 1
458 FOR FavHePASO TO (2 OND PAS -40 STEP -3: BEEP .03,s: OUT 25
O=-1) +12@ AND PAS0=1) STEF PRS0 REXT s PRUSE B F
IF ATTR IF+PASO,xH) 384 THEN PRI 4.5
ol 8- a 1388 PRINT PRPER ? AT E‘I. E‘
NT AT F,xH; ; INK 8, OVER 1AT 2 b S b e o n) e B
FaPRSO XM, 8- GO 5ub R 290, PaIN Tt B L H LT el Ll
T IMK B, +PASO, 1318 nz?u N
608 1585 PRINT AT @ iAT 8,20
488 IF ATTR (F+PR30,XM) ¢ @ THEM svid,;" ﬁ'RINT INK T:AT @&,
GO TO 628 @;CIC; INK S,AT @,S,ag%l TO KOOI
WL ﬂﬁ%HI éNETﬂﬁ Eggﬁngﬁ ﬁ; Pl LET clcecic-1. pRINT INk 6.AT 0,
1 * ; K 4;AT F TO v
ElT E. GO TH 62250 ; ol e ol %5;:D5r IN 2,20, v 0 id
478 FOR FuXH4+ o = " THEM P . -
D=-1) 4 (30 AND PAS0=21) STEP PASO ‘AAioin & - TIRNBREE Li=ae
IF ATTR lYH.FoP?aF!EEIBLEENIPﬁ; 1515 RETURM
NT AT YH,F; " ; . GO SUR 1500 FOR S=28 TO BS
YH.F+PASO, “8"° GO SUB 788 PRIN EE?E» 7.8. PAUSE 3. BEEP .05,5
;Béuh B.AT ym,lf+paso,"D GO TO PAUSE 3 BEEP .0B6,5+1: OUT 254 .5
475 _IF ATTR (VM F4PASO) (30 THEN e e TR ER N o ToRn L PR
| e
4B PRINT INK @&, PRAFPER @, ﬂ'l' ¥H, P 1
i oi INK BiAT YH,F+PASO; 8" N Nt seeCIC - CIELOS =7 " ¥y "has"
Fele 1F PEER gggea-conz " STOP * deslruido ", cos.” Ob
AMD YHMi2l BHD ATTR YH+1,XH) =6 %ﬁ#i?:g}; L—f Sé"};g?u EU }29 THEHELE
THEN PRINT INK &6,AT YH+1,KH,”_" ORRESPONDEN ™, M. "™ UIDR5 HAS * L
BEEFR .01, -20 LET COt=CcO0s+1] BE ET UID=UID+H PEINT :“LO OUE HAC
EP .82,-10: PRINT AT ym+l,xm;" * E UN TOTAL DE *;UID
S20 IF PEEK 2ABEA=CODE "i="  aAND 2020 IF UID:7 THEN LET UID=6. PR
YH3»@ AND ATTR I(YH=1,XM) = THEM INT " "“PDR PASARTE TE QUITO DOS
PRINT IMK &,AT YH-1,%H;" 3" BEEP UIDAS"” : BEEP 1,-24
«@81,-230 LET 'I:DE—EEI!‘!I. BEEF’ « 8 2825 PRINT Pﬂpéﬁ S°°*"*" Pulsa vna
.—15 PRINT AT m=]1,dm; teclila ™ FOR frml TO 3 PRUSE S
“$30 IF PEEK 23588=34 AND YH<31 BEEF .1.,@: NEXT (: PRAUSE 2000
AHD ATTR (YH,XM+1) =6 THEN PRIMNT BEEF .@7,5: BEEP 1,19: GD TO_ 158
INK 7;AT YM,XM+1.“T" BEEP ,@1,- Y080 SRUE “Z. R. LINE 1: STOP
20. LET cosncos+l: BEEP .02,-16 9999 BRIGHT BAPER 4 BORDER 4
PRINT AT ¥H,xH+1," = INK @: CLS : RETURN
Linea Datos Control
1 JEFECASRAFFFFEGET7ECT 170S
2 9FBFBFBFFF7E247EFFCF 1737
3 GEVERCIAS7EFFL70D7RABDLT 1517
4 FF7E7EC3BF9F9FBFFFTE 1725
€& GlE2FCC4QClE1FACCAB4 1155
€& 20CA642DCBE43CTEC299 1224
7 FEACIBE7EAZ2DCER4AZDCE 1161
8 6B42D18@CECESBBFF9970 1229
S 183CEECFCF7E3CL8187E 968
1@ GECFCF7EVE181C3ERECF 1319
11 7F2E7AF7387CFEF3FEFS 1722
12 GBEFL1C3ECFEF7F3E3377 1236
13 7E7EDBC3FFFFESE7EDCE 1754
14 6G42DCBE42DCBELA2DCAE4A 1135
15 20CA6420C86420CAE420D 1080
16 C8642DCBE642DCE6420CE 1238
N.° BYTES: 160
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El Basic de la proteccion Turbo

LA BIBLIA DEL HACKER (XVI

José Manuvel LAZO

Habiendo dado en el nimero anterior una pasada general sobre

el tema, vamos a continuaciéon a analizarlo en profundidad y quéué

mejor que nmpazur por lo prlmurn que nqi‘en:nntrumns. el Basic

ﬂE un l‘ﬂ 10 TUNR i o
- 5 o § r }‘.

Jue mtroducimm en modo directo én el {T; sabemos como un Iibmd%i:nic Tur-

No vamos a reflerign
ma ¢n especial, §
importante; todd

ador v, la variable WORKSP apun-  bo arranca la rutina desenmagcaradora,
i ta ala direccion de memoria ﬂﬂqde se ha-. wﬁaldarandn ademas la particilgridad de

=" llei espacio del trabajo del SO, asicudn-  que todos los cargadores Basic ¢én ¢l sis-
 doésien gqug guq;dﬂ;ddtﬂ?ﬁe Fmrm‘r— tema-Turbo arrancan de la misma manc-

' erderios lo Iliné’gnl si-  ra. bustundeduuc que no . ‘nﬁuuriu

1 1 variabl 108, ¢l Basic del cargador si

ec nte, podemos ver don-
hallan | ables v empezar des-
i. De or.lls i‘nrmas es interesante que
cemor 05 ¢l primero para
cOmo @m.mn.i por
uru wlc alguna pml-:;.uﬁn

hnﬂelrabtt;g :
€ esie PDJ(LFBD ¥

te Basic, ¢

ne 4 lineas S nLmeros.
mas, pﬂ@l:e.l? '_r eccion ﬂ :
\‘u( II ret : COMO vemos en 1€
e hen ::ﬂnrem.mnadn i LISTADO 1
LR |

ka2 I . . 3 AP REM Protlectéd by EEEEDL?EH a: &
. . PR g T 7‘: A .--' : @:BORDER @ PRAP HEF.
zar lo que haceen' real ste cargadory, 1Lemi esla vanabic RIGHT 1 CLS  POKE 23624.0

se puede Ilq:g' | I"_- s :ren lo srgulm i [ 3“3.’?255,.‘255253325&5*"?3&55555
—POKE il E-UANE] WORKSP yro b, normalmente cn Ia ROM. | 5 +354sm8en 25620, 83 beck Shedd.
—POKE dir 1& asi-porque al producirse un¥ | 38381,588x 23847, POKE (PeEX 23°
malmente la pila esui desequiliss | * 270K £ogeg Beéy aia, Tore

—POKE OLD P wPPc
—POKE OSPPC, Fﬁr .

Por favor, pensg
eslo, y hasta es interesantl
sacar vuestras propias con
de seguir leyendo. ¥ ’

on valores de los altimos cilculos | &% #3821

1an realizado. ERR-SP entonces, Ejemplo de listado Basic protegido

a la direccion de la pila dundc con el sistema «TURBO». Ademéas

-3 : de las lineas 0, los literales ASCII
- estan retocados.

ROMSg scria de doersr, SIS | /STADO 2

1@ BOPFEH @ PRPER g INK @ B
RIGHT CLS POKE 23624
DKE (PEEK 23641 +256 iPEEK

Qué ocurre en real

h:- priplwrn que vemosTes g aafgrngtn 23649 POKE PEEK =23
 dircccion de la variablelgl A otare Sint tet Tialt,
SEAIE con = contondo T A T P
WORKSP, eso puede llevarnog! 'D ; I | 23865 bk 23810 PORE 23664 PE
que con esta operacion creamos Ui SOTEESI desenm; F. EK 23821

de comandos en modo directo qué sg e
cutaran después del listado Basie. L-a'*
riable E-LINE se encarga de contener fa :
direccion donde se hallan los -.ﬂtpa do L' Y05, -

10 MICROHOBBY

El mismo listado, equivalente al 1,
una vez quitadas las lineas 0 y tra-
ducidos los literales ASCIl a su va-
lor correcto.
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LAS TRES LUCES DE GLAURUNG - « Arcade * ERBE

TRAS LAS PIEDRAS ESTELARES

Una nveva compaiiia de software ha hecho aparicién en Espana: ERBE. A
pesar de su dilatada historia como distribuidora, nunca habia

comercializado un programa de creacién propia, por lo

ve «Las tres

luces de Glaurung» supone su primera incursiéon seria en el mundo de la
programacion. El resultado: un programa brillante.

«Las tres luces de
Glaurung» hasta nuestra
redaccion, todos
pusimos caras de jueces
salomonicos. Cargamos
el programa y tras
algunos minutos de
exhaustivo escrutinio,
profunda contemplacion
e intensivo
reconocimiento,
emitimos nuestro
veredicto: no cabe duda
de que se trata de un
gran programa. «Las tres
luces de Glaurung» es
un juego provisto de un
elevado nivel de calidad
en todos sus aspectos,
y podemos afirmar que
se trata de uno de los

i

abia que ser
duros vy frios.
Sabemos que

aunque lo intentemos,
no podemos ser siempre
completamente
imparciales en nuestros
comentarios. Muchas
pequenas circunstancias
influyen en ellos, y por
supuesto, el hecho de
que un programa este
realizado por
programadores espanoles
es dificil de pasar por
alto, maxime si tenemos
en cuenta que se trata de
una primera creacion.
Pero habia que ser
duros vy frios.

Por eso, cuando llego

mejores programas de
cuantos han sido
editados ultimamente en
Espafa. Huelga, pues,
decir que puede ser
comparado con
cualquier afamado
programa britanico, pues
en realidad hay muchos
programas britanicos
que no pueden ni
compararse con él
(orgullo patrio, que se
dice).

Pero vayamos por partes
y hablemos mas
detenidamete de las
principales
caracteristicas de
LTLG. Y, como es de
ley, comencemos por
contar en qué consiste
exactamente el

argumento del programa.

La historia nos situa en

del Sefior del Mal. Alli,
en la morada de
Kulwoor y Glaurung, el
dragon de fuego, se
halla nuestro objetivo:
las tres Piedras
Estelares, o, como se las
conoce por estas tierras,
Las luces de Glaurung.
La aventura comienza en
este instante. A partir de
este momento estamos
inmersos en un mundo
donde la magia, el
riesgo, la astucia, la
habilidad y el peligro se
entremezclan
incesantemente. Ahora
tenemos la ineludible

Sy

2 5

£
o

el interior del tenebroso
castillo de Kulwoor,
enclavado en el mismo
corazon de una oscura y
fria montafna situada en
medio de algun perdido
lugar del vasto dominio

TR o

rpq‘fp'r-w‘?@



mision de guiar a
Redhan, el caballero, a
través de estos
interminables pasadizos,
enormes estancias,
inescrutables cavernas
y tétricos calabozos, en
pos de su unico
objetivo.

Pero es sabido que no
hay castillo sin
guardianes, cavernas sin
monstruos y mazmorras
sin despiadados

carceleros. Por eso
Redhan cuenta con la

inestimable ayuda de su
agilidad y su arco, pero
para salir con vida de
tan peligroso trance
debera ser preciso en
sus movimientos y
rapido en el lanzamiento
de las flechas, pues de
lo contrario, y si pierde
tan solo por unos
instantes la atencion, es
posible que quede
encerrado para siempre
en los dominios de
Kulwoor.

Es el momento de hacer

1% e o

0006 00

una leve pausa, pues es
posible que muchos de
vosotros os esteis
preguntando en estos
momentos qué es lo que
tiene todo esto de
maravilloso y
extraordinario. La verdad
es que bien poco, pues,
seamos sinceros, a
estas alturas a nadie le
impresiona que le
hablen de castillos,
guerreros, mazmorras o
mismisimos Sefores del
Mal. Pero también es
verdad que coincidiréis
en reconocer que el
argumento no es mas
que la «guarnicion» de
un programa y que
donde realmente se
encuentra el interés de
un juego es en otros
aspectos mucho mas
importantes como sus
graficos, su capacidad
de ofrecernos detalles
originales y novedosos.
Pero lo que

— ) R 8
! -

verdaderamente hace
que un programa sea
bueno es que nos lo
creamos, que consiga
meternos en la piel del
protagonista sea este
persona, animal o cosa,
y que por unos instantes
nos sintamos
campeones mundiales
de lanzamiento de
martillo, intrépidos
pilotos o los héroes mas
valerosos, en una
palabra, que nos
divierta.

Y «Las tres luces de
Glaurung» lo consigue. Y
lo consigue por muchas
y variadas razones. En
primer lugar, porque
graficamente es muy
atractivo ya que sus
numMerosas
(numerosisimas)
pantallas estan
confeccionadas de una
forma bastante artistica,
por lo que visualmente
resulta muy agradable.
Por otra parte, y
centrandonos en lo que
es en si el desarrollo del
juego, hay que sefnalar
que en LT.LG. se ha
conseguido dar con un
punto de equilibrio en
aspectos como la
dificultad de conseguir
sobrepasar las pantallas,
en la habilidad para
manejar al personaje, o
en la rapidez para

annn

esquivar a los enemigos.
Hacemos mencion a
esto porque parece que
ultimamente se esta
generalizando la
tendencia de crear
programas
absolutamente
enloquecedores en los
que resulta
practicamente imposible
conseguir pasar de la
primera pantalla o
encontrar la utilidad de
un objeto, por lo que los
juegos pasan de ser
eso, simples juegos, a
ser casi una
desquiciante tortura.
Esta, quizas sea la
mayor virtud de este
programa, poseer las
dosis justas de cada
ingrediente para crear
un programa entretenido
y adictivo, pero a la vez
relajante y comodo de
jugar. Enhorabuena, por
lo tanto, a estos noveles
programadores y ahora
solo nos queda esperar
que su proximo
programa sea, al menos,
igual de bueno que «Las
tres luces de Glaurungn.
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BATMAN

Este maravilloso arcade de Ocean ha
tomado como protagonista un famoso
personaje del mundo del cémic conocido
por todos. Si este prgrama se ha cenido al
original, si lo ha mejorado o si,
simplemente, ha conseguido adictividad,
nuestros justicieros nos lo diran.

«Una gran videoaventura»

@ POSITIVO

Estamos anbe una gran videoaventura. 5e
destoca por w onginahdad y sobre fodo por
i eucelentes graficos. Cobe odemds des
torar su movimeenho que eskd miry been con
seguido. Todas estas caracteriiticas hocen de
Batman un wego bostonte adichive.

® NEGATIVO

Aunque ef progroma lenga fres n veles de
volumen, el sonido es algo pobre
Puntuacion: 9,5

Juan

PrROTHESsnes

«Sonido mediocres

@ POSITIVO
Posee unos grahoos de gran cabdad con una
resentocion de pantallas bastante bueno

El
4

pantallas también son buenos. El tema y w
desorrod lo son extroordinonos ¥ entrefen-
o0%. L'\-.-I:Iﬂl 0 @ COnErte &n un """""'ﬂ |
gdictivo & inferesante

@ NEGATIVO

El sonido no &5 nada oniginal,

bien mediocre -
Pqntuu- Q

SENCO Mol

cion: 9
Kicardo

A II.Z‘ g5 1]

mowmiento de los personaies v el de los

«Gran belleza
de pantallas»

¢ POSITIVO
Sus grahicos son ge glia cohdod. Sorprende
la belleza de los pontallas y la forma en la
que estan rotedos. El sonido es muy bueno
¥ ".’-"--: una gran vanedod de pantallas muy
cwdodos. El movimiento es bastane bueng
. HEG&TWG

Poca onginalidad en cuanto o la forma en
ko que esté reolizodo el progrome. Se nos
viene 0 la memona Alien-8, Foirlight

p

Puntuacién: 9,5

José Antonio Galiang

«Buen movimiento»

® POSITIVO

El movimiento de Batman es muy buena. El
juego no presento excesiva dificultod. Los
metodios son buenas ¥ de acuerdo con la fe-
matica

® NEGATIVO

E [vego &5 muy lento en gelerminocas pon-

Qnod, porque nay Que holer 1oITed POrg 5o-

r g los pantollas, y no se ulilizo imoging
Cion porque Wempre 1€ eflo COrmenco

Puntuacién: 9,5

Roberto Alonso

«Alta adiccions

@ POSITIVO

Grohcomente el juego estd muy bien

odiccion e alio. Mo resullo

qué & poden combear varias corocherish
cas del puego, como por ejempla &l sonido
o diticultnd, efc. Los enemiges son ongino
les en s duefio, El sonido es positivo y &l mo
vimienio del personaje estd bien comsegu

do
® NEGATIVO

Mo es muy onginal, yo que vhiliza el ya clé-
sico «himations

Puntuacion: 9

D.:"-:

ge Lo

La

«Llega a aburrirs

@ POSITIVO

Tiene graheos tndimensionales. Originabdad
en algunas opcioned y busna respuesia de
teclado

® NEGATIVO

Dificil de manejar por ko vision en perspec
tive tndimensional. Poca utilizocidn del co-
tor y llega a aburrir

Puntuacion: 6,5

Gabal Mart

J
)

:L' LA L UL

=i

«Graficos excelentes»

¢ POSITIVO

PO e Ak

1 PORDILGOCoES GUE OTNeg
- " e

U0 30N voropenias Y gy

mido &4 sencillomente mejorable. Los grat

DS 40N exCesenies, COM UNO METC
Alien-8, Foiright, con una sensacio
dimensionahdod inmeorable, Enar
te adictivo. Con un entramado complicado

. NEGATIVO

pesar de oportar cotos nuevas #n relacide
a olros jue
de onginahdad

Puntuacion: 10

i i~
JAVIET Lang

«Casi un juego perfector
@ POSITIVO
Es cosi un uego perfecto. Lo tiene proctico
mente todo, graticos con todos los delalles
“-. mienta y control del perionage, muy ré-
con posibilidad de oumentar lo sensi-
idod de los teclos. Detalles sorprendentes
do pontollo y como son 130 se puede
ugor durante messs un dejor de gustorte
Lo mejor de |
los teclos e \...e hay que conocer exacio
menle donde nos anconiromol

@ NEGATIVO

_\- ene prochtaments fallos 5_-#--._ dos

odemas de ser habd con

corocterishcos que no esian ol nivel de los
demids pero que SUPEran por si mismas a lo
mayoria de juegos del mercode, El somido
QU 84 COrTadT I:"-Gﬂ"""'_'l'!- u"t'l:‘ ':'...""5:"
dod de ser onulodo total o parciaimente; lo
otra coracierishoa menos buena e o hisho
ra en §, gue no fiene openas noda de ori-
ginohdod.

e Puntuacion: 10
Pilar Anas

gos antenores, ay una eslolel
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ACTUALIZACION DE FICHEROS Y PROGRAMAS EN LA UNIDAD DE DISCOS BETA

Frecuentemente, al reali-
Zar un programa, nos en-
contramos con la necesi-
dad de modificarlo constan-
temente hasta conseguir el
maximo de depuracion, lo
mismo nos ocurre, al actua-
lizar los datos en progra-
mas tipo fichero que se gra-
ban con el propio programa
o como datas independien-
tes.

Esta circunstancia nos
obliga a grabar el programa
tantas veces como lo modi-
fiquemos, a la vez que bo-
rrar el anterior, lo que a ve-
ces nos da un cierto miedo
por si acaso la Gltima modi-
ficacién no hubiera sido del
todo atortunada. La conse-
cuencia inmediata es que
nuestro disco se llena de in-
formacion redundante e
indtil, del tipo: PROGRMA 1,
PROGRAMA 2, PROGRA-
MA 3, etc. De ellos, se supo-
ne que el dltimo es el que
vale, pero la verdad es que
nunca estamos lo suficien-
temente seguros.

Para remediar este verda-
dero desastre, el sistema
operativo del disco deberia
tener, como en el caso de
los ordenadores Amstrad
CPC 464 y CPC 128, una ru-
tina de actualizacion de fi-
cheros y datos que hace
que cada vez que grabamos
algun dato o programa en el
disco éste haga las siguien-
tes operaciones:

* Mira si existe un fiche-
ro con el nombre idéntico al
que pretendemos salvar, pe-
ro con la extension «BAK».

* Caso de que exista, lo
borrara.

* Cambia el nombre al
programa que esta en disco
por el mismo, seguido de la
extension «BAK». Es obvio
que debe existir un fichero
con el mismo nombre que el
que pretendemos grabar,
puesto que de lo contrario
tampoco existiria el segui-
do de «BAK» que hemos bo-
rrado previamente.

* Por ultimo, salva el pro-
grama con el nombre que
pretendemos.

Siguiendo esta secuen-
cia de actuacion siempre
tendremos en el disco un fi-
chero actualizado y otro,
justamente el anterior, con
la extension «BAK»,

Ahora vamos a tratar de
simular esta circunstancia
en nuestra unidad de disco
Beta.

Para ello vamos a contar
con la ayuda del potente co-
mando NEW, que permite
renombrar un fichero, ERA-
SE, que sirve para borrarlo
y, logicamente SAVE, para
salvarlo.

La subrutina de actuali-
zacion que colocaremos en
cualquier lugar que nos
convenga de nuestro pro-

grama Basic, serda como si-
gue:

Cada vez que se llame a
esta subrutina el programa
del disco quedara automa-
ticamente actualizado,
guardando, eso si, la penul-
tima versién por si fuese ne-
cesaria alguna revision. La
primera vez que se accede
a la subrutina ésta no en-
contrara en el disco ningan
fichero con la extension
«BAK», por lo que no podra
borrarlo en la linea 9010.
Afortunadamente en este
caso, el sistema operativo
del disco no devuelve nin-
gun error del tipo «File not
found» cuando se le llama

LISTADO 1

2000 INPUT
" LINE as:
2@18 RAND
ERASE a$+" .BAK"

"nombre del pro
LET ags=asi( TO
MIZE US

desde Basic, simplemente
ignora la instruccion.

Si cada vez que usamos
la subrutina nos resulta in-
comodo teclear el nombre,
bastara con sustituir el IN-
PUT a$ por un LET a$.

En el caso de que quera-
mos utilizar la subrutina pa-
ra actualizar DATAS o CO-
DE, las modificaciones se-
rian minimas:

Una importante adverten-
cia: el nombre del programa
no puade superar los cuatro
caracteres (linea 9000) por-
que el disco solo admite 8
caracteres y hay que incluir
la extension «BAK» que ya
tiene 4,

4)
15363: REM :

9020 RANDOMIZE USR 153653: REM

NEL a%,a

+" .BAK"

903@ RANDOMIZE USR 15363: REM

SAVE as%
9040 RETURN

LISTADO 2

9000 INPUT
" LINE as

9010 RANDOMIZE us

ERASE a%+" .BRAK"

"nombre del fic
LET as=as$( TO

he
4)
RE

15363
ATA

9220 RANDOMIZE USR 1S5S363:

NEW a$,as+" .BAK"
9232 RANDOMIZE USR

SAVE as$ DATAH
9048 RETURN

DATA
1S363:

rama .

G AT e
/ SPECTRUM PLUS
24,900 UNIDAD DISCO SPECTRUM RATON
+ INTERFACE BETA DISK STARMOUSE SPECTAUM
42 500 B.950
DATARECORDER
COMPUTONE
31850 TECLADOS COMPATIBLE IBM 256 K-
SAGA 1 A.800 MONITOR ALTA RESOLUCION
DE! i A SAGA 3 18,000 2 DRIVES 350 K
OPUS DISCOVERY 185.000
DISKETTE 3.5
COMPUTERS, S. A 44.000 INTERFAGE JOYSTICK
Aribau, 15 6.° Dcho. 18 TIPO KEMPSTON ;
Tei 253 97 91 1.595 JOYSTICKS:
08011 Barcelona IMPRESORA 80 COLUMMNAS QUICKSHOOT 1l 1.600
B0 &.p.5. TRACCION Y FRICCION QUICKSHOOT IV 2.295
QUICKSHOOT V1695

PRECIOS CON IVA INCLLIDO
GARANTIA OFICIAL

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO
+ GASTOS DE ENVIO

RAPIDEZ DE ENTREGA

COMN INTERFACE PARA
T 47.500

SPECTRUM 128K
33.500

TRANSTAPE INTERFACE PARA
HACER TUS COPAS DE
SEGURIDAD EN CASSETTE 100%
DE EXITO. CANTIDAD LIMITADA
B.000

|NUEVO! JOYSTICK CON
INTERFACE TIPO KEMPSTON
INCORPORADO
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Con el cargador universal

de Cédigo Maquina:
DUMP: 60250
N.° de Bytes: 1.552

programa: Marcadores permanentes, reloj,
titulos giratorios, lineas fijas, Sprites!!!

Y ahora, por fin, vamos con ellos:

Lo primero que habra que hacer, es po-
ner en marcha el sistema de interrupciones
con RANDOMIZE USR 60268. Puede des-
conectarse con RANDOMIZE USR 68250,

FIX: Fijacion de una linea de pantalla

Permite fijar el contenido de una linea
cualquiera de la pantalla. En principio esta
ajustado a la tercera, pero en la dltima par-
te se explica como cambiar la posicion de
pantalla.

El texto se fija, 32 caracteres, es el que hay
en el buffer de impresora. Asi, basta hacer

LPRINT'«Esta es la linea»;

para que ¢so aparezca en la pantalla. Obvia-
mente, se borrard si utilizamos la impreso-
ra o si se para el programa. Para cambiar la
linea, se hace lo mismo. Se activa con el bit
7 de la variable del nuevo sistema IALFLAG.

Mensajes giratorios

Muchas veces vemos en la television un
mensaje que entra por la derecha de la pan-
talla y sale por la izquierda. Pues de eso mis-
mo se trata: podemos tener un mensaje de
cualguier nimero de caracteres (minimo 1,
miximo no hay) en la linea superior de la
pantalla, girando a una velocidad determi-
nada. Para ello, se «pokea» ¢n memoria el
mensaje, en algin hueco libre, v luego po-
nemos en IMSMIN la direccion de memo-
ria del primer caracter del mensaje, v en
IMSMAX la del dltimo cardcter + 1. La ve-
locidad se fija entre un minimo de uno y un
maximo de 255, poniendo esto en IMSTOT
¢ IMSCON. Es imprescindible poner tam-
bién IMSPNT la direccion del primer
caracter.

Marcador: puntuaciones sin problemas

Podemos visualizar constantemente un
marcador de puntos (o lo que sea), sin te-
ner que preocuparnos de actualizarlo. Se ac-
tiva con ¢l bit @ de IFLAGS, y sumara cada
frame que pase, a menos que pongamos a
@ ¢l bit 1 de IFLAGS. El namero de cifras
habré de ser forzosamente par, v se fija po-
niendo en la direccion 68351 el nimero de
cifras que gueramos, dividido por dos. El
contenido del marcador se encuentra en
IMARCA, repartido en cuatro posiciones de
memoria, lo que da de @ a un maximo de
99999999, mas que suficiente para cualquier
juego. Para anadir una cantidad a la cuen-
ta, basta hacer como en este ejemplo:

Obviamente, podemos eliminar agquellos
sumandos que no nos interesen. Como siem-
pre, podemos cambiar la posicion de pan-
talla en que aparece el marcador, que se re-
coge en IMRPNT.

Reloj: para no llegar tarde a ningin sitio

En cuanto activamos el programa, el re-
loj se pone en marcha, aunque no aparezca
en pantalla, y sélo se detiene cuando se estd
realizando COPY, operaciones con el cas-
sette, con el ZX Interface 1, o BEEP. Esto
supondri el atraso del reloj, ya que las ope-
raciones anteriores deshabilitan las interrup-
ciones, provocando un «paro» temporal en
nuestro sistema.

De todos modos, y en cuanto a las opcio-
nes disponibles, se puede visualizar en pan-
talla, poniendo a | el bit @ de IALFLG, con
lo que cada segundo se actualiza el reloj, di-
bujindose en la posicion de pantalla que eli-
jamos, o en su defecto en el centro de la se-

PROGRAMA DEMOSTRACION DE
MENSAJES GIRATORIOS

5 REH DEHOS meorhlﬁﬂﬂﬁ
¢ EEEL AR i00ES 830 200"
GIRATORI ]
&8 LET
"
A

LET
. %
gt:ﬂ‘r iDIR-256): LET B=
GIR-I i

XT
[T
1um§ 316,8: POKE 68317,R
Gae 3314:.-. PoRE 80314 1
129 PONKE &82318,.10. POKE 88319.1
130 POKE S0308 .81 POKE &0309.1
14@ POKE 88383 ,BIN 10000000

ziﬂ?ﬂ Goe ms
DTREBIRIL

gunda linea por arriba. La nueva posicion
habra de pokearse en ICKPNT.

Por supuesto, y como todo reloj moder-
no, pucde hacer uso de una alarma, ajusta-
da a la hora que se guarda en IALARM. Es-
La alarma se repetira lantas veces como que-
ramos —si pokeamos el namero de veces en
IALTOT e IALCON— a intervalos del tiem-
po gque indiguemos en IALMAS. La alarma
se selecciona con el bit 1 de IALFLG, vy el
modo de funcionamiento serd:

afadir 51243 al marcador:
POKE 60343, PEEK 60343+ 5
POKE 680342, PEEK 60342+ 12
POKE 60341, PEEK 60341+ 43

Para leer el contenido:

LET CONTENIDO =
1000000 * PEEK
60344 + 10000 * PEEK
60343 + 100 * PEEK
60342 + PEEK 60341

MODOS DE FUNCIONAMIENTO
DE LA ALARMA

Sonora: pitido de dos segundos, con
rayas negras y blancas en el borde.
Poner al 1 el bit 2 de IALFLG.
Mensaje: Mensaje giratorio «ALAR-
MA alarman, si ponemos a 1 el bit 4
de IALFLG. Se puede cambiar este
mensaje por uno propio, si pokea-
mos sus datos en IMSAMI, IMSAMA,
IMSTOT e IMSMSG.

Software: Solo se pone a 1 el bit 2
de IFLAGS. Este modo se seleccio-

na poniendo a 1 el bit 3 de IFLAGS.

Todas estas opciones pueden funcionar si-
multineamente.

MICROHOBBEY 23



INICIACION

VARIABLES DEL SISTEMA DE INTERRUPCIONES

DIRECCION [BYTES CONTENIDO

JUFF | Buffer del teclado. Aqui se alma-

‘| cenan los teclos pulsadas hasta
| que se leen. Lo usan la mezcla y
particién de lineas.

60280 BUFF | Primeras tres feclas que se leen al
inicializar el sistema con USR
60260. Son EDIT, seguido por dos

ENTER: 7, 13, 13.

60283 LS| Nimero de frames, segundos, mi-
nutos y horas que han pasado.

Empieza desde cero.

60320 |

60288 | Numero de frames en un segundo,
segundos en un minuto, efc. Es de-

cir, 50, 60, 60, 24, 0.

60335

60337

60293 Hora a que estd puesta la alarma,
en lo forma: segundos, minutos,

horas.

60339

60297 \S| Tiempo entre dos disparos de la

alarma.

60341 |

60301 | Numero de veces que ho de dis-

pararse la alarma. Si es 255, ésta
no dejaré de hacerlo.

60346

60302 | Nimero de veces que quedan por

dispararse.

60351

60303 AQ Flags del sistema; cada bit es:
| 0: El reloj aparece en pantalla
1: La alorma esta conectada

2: Alarma sonora

3: Nada

4: Alarma mensaje

5: Nuevo editor conectado

6: Sprites conectados

60352

60354 | 2

60356 |

del mensaje giratorio actual.

7: FIX conectado 60357 |
60304 GS| Mas flags: \
0: Marcador continuo conectado 52472 '
1: El marcador no cuenta el iempo
60305 il Nomero de sprites 52474 |
60306 DR| Direccion datos de los sprites. _
60308 [T| Direccién del siguiente carécter a 62463
imprimir, del mensaje giratorio.
Cero es desconectado.
60310 Direccién del primer caracter del | | 62465
mensaje de alarma. 62470
60312 Al Direccion del caracter tras el Olti-
mo del mensaje de alarma. 461888
60314 Direccién primer caracter del men-
saje giratorio actual.
60316 \X| Direccién tras el Gltimo cardacter 61891

24 MICROHOBEY

CONTENIDO

MSCON Frames que faltan para afiadir un

5 | carécter ol mensaje giratorio.

[| Frames que han de pasar pora

que se ofiada un nuevo cardc-
ter ol mensaje giratorio. La ma-
xima velocidad se consigue con
un 1.

Mensaje «<ALARMA, alarmas.

_KPNT| Direccion de pantalla en que se es-

cribira el reloj.

ASG| Direccién que se encuentra el men-

saje de FIX. Inicialmente, el buffer
de impresora.

| Direccién en que se pondré el
mensaje de FIX. En principio, la
tercera linea de pantallo.

\RC Al Contenido del marcador. Cada

byte contiene dos digitos.

Maximo valor de cada par de di-
gitos del marcador. Empieza con
100, 100, 100, 100 y 100.

|Nomero de pares de cifras del
marcador. Empiezo a 3.

RPNT| Direccién de pantallo en que se es-

cribira el marcador.

STEP| Incremento para AUTO. Empieza

| con diez.

Numero de caracteres por leer en
el buffer o en una palabra defini-
da.

IPUNT | Direccién del siguiente cardcler a

leer en buffer o en una palabra

B definido.

| Longitud de la zona para defini-
cién de teclas. Inicio: 266.

Zona para definicién de teclos;
acaba en 62639.

)DR | Direccién de inicio de la subrutina

de tratamiento de interrupciones
(60359).

Buffer para el nomero de AUTO.

)P | Ulfima direccién ocupada en el

buffer del teclado.

Zona para definicién de teclas con
CAPS SHIFT. Inicialmente, la mis-
ma que SYMBOL SHIFT: 62472.

Direccién subrutina tratamiento te-

clas con CAPS.
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C/ Dugue de Sesto, 50. 28009 Modrid
Metro O’Donnell o Goya
Aparcamiento gratuito en Felipe |I

OFERTAS EN SOFTWARE: 2 PROGRAMAS AL PRECIO DE 1

Y ademas regalo fin de curso una calculadora completamente gratis jjosombroso!! jverdad?

PHANTOMAS |l 2.100 COBRAS ARC 2.300
SUPER SERIES 2.900 WORLD CUP 2.100
PENTAGRAM 2.300 QUAZATRON 2.100
ROCK'N LUCHA 2.100 BATMAN 2.100
YIER AR KUNG FU 1.200 PING PONG 2.100
THE WAY OF THE TIGER 2.300 Vs 2.100
GREEN BERET 2.100 PHANTOMAS 2.100
MOVIE 2.100 LEYENDA DE LAS AMAZONAS 2.300
CAMELOT WARRIORS 1.900 CYBERUN 2.300
TURBO ESPRIT 2.100 BATALLA DE LOS PLANETAS _ 2.100
DYNAMITE DAN 2.100 COSMIC WARTOAD 2.100

Software de regalo (oferta 2x 1)

Fighting Warrior, Dummy Run, Bounty Bob, Southern Belle, Ali-Bebe, Kripton, Raides, Tommy

Teclados profesionales

Indescomp 13.195
Soga 1 19.295

Spectrum Plus + 6 juegos
27.800 ptas.
Gratis 1 Quick Shot ¥

o 2 walkie talkies

~ IMPRESORAS
20% DE DESCUENTO

e WIS suamenres-=-y va=s . .

OFERTA KEMPSTON INTERFACE CENTRONICS RS-232 8.495
| INTERFACE DOBLE + CARTUCHO ROM | CINTA C-15 ESPECIAL ORDENADOR 69
| 2.395 PTAS. CARTUCHOS DE MICRODRIVE 495

DISKETTES 5 %" 295
| : - DISKETTES 3" ™
SERVICIO TECNICO DE REPARACION CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 150

TARIFA FIJA DE 3.600 PTAS. CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 5.295

‘ PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD CPC-464, CPC-6128, PCW-8256 i

OFERTAS EN JGTSTIEHS g

QUICK SHOT | + INTERFACE 2.695 QUICK SHOT I 1.395
QUICK SHOT Il + INTERFACE 1.993 QUICK SHOT I 1.6%5
QUICK SHOT V + INTERFACE 2.995 QUICK SHOT Vv 1.6%5

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO.
TEL. (91) 274 53 80, O ESCRIBIENDO A:
MICRO-1, C/ DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID

Tiendas y distribvidores grandes descuentos.
Dirigirse a Diproimsa. C/ Galatea, 25. Tel. (91) 742 20 19 6 742 79 68
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MEGABASIC, UN LENGUAJE CON POTENCIA

El sistema operativo de
un ordenador es segura-
mente el mejor indicativo de
su potencia. Continuamen-
le éslos son remodelados a
fin de ofrecer mayores faci-
lidades de programacion,
incorporando nuevos co-
mandos de mayor versatili-
dad.

Tras la carga del Mega-
basic se incorpora al orde-
nador uno de estos siste-
mas operativos, sustituyen-
do con amplia ventaja al ori-
ginal del Spectrum.

COMANDOS

Una de sus mas notables
caracteristicas es que la in-
troduccion de comandos
deja de ser por «tokens», es
decir, las palabras clave de-
beran teclearse letra a letra,
con la comodidad de que
todos ellos son también
aceptados en abreviaturas
convenidas (RA. en lugar de
RANDOMIZE, etc.).

EDITOR

El sistema de edicion es
muy compieto, incluyendo
la posibilidad de desplaza-
miento del cursor tanto ho-
rizontal como verticalmen-
le, borrado parcial de Ili
neas, visualizacion simulta-
nea de listado y linea edita-
da, copiado de caracteres
del listado a la linea de edi-
cion y sinfin de grandes fa-
cilidades para correccion
de programas.

TECLAS DEFINIDAS

Cada una de las teclas
numericas puede memori-
Zar funciones de hasta 255
caracteres:

26 MICROHOBBY

ej.. KEY__4, «INPUT N:
PRINT PEEK N + 256
PEEK (N + 1)»

posteriormentie puede ser
editada, incorporada al lis-
tado o ejecutada.

VENTANAS

Una amplia gama de co-
mandos (WINDOW, CLW,
SCROLLW, PANW, FX) per-
miten la utilizacién, borrado
y scroles verticales y hori-
zontales de hasta 10 venta.
nas informativas distintas.

MODOS Y FUENTES

Tres juegos de caracte-
res en cuatro tamanos dis-
tintos: 4 x8, 8x8 Bx16 y
16 x 16 pixels hacen posible
12 tipos de letra diferentes
que en todo caso pueden
aumentarse indefinidamen-
te con el uso de otros co-
mandos (SPRINT, PRINTER,
VDU, DOWN, etc.).

GRAFICOS

El tratamiento de grafi-
cos y atributos también ha
sido potenciado con co-
mandos como CHANGE
que altera los valores actua-
les con operaciones AND y
OR. FADE consigue un es-
pectacular efecto con orde-
nados cambios de atribu-
tos.

La definicion de UDG
queda facilitada al maximo
con expresiones como:
DEF__a,10,22,42,100,230,0,
0,22.

Se dispone también de
una serie de comandos pa-
ra el tratamiento de panta-
lla (GET, PUT, SPUT) con los
que pueden almacenarse
y/o modificarse bloques de

El uso de
ventanas

potentes
posibilida-
des de
MEGABA-
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En cualquier momento de la ejecucion de un programa,
éste puede ser detenido para examinar el contenido de

los registros.

graficos determinados para
ulteriores usos.

PROCEDIMIENTOS

También se contempla la
posibilidad de llamadas a
subrutinas previamente de-
finidas usando los coman-
dos de llamada y final
( DISPLAY y ENDPROC).

Instrucciones del tipo
REPEAT-UNTIL, REPEAT-
UNTIL STACK realizan bu-
cles limitados por valores
numericos o del stack, pu-
diéndose variar este ultimo
mediante instrucciones
POP, PUSH o PCLEAR. E
sistema también permite la

realizacidn de distintos en-
laces entre procedimientos
usando instrucciones
BRANCH e incluso dividir la
ejecucion del programa en
blogues con el MULTITASK.

DEPURACION

Para facilitar la depura-
cion de programas se han
previsto algunos comandos
que unidos al editor forman
el capitulo mas potente de
este sistema operativo.

Comandos como AUTO
efectuaran la numeracién
automatica de las lineas del
programa y si fuese necesa-
rio borrar varios blogues de




programa la instruccién DE-
LETE lo hara instantanea-
mente.

Empleando TRON, TROF
y SPEED, al correr un pro-
grama éste se ralentiza en
funcion de los valores asig-
nados de velocidad y simul-
taneamente a su ejecucion,
tendremos informacion en
pantalla del numero de li-
nea en proceso. Para impe-
dir la «rotura» de un progra-
ma por utilizacion de Break
podra deshabilitarse esle
comando con la instruccion
BRON pudiendo habilitarse
de nuevo con su opuesta
BROFF. Si la rotura fuese
debida a un error (provoca-
do o no) éste puede contro-
larse con una instruccion
RESTART a alguna linea de-
terminada.

SONIDO

Megabasic proporciona
dos modos distintos para
producir sonidos; uno por
secuencias continuadas de
instrucciones PLAY defi-
niendo para cada una de
ellas duracion, frecuencia
inicial, variaciones de fre-
cuencia y numero de éstas,
obteniendo un espectro so-
noro mucho mejor que el
del tradicional Beep. El se-
gundo modo, denominado
Generador de Sonidos por
Interrupciones, esta consti-
tuido por un grupo de ins-
trucciones (SOUND, SREP)
con las que se define cada
uno de los sonidos (o rul-
dos); éstos son almacena-
dos en un buffer y ejecuta-
dos por interrupciones
automaticamente, segun es-
té o no activado el genera-
dor de sonidos (SON,
SOFF).

CODIGO MAQUINA

Algunos programas en
C.M. pueden ser utilizados
con el Megabasic residente
en memoria siempre que no
se interfieran, ya que‘gi sis-
tema operativo ocupa la zo-
na de memoria a partir de la

direccion 45.000 y teniendo
en cuenta que ésle utiliza el
modo 2 de interrupciones.
Ademas del conocido co-
mando POKE se dispone
del DOKE, el cual hace po-
sible pokear valores com-
prendidos entre 0 y 65.535
en las correspondientes po-
siciones de memoria.

SPRITE DESIGNER

Independientemente de
este sistema operativo la
cinta contiene un segundo
programa denominado Me-
gaspectrum Sprites con el
que se resuelve facilmente

el tratamiento de graficos
en pantalla.

Con su utilizacion pue-
den definirse formas, colo-
res, desplazamientos y velo-
cidad de animacion de has-
ta 8 sprites de un tamano
maximo de 16 x 16 pixels.

Distintas rutinas permiti-
ran durante el proceso de
confeccion de sprites visua-
lizar las distintas secuen-
cias de imagenes, la edi-
cion y correccion de las
mismas y légicamente las
operaciones de Save y Load
de figuras incluso en Micro-
drive.

Como puede apreciarse,
las ventajas de este poten-

El modo 0, como en el Amstrad, permite listados con

enormes caracteres.

te sistema operativo son im-
portantes, claro esta que al
no estar integrado en el
hardware del ordenador se
debe pagar el correspon-
diente tributo, en este caso

La
utilizacion
de
caracteres
tramados
permite con
comodidad
la creacion
de nuevos
colores.

las poco mas de 10 K de
memoria que &l programa
ocupa y otras tantas de al-
macenamiento de datos,
dejandonos libre una me-
moria de unos 20 K

| Inglaterra

Direcciones de utilidad:

MEGABASIC - YOUR SINCLAIR
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entre si y | SUS Propios ] i ' oporeceron
duranle cuolro numeros consecutivos perfeciamente identificodos, de fol formo que por optor ol
premio correspondiente o coda fose sero necesorio resolver correciomente los cuotro | de o
misma y enviarlos conuntomente o Hobby Press. Apartado de Correos 232.

’Hndl:‘d!. Es importonte indicor claromente en el sobre lo referencia «Pasatiempos

No enviéss ningin pasatiempo de formo individual, yo que se descorlaré outomaticomente cual-
quier sobre que no conlengo exaciomente los cuotro posofiempos correspondientes o uno fose

Pero la cosa no acobo oqui, ya que entre todos los habiles acertontes de los tres fases se sorteara
Wﬂﬂm , con sintonizador, platina, tocadiscos y compact

Los premios de coda fose seran los siguientes

| " FASE —Cincuenta camaras Polaroid.
2" FASE —Cincuenta radiocascos.
3 FASE —Cincuenta joystick, mas interface.

Los fechas de oparicion de todos los posatiempos que componen esta promocion seran los si-
guientes

X 2.:‘ ‘Fuq,g
agosto. Mumero YU,
de ogosto. Numero 91

5
19
2 de sepliembre. Nimero 92

el

020 de recepcion posoliempas
correspondientes a esta fose,

tinalizarg el dio 30 de sepliembre

Cortos con molosellos posterior o los fechos indicadas no sergn odmitidas o concurso

Una vez finclizados los correspondientes plazos se procedera o elfectuar los sorteos, cuyos resulta-
dos seran oporfunomente publicados en «eMicrohobbya. A su vez, todos los premiados recibiran co-
municacion personal por comeo cerihcado
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Busca las Diferencias

Los pantallas que ves en estas paginas pertenecen a juegos bien conoci-
dos por todos. A su lado puedes ver ofras aparentemente iguales, pero que se dife-
rencian cada una de ellas en fres detalles. Como puedes suponer, el truco esta en
descubrirlo. Marca visiblemente cada una de estas diferencias.

Recorta y envio esta pagina entera o HOBBY PRESS. Apartado de Correos 232. Alcobendas (Madrid). Referencia «Posatiempos Microhobby»

K,
NOombre apellidc

Recorla la pagina por la linea de punios y guardala para enviara junto con los ofras tres pruebas de esta misma fose. No se admitiran fotocopias. Lo fecha limite
de recepcion de esta fase finaliza el 30 de sephembre




TU PUEDES FORMAR PARTE DE
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iComo lo oyes! Tu puedes estar informado antes que nadie de todas las novedades
que aparecen en el mercado, tener acceso a programas exclusivos y a precios
especiales, poder consequir los trucos que te ayuden a salir de esa pantalla que se te
resiste, regalos, posters, sorteos, pegatinas... y un monton mas de ventajas.

APUNTATE YA AL CLUB

No lo pienses mas. Si te apuntas ahora al Club ERBE vas a recibir, ademas,
como regalo de inscripgig N

P El juego que mas te guste de nuestro catalogo” \l

P Una fabulosa camiseta’;on el anagrama del Club.

~ .
P Tu carnet personal de socio, que te dara derecho al 10% de descuentay
en todos los juegos de ERBE que compres, durante un ano, en cualquiera's

de los establecimientos que aqui al lado se relacionan (o a través del Club si en tu
Zona no existiera ninguno).

. CARNET VACILON

PARA COMPRAR UN 10%
MAS BARATO

o -
‘r‘\ -
T 4 5

SR A il

M

JUEGQ FLIPANTE

CAMISETA MOLONA

TODO POR SOLO 3.000 PTS.... UN AUTENTICO CHOLLO

Elige ya tu juego, corre al teléfono y llamanos al (91) 447 34 10 o escribenos a ERBE SOTWARE
C/. Santa Engracia, 17 - 28010 Madrid para hacerte socio 0 pedir mas informacion.

" QUEDAN EXCLUIDOS LOS PROGRAMAS EN DISQUETE



GLADIATOR

Nuestrec

«particular»

colaborador

David, nos ha comenta-

do un curioso truco para

acabar con este Gladia-

tor en cinco minutos. Si

él lo dice no tenemos

otro remedio que creér-
noslo.

— Para coger armas
da al fuego tres veces se-
guidas.

— Colécate en la ver-
tical (encima) de nuestro
enemigo hasta que éste
se dé la vuelta.

— No le dejes que se
dé la vuelta, basta con

mantener cierta distan-
cia. En caso de que ocu-
rriera, vuelve al punto se-
gundo.

— Simplemente mué-
vete hacia la derecha o
la izquierda sin dar nin-
gun golpe.

— Sives que se mue-
ve hacia adelante acom-
panale y asi no podra gi-
rarse. Golpéale a placer.

DINAMITE DAN

Los clasicos también tie-
nen derecho a ser tratados
en nuestra seccién y nunca

esta de mas dedicarles sus
correspondientes aparta-
dos. Es una buena forma de
volver a disfrutar con pro-
gramas que tenemos ya ca-
si olvidados.

J. Carlos Montesinos de-
be pensar de la misma ma-
nera que nosotros, pues
nos ha hecho llegar desde
Murcia el siguiente poke pa-
ra conseguir que no aparez-
can los enemigos:

POKE 58770, 201

MANIC MINER

Con este programa ocu-
rre tres cuartos de lo mis-

mo, asi pues, prescindimos

de las disertaciones.
Introducir por el procedi-

miento normal el poke

POKE 34269, 32

Una vez que el juego es-
té en funcionamiento, intro-
ducir el numero 6031769 (no
aparecera en pantalla) y pul-
sar ENTER dos veces.

Con ello conseguiremos
obtener un mayor nimero
de vidas y también podre-
mos pasar directamente a
la pantalla deseada. Para
esto Ultimo hay que pulsar
simultaneamente los nime-
ros indicados en la tabla de

Pantallas n.”® (pulsar simult.) Pantallas n.”® (pul imult.)
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Cambiar de ROM

Me gustaria saber si se
podria poner la «EPROM»
que menciondis en nume-
ros anteriores, en un inter-
face, en lugar de ponerla
dentro del ordenador. Si se
pudiera hacer esto, me gus-
taria que explicarais cémo
hacer dicho interface.

Jos# FERNANDEZ - Barcelons

[l Eneln.® 79, explicamos
la forma de sustituir la
ROM interna por una
EPROM. Previamente, en
los numeros 58 y 59, ya ha-
biamos explicado cémo ha-
cerlo colocando la EPROM
fuera. A este interface al
que usted se refiere, lo he-
mos denominado «DISCO-
ROM=, pero no es mas que
un sistema para sustituir la
ROM interna por una
EPROM colocada fuera del
ordenador.

Rutina «FILL»

Mi duda esta relaciona-
da con la Microficha R-8 de
rellenado de figuras y es
qgue no sé como introducir
los diferentes puntos de la
figura deseada para que,
de esta forma, el programa
funcione.

¢Qué significa que una
rutina sea reubicable?

Javier TORRE - Barcelona

(] La rutina de la Microfi-
cha R-8 sirve para rellenar
figuras ya creadas (puede
utilizar los comandos
«PLOT», «DRAW» y «CIR-
CLE» del Spectrum para
crearlas). Lo dnico que ne-
cesita la rutina para funcio-
nar es que el valor de la va-
riable del Sistema
«COORDS» corresponda a
un punto interior de la figu-
ra que se desee rellenar.
Para ello, es suficiente con
hacer: «PLOT INVERSE 1;
X, y» donde «x» e «y» SON las
coordenadas de un punto
que caiga dentro de la figu-
ra. Veamos un ejemplo: Sir-
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viéndose del cargador pu-
blicado en la Microficha R-
0, cargue la rutina y colé-
quela a partir de la direc-
cién 60000. A continua-
cion teclee: CIRCLE
128,96,30 con lo que apare-
cera un circulo en el centro
de la pantalla. Ahora, te-
clee: PLOT INVERSE
1:128,96, ya que el centro
del circulo es, desde luego,
un punto interno a él. Por
ultimo, teclee: RANDOMI-
ZE USR 60000 para relle-
nar la figura.

Una rutina es reubicable
cuando puede correr en
cualquier direcciéon de me-
moria. Todas las rutinas de
las Microfichas las ensam-
blamos en la direccion
60000, pero algunas de
ellas pueden cargarse en
otras direcciones y funcio-
nan perfectamente. En es-
tos casos, se indica en la
propia ficha que la rutina
en cuestion es reubicable.

La rutina de «FILL», con-
cretamente, no lo es, pero
es facil modificarla para
que corra en cualquier otra
direccion, con solo cambiar
los operandos de las 4 ins-
trucciones «CALL START»
para que apunten a la di-
reccion donde se ensamble
la linea 90, que sera igual
a la direccién de origen
mas cuatro.

Las teclas de cursor

¢ES posible y como, pa-
ra mover en los juegos,
usar las flechas del Spec-
trum Plus en vez de letra o
numeros?

L. MONTULL - Lérids

[ Las flechas o teclas de
cursor del Spectrum Plus
devuelven un cédigo, al pul-
sarlas, de igual forma que
cualquier otra. Estos cdodi-
gos son:

IZQUIERDA ....... Lt
DERECHA . ....... : 9
ARRIBA .........: 11
ABAJO ..........: 10

Si quiere utilizarlas en un

programa suyo puede ha-

cer lo siguiente:;

xxxx LET A=CODE
INKEYS
xxxx IF A=8 THEN GO

TO (Mover izquierda)

¥xxx |IF A=9 THEN GO
TO (Mover derecha)

xxxx IF A=10 THEN GO
TO (Mover abajo)

xxxx IF A=11THEN GO
TO (Mover arriba)

Si esta utilizando un pro-
grama comercial que per-
mita definir las teclas, lo
mas probable es que las
admita como cualquier otra
tecla.

Los «POKES»

Me gustaria saber como
se obtienen los «POKES»
de un fuego (vidas infinitas,
energia infinita, etc.) y co-
mo los podria obtener yo
en casa con los conoci-
mientos que poseo (mas
bien pocos).

¢Como se introduce la
sentencia @ REM ... en un
programa?

Victor GIMEND - Valencia

] Descubrir los «POKES»
de un juego no es tarea fa-
cil y, en cualquier caso, re-
quiere amplios conoci-
mientos de Cédigo Maqui-
na, asi como bastante ex-
periencia.

Hay que empezar por
desproteger el programa
para poder acceder al codi-
go. A continuacién, hay
que identificar lo que es cé-
digo y lo que son datos o
graficos (para esto no hay
otra receta que la intuicién
y la experiencia). Cuando
se sabe qué parte es codi-
go, se desensambla y se
buscan las subrutinas que
nos interesen (la que decre-
menta las vidas, la que ha-
ce disparar a los enemigos,
etc.). Una vez encontradas,
se procede a anularlas de
la forma mas sencilla posi-
ble, pero sin afectar a la

ejecucion del resto del pro-
grama, Como vera, la tarea
es ardua, aunque nosotros
disponemos de un equipo
de expertos a los que se les
da de miedo destripar pro-
gramas. En otros casos,
son algunos lectores los
que nos lo cuentan para
que lo trasmitamos a los
demas.

Para introducir una linea:
? REM ... se introduce, pri-
mero, con el nimero =1» y
luego se hace:

POKE PEEK 23635+ 256+
PEEK 23636 + 1,0

Con lo que el nimero de
linea queda transformado
en «0»,

Cédigo Méquina

Sea el siguiente progra-
ma:

LD HL, 40000
LD (HL), 23
RET

¢ Cudl seria su equivalen-
te en Basic?

Referente al GENS-3,
Zcomo se puede efecutar
un programa, de tal mane-
ra que se pueda volver a ac-
ceder al listado Assem-
bler?

Eduardo MARTIN - Las Palmas

[1 El pequefio programa
gue nos indica, almacena
el ndmero 23 en la direc-
cibn de memoria 40000,
por tanto, su equivalente en
Basic seria:

POKE 40000, 23

Para ejecutar un progra-
ma en el GENS-3 se puede,
bien utilizar el comando
«R= en combinacioén con el
directivo «ENT», bien salir a
Basic y ejecutar con un
«RANDOMIZE USR d» don-
de «d» sea la direccion de
arranque. En ambos casos,
el programa en C/M debe-
ra tener previsto el retorno
para que podamos entrar,
de nuevo, al ensamblador y
ver el listado.

En cualquier caso, es




aconsejable salvar el cédi-
go fuente en cassette o Mi-
crodrive, antes de ejecutar
cualquier programa, ya que
el mas minimo error podria
hacernos perder todo el tra-
bajo.

Joystick averiado

Tengoe un joystick
«Quickshot Il del cual se
me han roto las ventosas y
varias chapas de los con-
tactos. ;A quién tengo que
solicitar estos repuestos?

Eduardo RAMOS - Zaragora

1 No tenemos noticias de
nadie que suministre re-
puestos para joystick. En
cualquier caso, lo mas pro-
bable es que la reparacion
salga mas cara que com-
prar un joystick nuevo. Re-
cuerde que sera sdlo el
joystick lo que tenga que
cambiar, el interface le val-
dra.

Nuevo Sistema Operativo

iPuede escribirse un
nuevo Sistema Operativo
(sin tener que acudir a las
EPROM u otro tipo de ex-
pansion por hardware), o al-
gun tipo de programa se-
cundario para el S. O. origi-
nal en ROM, mediante el
cual se puedan introducir
los comandos del Basic le-
tra por letra?

Santlago C. C. - Lérids

[ 1 Para cambiar el Siste-
ma Operativo hay tres po-
sibles soluciones: 1.°) Sus-
tituir la ROM por un
EPROM que, previamente,
se habra grabado con el
nuevo S. 0. 2.°) Conectar,
en el Slot, un dispositivo
que anule la ROM interna y
conecte, en su lugar, una
EPROM grabada con un S.
O. distinto. 3.°) Disefiar un
Sistema Operativo que co-
rra en la parte superior de

la RAM y que se cargue
desde cinta, Microdrive,
Disco, etc.

Las dos primeras posibi-
lidades han sido tratadas
en nuestras paginas, de la
tercera no hemos hablado
porque supone disponer de
menos cantidad de RAM
para los programas del
usuario.

Comercialmente, se han
tratado las dos Gltimas po-
sibilidades. Respecto a la
primera, existe un interface
denominado «TRON#» (Ini-
ciales de «TRACE ON», co-
mando Basic del que care-
ce el Spectrum) que contie-
ne, en su interior, una
EPROM con un nuevo S. O.
que permite, entre otras co-
sas, la introduccién de co-
mandos letra a letra. Res-
pecto a la tercera posibili-
dad, existe un programa
comercial denominado
«BETA BASIC 3.0» que
constituye un S. O. comple-
to permitiendo introducir
los comandos, bien como
tokens (si se pulsan inme-
diatamente después del
numero de linea), o bien le-
tra a letra (si lo primero que
se pulsa después del nu-
mero de linea es un espa-
cio). El inconveniente de
este programa es que ocu-
pa los 20 Ks superiores de
la RAM, dejando, solamen-
te, 21 Ks libres para el
usuario.

Nombres de variables

Poseo un Spectrum Plus
y no reconoce las mayus-
culas. Os pondré un efem-
plo: Introduzco una varia-
ble, LET A= @0, luego intro-
duzco PRINT a y me sale el
valor de A. ¢Es esto correc-
to?

Jesds LOPEZ - Valencia

[1 Los nombres de varia-
bles numéricas en el Spec-
trum, pueden constar de le-
tras o nimeros, siempre y

cuando, empiecen por una
letra. A estos efectos, se
consideran iguales las ma-
yusculas y las minusculas.
Por tanto, para el Spectrum
son la misma variable «HO-
la» y «holLAs,

Esto no quiere decir que
no reconozca las mayuscu-
las. Haga el siguiente expe-
rimento: Teclee LET
AS=«HOLA»; LET B$=
«hola» y luego haga: PRINT
(A$ = BS).

El ordenador debe impri-
mirle un «@», ya que habré
considerado a las dos va-
riables como diferentes
porque una contiene ma-
ylisculas y la otra mindscu-
las.

Esto demuestra que el
Spectrum diferencia las
mayusculas de las minus-
culas cuando se trata de
contenidos de variables,
aunque no lo haga cuando
se trata de nombres de va-
riables.

«GENS-3»

Quisiera que me infor-
marais de ddnde puedo
conseguir el ensamblador
«GENS-3»; mejor si me dais
una direccion y teléfono, ya

que al vivir en una isla me
es dificil conseguirlo.

Francisco PIRIS - Menorca

(! Como ya hemos dicho
varias veces en este mismo
apartado, el ensamblador
«GENS-3» se puede conse-
guir por correo, solicitando-
lo a «Ventamatics, cuya di-
reccion y teléfono podra
encontrar en la publicidad
de nuestra revista.

El «POKE» fantasma

Les escribo esta carta
para ver si me pueden faci-
litar el «POKE=» del juego
«Green Beret» que segun
dicen esta en la revista n.®
83, en la seccién Microma-
nia, lo han anunciado Vds.
en el n.° 82, yo tengo ese
numero y no lo he visto.

Rubdn RIOS - Valladolid

1 Han sido varios los lec-
tores que nos han escrito
con esta misma consulta.
Nuestro duende nos jugd
una mala pasada y nos es-
condio este «POKE=, De to-
das formas, ya lo hemos
encontrado y va en el nu-
mero 86.

En la revista nu-
mero 79, pagina 30,
las instrucciones
para utilizar el car-
gador universal de
codigo maquina
estan equivoca-
das, por lo que a-
consejamos sigais
los siguientes pa-
SOS:

1. Teclear el lis-
tado de datas que
aparece en esa pa-
gina.

NUEVO SOFTWARE
PARA INTERFACE
DE IMPRESORA MHT

2. Realizar un
DUMP indicando
como direccion la
50000.

3. Salvarlo en
una cinta con
500000 como direc-
cion y 940 como nu-
mero de bytes.

4. Por ultimo, pa-
ra su utilizacion pro-
cederemos a cargar-
lo utilizando la for-
mula LOAD """ CO-
DE 64516.
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« CAMBIO joystick marca «Joy-
Card» & inlerlace norma Kemp-
ston, revistas Spectrum y 5.000
ptas. por un Spectrum 48K o
bien una Impresora Seikosha
GP!505. Ineteresados escribir a
|a siguiente direccién: Humber-
to Merino. Sta. Teresa. Maliaho
{Cantabria),

® VENDO joystick con interfa
ce lipo Kempston, mas dos ma-
quinitas de juegos y revistas de
MICROHOBBY, todo ello por
5000 ptas. Liamar al tel
27 35 53 y pregunlar por Sergio.
Santander.

@ DESEARIA contactar con
usuarios de Commodore-64 en
Bilbao. Interesados dirigirse al
tel. (94) 412 05 81. Preguntar por
Gorka.

® VAMOS a crear un nuevo
club de usuarios del Spectrum,
esperamos tu colaboracion, pa-
ra el intercambio de revislas,
trucos, informacién. Si te inte-
resa llama al tel. (94) 456 32 61
de Vizcaya. Pregunta por J. Al-
fredo Garcia.

® VENDO 2x Spectrum Plus,
més cables, alimentador, 50 re-
vistas, libros y fotocopias de
trucos, pokes de algunos jue-
gos, interface programable y
amplificador de sonido, joystick
Kempston 3.000 Pro. Interesa-
dos llamar al tel. (911) 22 33 27.
Preguntar por Jorge. Preferible-
mente llamar a partir de las 9
de la noche.

® URGE vender Spectrum 48K,
lotalmente nuevo, con Sus ac
cesorios, con interface marca
DK'Tronics para joystick Quick
Shot | (también incluido), mas
de 20 revistas del Spectrum.
Pracio 33.000 plas., totaimente
nuevo. Llamar al tel. (91)
246 57 54 o blen escribir a Juan
Lambea Rueda. Cartagena, 62,
A4.? 1z. 28028 Madrid.

® VENDO Spectrum 48 K, in-
terface |, microdrive y joyslick.
Incluyo un clasificador de ante-
na y las instrucciones en cas-
tellano. Todo por 50.000 ptas. a
convenir, Tambigén vendo inter-
face | a estrenar por 10.000
plas. Interesados llamar al tel.
(93) 899 53 76. Preguniar por
Jaime (hijo). Direccion es la si-
guiente: La Carretera, 2. 5. Pe-
dro de Riudevitlles. Barcelona.
® VENDO ordenador Zx Spec-
trum con teclado profesional
Saga 1, impresora GP-50S, cas-
selte, interface para joystick y
joystick, T.V. BIN, lapiz optico,
mas de 100 revistas del Spec-
trum. Precio a convenir. Tel. (96)
358 22 74. Valencia,

® VENDO Zx Spectrum 48 K
con leclado DK'Tronics, interfa-
ce con salida impresora, micro-
drive e interface Kemspton,
stop en pantalla, interruptor de
corriente. Interesados llamar al
tel. (952) 22 87 95 de Maiga y
preguntar por Fernando.

MICROHOBBY

® VENDO interface programa-
ble para joystick por solo
3.000 ptas. Interesados llamar
al tel. (94) 423 76 26 de Bilbao,
o bien escribir a Gustavo Con-
treras. Ercilla, 8. Bilbao (Vizca-

ya).

@® VENDO Zx Spectrum Plus,
con cables, fuente de alimenta-
citn, casselte Computone es-
pecial para ordenador, joystick
tipo Kempston, 50 revisias de
MICROHOBBY, 4 de Todospec-
trum. Todo esto por cambio de
ordenador. Precio: 45.000 ptas.
Razon a José M.* Rodriguez.
Vizcaya, tel. (94) 664 1614 (9 a
15 horas).

® VENDO Spectrum 48 K, con
embalaje original, nuevo y con
garantia, mas casselte especial
para ordenador, lote de revis-
tas, libros de Basic. Todo por
40.000 ptas. Interesados llamar
al tel. (951) 22 77 92 de Almeria.
Preguntar por Andrés.

® URGE vender ordenador
Atari 600 X1 (ampliado a 64 K),
casselte, unidad de disco y 2
joystick, ademas ofrezco 8 re-
vistas de la publicacion ingle-
sa Atari User y todas las que
han salido en espafol. Precio:
110.000 ptas. (negociables). Lia-
mar a Yon Lorenzo Santamaria,
tel, 496 09 10 o bien escribir a
la siguiente direccion: Los Ba-
fios, B, 5.° Dcha. Sestao (Vizca-

ya).
® VENDO Zx-81 con amplia-
cidn a 16 K, manual de instruc-
cliones, cables de conexion al
magnetéfono, todo por sélo
10.000 ptas. Interesados llamar
al tel. (9B5) 35 52 78. Preguntar
r Ivén.
® VENDO interface | y micro-
drive, completamente nuevos,
con los embalajes originales.
Su precio es de 16.000 plas., los
dos, sin gastos de envio. Escri-
bir para las ofertas a la siguien-
le direccidn: José Antonio Ro-
driguez Ovalle. Apdo. Correos,
28. Villafranca del Bierzo. 24080
Ledn.
@® VENDO Speclrum 48 K con
teclado Saga 1, interface 1, mi-
crodrive, TV, B/N. Muy baratos.
Ademas regalo gran cantidad
de revistas, libros, elc. Interesa-
dos llamar al tel. (954) 58 11 25,
Preguntar por Antonio.
@ COLECCION completa de
MICROHOBBY Semanal del n.®
1 al dltimo n.°, Se vende con to-
dos los complementos publica-
dos: cursos, fichas, estuches,
etc. Precio a convenir. Conlac-
tar con Julic César Herrero.
Melchor Fernandez. Almagro,
21. Buzdn 51. 28029 Madrid o en
el tel. (91) 469 75 91,
® VENDO interface joystick
Kempston, valido para casi to-
dos los juegos por el precio de
1.000 ptas. Interesados contac-
tar con Pedro J. Romero Royo.
Cea Bermudez, 47. 28003 Ma-

drid o bien llamando al tel
24375 45,

® VENDO Spectrum Plus com-
pleto, interface para 2 joystick
con salida a monitor, joystick
Gran Capitan, libros y revistas.
Todo por sélo 35.000 ptas. Bien
cuidado. Interesados llamar al
tel. (91) 460 48 01. Madrid.

® VENDO Spectrum Plus 64 K,
totalmente nuevo y traducido al
espafol, con teclas y mensajes
del sistema en castellano, con
todo su empaquetado, cables,
fuenie de alimentacion, cinta
de demosltracion en espafiol,
elc. Con garantia Investronica,
interface norma Kempston de
sonido por TV y joystick Quick
Shot Il. Ademas regalo varias
revistas. Todo por solo 44.900
ptas. Interesados llamar al tel.
(942) 252168 de 3 a § tarde.
Preguntar por Humberto. Can-
tabria.

@ URGE vender Spectrum 48 K
en perfecto eslado con todos
los cables, fuente de alimenta-
cidn, cinta de demostracion, y
sus correspondientes libros, to-
do &n su embalaje y un resel.
Ademas un joystick con su in-
terface norma Kempston, mu-
chas revistas de MICRO-
HOBBY. Todo por 42.000 ptas.
Interesados llamar al tel. (942)
27 35 59 de Santander, pregun-
tar por Sergio.

@ SE VENDE joystick e inter-
face, totaimente nuevos, los
dos por el precio de 1.000 ptas.
Interesados escribir a la sl
guiente direccién: Oscar Cha-
morro. Zeharkalea, 3, 1.° 48260
Ermua (Vizcaya).

® VENDO consgla de video-
juegos de TV sonora conecta-
ble a la red o a pilas. Si te inte-
resa escribe a la siguiente di-
reccidn: Angel Mufioz. Amargu-
ra, 46. Puerlo Real. 11510 Cadiz
® VENDO Spectrum Plus con
cables, manual, cinta de de-
mostracién, todo nuevo. Intere-
sados llamar al tel. (96)
242 04 19 o bien escribir a Jo-
sé Lopez. Echegaray, 4. Alge-
mesi (Valencia).

® VENDO Spectravideo 328
con 80 K de Ram, monitor de
fosforo verde de 147, superex-
pander con diskette de simple
cara, doble densidad, interface
Centronics, cable de impreso-
ra, 10 diskettes con el Basic de
disco, el sistema operalivo
CPIM. Todo por el precio de
100.000 ptas. Interesados en la
compra dirigirse a la siguiente
direccion: Mikel Ahedo. Juan de
la Cierva, 3, 4.° 1zq. Sestao (Viz-

caya).

@® VENDO minicadena Shi-
naon, casl nueva, doble pletina
con dos velocidades de graba-
cién, sistema dubbing, graba-
cion en metal, 3 bandas de ra-
dio, fidelidad de sonido, altavo-
ces separables y selector de fil-

tro con la que podran hacerse
las copias de seguridad en la
mitad de tiempo. Su precio es
de 29.000 ptas, yo la ofrezco a
25.000 ptas. Interesados llamar
al tel. (91) 717 98 93 o bien es-
cribir a Javier Lopez. Maqueda,
67, 3.7 B. 28024 Madrid.

@ VENDO ordenador Zx Spec-
trum 48 K teclado profesional
Saga 1 emperor, cassette espe-
cial para ordenador sklervoxe,
todas las revistas de MICRO-
HOBBY hasta el n.® 75, 2 libros
de «Programacién de Microor-
denadoress y «Como programar
tu Spectrums. Precios muy ba-
ratos a convenir. Interesados
llamar al tel, 207 69 B5de 6.a 10.
Preguntar por Félix.

@ DESEARIA gue alguien me
enviara las instrucciones del
programa TC-7. Pago fotoco-
pias y gaslos de envio. Intere-
sados dirigirse a Daniel Bassas
Pablo. P/ Marqués de Camps,
16, 3.7 2.%. 17001 Gerona.

® VENDO ordenador Zx Spec-
trum 16K (con ampliacion exter-
na a 48K). Regalo resert onloff,
Todo en buen estado. Precio:
19.500 ptas. También lo vendo
con lelevisor B/IN de 12* por
27.000 ptas. Intere3ados llamar
a David Monilemayor. Tino:
91.699 16 69 o bien escribira la
siguiente direccion; C/ Ciudad
Real, 40, 3.° D. Parla (Madrid).

® QUEREMOS las direccio-
nes de los clubs existentes en
Espafa para poder participar
de ellos. Dirigirse a Alfonso
Aparicio Lizaralde. C/ Buena
Madre, 8, 1.° C. Pinto (Madrid).

@® VENDO Spectrum Plus en
perfecto estado, con todos los
cables, fuente de alimentacion,
dos manuales en inglés y cas-
tellano, cinta de demostracion,
ademas un interface joyslick
Kempston y un joystick Quick
Shot Il. Todo por 30,000 ptas. In-
teresados escribir a Pedro Luis
H.H. CI Los Verodes, BI-9, 1.7,
38010 SIC de Tenerife. Tino:
92221 13 62.

® VENDO Zx Spectrum 48K,
en perfecto estado y completo,
mas inlerface para joystick y
tres libros. Precio: 25.000 ptas.
Liamar al tfno: 93-205 17 31 (8
tarde). Ramon.

@ DESEO vender un Philips vi-
deopac G7400 Game Computer.
Regalo un video-juego. Todo
completamente nuevo, mandos
sin utilizar, Tiene la posibilidad
de cambiar su funcidn por la de
ordenador. Los interesados
pueden llamar al tfno:
93.871 53 09. Preguntar por Da-
vid Vergara.

® NECESITO el mapa «Doo-
marck Revenges. Pagaré folo-
copias y gastos de envio, Inte-
resados pueden escribir a En
rique Martinez Bonet. C/ Corce-
ga, 629, 1.°, 3.*. 08025 Barcelo-
na. .
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AMSTRAD

Una revista de
vanguardia, dinamica,
dirigida a todos aquellos
que su pasion son los
ordenadores Amstrad.
Cada semana pequenos
trucos y claves que fte
ayudaran a sacarle el
maximo partido a tu
ordenador.

Y ademas, ﬁedas ganar
hasta 100. pesetas al
enviarnos un programa
realizado por i

"~ MICROHOBBY

- SEMANAL

Si tienes un Spectrum,
dénde encontrar toda

a informacion que

necesitas para estar a lo

ultima?

MICROHOBBY SEMANAL

te la proporciona todos

los martes. Juegos,

ramas de utilidades,

periféricos, efc.

Una publicacion pensada

para los usuarios de los
ordenadores Sinclair.

MICROMANIA

Todos los meses,

76 paginas repletas de
la informacion que fe
interesa.

Para que no te quedes
atras y domines el
campo de los o
ordenadores domeésticos.
Para que sepas lo que
realmente se esta
«cociendo» a este nivel.
No te pierdas el numero
de este mes
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