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1 Bu belge hakkinda

1 Bu belge hakkinda

aktarma ve yazdirmayi nasil kullanacaginizi gosterecektir.

Qlik Sense, isbirligi dustnulerek gelistiriimistir ve kararlari destekleyecek ve baskalarini etkileyecek ortak bir
anlayis olusturulmasina yardimci olacak araglar saglar.

Bu belge, Qlik Sense igin ¢evrimigi yardimdan olusturulmustur. Yardimin bazi bélimlerini gevrimdigi olarak
okumak veya sayfalar kolayca yazdirmak isteyen kisilere yéneliktir ve cevrimici yardimla karsilastinidiginda
ek bilgi icermez.

Cevrimigi yardimi, ek kilavuzlari ve daha fazlasini help.glik.com/sense adresinde bulabilirsiniz.
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2 Verihikayesianlatimi

2 Veri hikayesi anlatimi

Veri hikayesi anlatimi, veri kesfi bilgilerinizi ister buyik bir tartismanin pargasi ister ana konu olsunlar,
baskalariyla paylasmanizi saglar.

Veri hikayesi anlatiminin amaci, bir hikayede veri kesiflerini baglamak ve tartismalarinizda ve verdiginiz
kararlarda 6nemli olan 6geleri vurgulamaktir. Vurgu eklemek, karar verme sirecinde sizi ve hissedarlarinizi
destekleyecek ikna edici hikayeler olusturmaniza yardimci olacaktir.

Veri hikayesi anlatimi, isbirligi icin olusturulabilecek ve paylasilabilecek raporlama, sunum ve arastirmaci
analiz tekniklerini birlestirmenizi saglar. Hikayelerde kesfedilen verilerinizin (raporlar gibi) bir veya daha fazla
slayt tarafindan yapilandirilan ve hikayelerde kullanilabilecek anlik gérintilerini alirsiniz. Anlik gérintiler,
kitlenizin odaklanmasini istediginiz verileri vurgulamanizi saglayacak gesitli efektlerle gelistirilebilir.

Siz hikayeyi baskalarina anlattikga ve yeni sorular ortaya ¢iktikga, dogrudan anlik gérintiiniin kaynagina
gidebilir ve canli verilere erisim elde edebilirsiniz. Bu, hikayeyi yeni yonlere tasiyarak yeni konusmalar ve
daha fazla bilgi ortaya gikmasina imkan tanir.

Hikaye anlatimini daha etkilesimli ve katilimci hale getirmenin bagka bir yolu da, slaytlara canli veri sayfalari
eklemek ve hikayeyi kitlenize sunarken bu sayfalarda segimler yapmaktir.

2.1 Hikaye

Veri hikayesi anlatiminda, bilgi ve fikir toplamak ve bunlari kitlenize sunmak igin bir hikaye kullanirsiniz. Bir
hikaye, bir veya daha fazla slaytla zaman ¢izelgesi olarak sunulur ve geleneksel veri hikayesi anlatimi
yapilarini (g perdelik oyun, kahramanin sertiveni, vb.) temel alabilir.

Hikayeler bir uygulamada yer alir. Bir hikaye uygulamasina baglanir; bdylece yeni ve gizli hikayeleri
kesfetmek igin istediginiz zaman canl verilere donebilirsiniz.

Bir hikaye olusturmak igin veri gorsellestirmelerinizin ve canli veri sayfalarinizin zamana dayali anlik
gorantulerini kullanir ve bunlari hikayenin zaman gizelgesine yerlegtirirsiniz.

Ornegin, hikayeyi cazip ve katilimci hale getirmek ve amacinin ¢ok net anlasiimasini saglamak igin metin ve
sekil ekleyebilir, gorsel efektlerle belirli bilgileri vurgulayabilir, stil uygulayabilir ve benzer iglemler
yapabilirsiniz.

Hikayeyi Qlik Sense diginda sunmak isterseniz diga aktarabilirsiniz.

2.2 Anlkgoruntuler

Anlik gorunt, veri nesnelerinin belirli bir zamandaki durumunu (tlr ve veri) gésteren ve hikayeler olustururken
kullanabileceginiz grafiksel temsilidir. Aldiginiz anlik gértintli, durumun kopyasidir. Bu, anlik goértintiinin
durumunun ilgili veri nesnesinin durumu guncellendiginde degismeyecegi anlamina gelir.
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2 Verihikayesianlatimi

Anlik géruntiler, analiz slirecinde bir sayfadaki nesneleri tek tek yakalar. Gorsellestirmeyi ve verileri 0 anda
go6rdugunuz gibi depolarlar ve bdylece bunlari hikaye anlatmak igin daha sonra kullanmanizi saglarlar. Her
anlik géruntd, canli verilere hizla erigebilmeniz igin orijinal baglama geri ddnmenizi saglayacak bir segim imi
icerir.

Bir anlik gortintl aldiginizda, anhk gortintiiniz igin bir agiklama olusturabilirsiniz. Agiklama, hikayenizi

olustururken anlik gériintu kiitiphanesindeki farkli anlik gérintileri ayirt edebilmenize yardimci olur.
Aciklama, hikayeyi oynattiginizda gérinmez.

Anlik gériintiiniin durumu ve segimler, veriler yeniden yiiklenirken giincellenmeyecektir. Her
zaman anlik gérintindin ¢ekildigi zamanda mevcut olan verileri yansitacaktir,

2.3 Canliverisayfalari

Bir hikayede canli veri sayfalari kullaniyorsaniz hikayeyi oynatirken sayfalarda segimler yapabilirsiniz.
Bdylece bilgilerinizi uygulamaya gitmek zorunda kalmadan kitlenize gdsterebilirsiniz.

Bir hikayeyi oynatirken, sayfa gérinimuindeki bir sayfada oldugu gibi canli goriinti sayfalarinda da segimler
yapabilir ve bunlari sifirlayabilirsiniz.

Sifirama, canli veri sayfasini slayda eklerken yaptiginiz segimlere istediginiz zaman
dbénmenize imkan tanir.

2.4  Anlik goruntuleri kullanarak hikaye igin bilgi toplama

Uygulamanizi eksiksiz bir sekilde gorebilmek igin karsilastiginiz bilgileri toplamanizi saglayacak bir ydonteme
ihtiyaciniz vardir. Bunun igin gorsellestirmelerinizi kullanir ve bunlarin statik anlik gérintalerini alirsiniz.

Anlik goruntd, veri nesnelerinin belirli bir zamandaki durumunu (tUr ve veri) gdsteren ve hikayeler olustururken
kullanabileceginiz grafiksel temsilidir. Aldiginiz anlik gériintl, durumun kopyasidir. Bu, anlik gérintinin
durumunun ilgili veri nesnesinin durumu guncellendiginde degismeyecegi anlamina gelir.

Bir anlik géruntu aldiginizda, anlik gérintiniz igin bir agiklama olusturabilirsiniz. Agiklama, hikayenizi
olustururken anlik goriintl kitiphanesindeki farkli anlik gorintuleri ayirt edebilmenize yardimci olur.
Aciklama, hikayeyi oynattiginizda gérinmez.

Belirli bir gorsellestirmenin anlik gorintdlerini aldidinizda, gorsellestirmenin kisayol menisiinden Anlik
gorinti kitliphanesi'ni agabilirsiniz. Burada hangi anlik goriintileri tutup gelecekteki hikayelerde
kullanacaginiza karar verebilirsiniz. Agiklamayi dlizenleyebilir ve gérsellestirmeden alinan anlik goruntuleri
silebilirsiniz.

Hikaye anlatimi gériiniimiinden anlik gériintii kitliphanesi agildiginda, uygulamadaki tiim
gorsellestirmede bulunan tiim anlik gériintdiler gériintiilenir.
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2 Verihikayesianlatimi

Anlik gortntlstini almaya galistiginiz gorsellestirme bir uzantiysa gorsellestirme uzantisinin ana kodunda
bulunan anlik gérintl fonksiyonu, anlik gérinti 6zelligi true'ya (dogru) ayarlanarak etkinlestiriimelidir.

Anlik goruntu alma

Sayfa goriinimiindeyken, gdrsellestirmelerin anlik goriintilerini alabilir ve bunlari veri hikayesi anlatiminda
bir hikaye olusturmak igin kullanabilirsiniz.

Farkli tim gorsellestirme tarlerinin anlik gorintdlerini alabilirsiniz, ancak filtre bélmelerinin alamazsiniz.
Asagidakileri yapin:
1. Sayfa gorinimiinde, anlik gorinttisiini almak istediginiz gorsellestirmenin lzerine gelin.

2. Gorsellestirmenin sag Ust kdsesinde A secenegine tiklayin veya gorsellestirmeye uzun basip/sag

\ 40I®,

t|klay|pA ogesini segin.
Aciklama diyalog penceresi agilir.

Sales per Region

Region Anlik goruntu agiklamasi
Geemany
Spain
Mordic .
2.8%
Japan
LL3% A
Iptal Kaydet

UK

"Bélge basina satig" gérsellestirmesinin anlik gériintiisii alinirken gériinen aciklama diyalog penceresi.

3. Anlik goriintl kitiphanesindeki anlik gorintleri ayirt edebilmek igin bir agiklama yazin.

4. Diyalog penceresini kapatmak icin Kaydet'e veya diyalog penceresinin disina tiklayin.
Aciklama kaydedilir.

Anlik géruntd kaydedilir ve gorsellestirmenin basligiyla adlandirilir.

Anlik goruntuleri gorantileme
Asagidakileri yapin:

1. Anlik gorlntilerini goriintilemek istediginiz gorsellestirmeye uzun basin/sag tiklayin.
Gorsellestirmenin kisayol mendsu agilir.
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2 Verihikayesianlatimi

Anlik goériinti kutiiphanesini a¢' secin.

Gorsellestirmeden alinan tim anlik gériintilerin listesiyle Anlik goriintii kiitiiphanesi acilir. Tarih
damgasi ve agiklamalar, anlik géruntulerinizi ayirt etmenize yardimci olur.

Kitliphanenin disina tiklayarak kapatin.

Anlik goruntuleri silme

Asagidakileri yapin:

1.

2.5

Anlik géruntulerini goruntilemek istediginiz gorsellestirmeye uzun basin/sag tiklayin.
Godrsellestirmenin kisayol menusu agilir.

Anlik goériinti kutiiphanesini a¢' secin.

Gorsellestirmeden alinan tim anlik gériintilerin listesiyle Anlik goriintii kiitiiphanesi acilir. Tarih
damgasi ve agiklamalar, anlik géruntulerinizi ayirt etmenize yardimci olur.

@ Diizenle'ye tiklayin.

Silmek istediginiz anlik gortntileri segin.
Bir uygulamanin yayinlanan sdriimiine ait anlik gértntiileri silemezsiniz.

o) segenegine tiklayin.

Segilen anlik gorintdler silinir.

@ segenegine veya metnin digina tiklayin.

Kitlphanenin disina tiklayarak kapatin.

Anlik goruntu kituphanesiyle hikaye icin bilgi secme

Aldiginiz anlik goruntdleri kullanarak bir hikayeye bilgilerinizi ekleyebilirsiniz. Hikaye anlatimi gérinimunde,
anlik goéruntu kituphanesinden tim anlik goérintulere erisebilirsiniz.

Anlik goruntu kituphanesinden anlik gortntuleri goruntileme

Bir hikaye Gzerinde calisirken, anlik gdrintl kituphanesinden tim anlik gérintulerinizi géruntuleyebilirsiniz.

Asagidakileri yapin:

1.

Hikaye anlatimi gérinimunde, hikaye araclari panelinde A secenegine tiklayin.

Anlik gorunta kitlphanesi, anlik goértntiler tarihe gore siralanarak en son uygulama en Ustte olacak
sekilde agllir.

Anlik géruntd kutiphanesini kapatmak igin A secenegine tiklayin.
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2 Verihikayesianlatimi

Anlik goruntu kutiphanesinde agiklamalari duzenleme

Anlik goriintl alirken, agiklama eklemeyi segebilirsiniz. Anlik gortintl kiitiiphanesinden, agiklamalari
degistirebilir veya aciklamalari olmayan anlik gérintilere agiklamalar ekleyebilirsiniz.

Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériiniimiinde, hikaye araclari panelinde A segenegine tiklayin.

Tdm anlik gorintdlerinizin listesiyle anlik goérintu kitliphanesi agllir.

0 Her gérsellestirme icin anlik goriintli kiitiiphanesine de erisebilirsiniz. Sayfa
gbriiniimiinde, anlik gériintilerin gériintilenmesini istediginiz gérsellestirmeye uzun
basin/sag tiklayin ve kisayol menlisiinde Anlik gériintii kiitiiphanesini a¢'i secin.

2. @ segenegine tiklayin.

3. Anlik goriintiiniin saginda agiklama metin alanina tiklayin.

Anlik gBrant kitiphanesi

¥ Bugin

ﬁ’i Baglikaz Annatation 1
16 Haziran 7816

.-N‘i Bagliksiz

16 Haziram 7816

Bir uygulamanin yayinlanan sdriimdine ait anlik goérintiler icin agiklamalari
diizenleyemezsiniz.

4. Acgiklamayi diizenleyin.

5. @ segenegine veya metin alaninin digina tiklayin.
Aciklama kaydedilir.

6. Kutlphanenin digina tiklayarak kapatin.

Anlik goruntu kituphanesinden anlik goruntuleri silme

Uygulamada aldiginiz tim anlik géruntdleri iceren anlik gériintu kitiphanesinden bir anlik géruntayu
silebilirsiniz. Bir uygulamanin yayinlanan sirimune ait anlik gorintuleri silemezsiniz.

Asagdidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériinimiinde, hikaye araglar panelinde A secenegine tiklayin.

Tdm anlik goruntulerinizin listesiyle anlik gorint kuttphanesi agilir.
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2 Verihikayesianlatimi

Her gérsellestirme i¢in anlik gériintli kiitiiphanesine de erisebilirsiniz. Sayfa
gbrinimiinde, anlik gértintilerin goriintilenmesini istediginiz gérsellestirmeye uzun
basin/sag tiklayin ve kisayol menlisiinde Anlik gériintii kiitiiphanesini a¢'i secin.

2. @ segenegine tiklayin.
Diizenleme etkinlestirilir.

3. Silmek istediginiz anlik gorintileri segin.

Bir uygulamanin yayinlanan strimdiine ait anlik gértintileri silemezsiniz.

4. O segenegine tiklayin.
Segilen anlik gorintiler silinir.

5. Diizenlemeyi durdurmakigin @ secenegine tiklayin.

Kitiphanenin disina tiklayin.
Kitlphane kapatilir.

Anlik géruntileri kitiphaneden silmis oldunuz.

2.6 Hikaye olusturma

Hikayenin amaci, analiziniz boyunca bilgi toplamak ve verileriniz hakkinda agik anlatimlar olusturmaktir.
Hikayeyi, kitleniz igin olabildigince ikna edici olacak sekilde yapilandirirsiniz.

Hikayenizi yapilandirmak igin slaytlari kullanir ve veri gérsellestirmelerinizin anlik gorintilerini bu slaytlara
yerlestirirsiniz. Anlik goértntilerde istediginiz seyleri 6n plana ¢ikarmak igin gorsel efektler uygular ve metin ve
sekiller eklersiniz. Hikayenizi daha da etkilesimli hale getirmek igin slaytlara sayfalar da eklersiniz.

Bir hikaye uygulamasina baglanir; boylece yeni ve gizli hikayeleri kesfetmek icin istediginizzaman canl
verilere dénebilirsiniz.

Hikayelerle calisma

Bu bdlimde, érnegin bir hikaye icin ayarlarn olusturarak, cogaltarak ve degistirerek hikayelerle nasil
calisacaginizi 6greneceksiniz.

Yeni bir hikaye olugturma
Asagidakileri yapin:

1. Uygulamaya genel bakistan veya sayfa gériiniimiinden hikayeleri gériintiilemek igin G segenegine
tiklayin.

2. P veya Yeni hikaye olustura tiklayin.
Yeni hikayem adli yeni bir hikaye olusturulur.
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2 Verihikayesianlatimi

3. Hikayenize anlamli bir ad verin ve gerekirse bir agiklama ekleyin.

4. Baghgi ve agiklamayi kaydetmek igin metin alaninin digina tiklayin.
Y eni hikaye kaydedilir.

Bir hikayeyi duzenleme

Bir uygulamaya yeni veriler yiklendiginde, yeni verilere gére bilgi almak icin uygulamanizdaki verileri analiz
edersiniz. Yeni bilgilerinizi yeni bir hikayede veya mevcut bir hikayenin diizenlenmis stirimiinde sunabilirsiniz.

Anlik gérintiniin durumu ve segimler, veriler yeniden ylklenirken giincellenmeyecektir. Her zaman anlik
gorintinln ¢ekildigi zamanda mevcut olan verileri yansitacaktir. Ancak, eklenmis sayfalar statik degildir ve
verilerin yeniden yliklenmesinden etkilenecektir.

Uygulamada gérsellestirmenin kaynagdina giderek bir slaytta gorsellestirmenin anlik géruntisinu kolayca
degistirebilirsiniz. Gorsellestirmeyi artik glincellenmis verilerle gorirsiiniz ve gincellenmis stirimu
hikayenizde kullanmak isterseniz yeni bir anlik gorinti alabilirsiniz.

Bir anlik gortintl aldiginizda, anlik gértintiintz igin bir agiklama olusturabilirsiniz. Agiklama, hikayenizi
olustururken anlik gérinta kutliphanesindeki farkli anlik géruntileri ayirt edebilmenize yardimci olur.
Aciklama, hikayeyi oynattiginizda gériinmez.

Orijinal hikayeyi saklamak isterseniz hikayeyi dlizenlemeye baglamadan énce hikayeyi
cogaltabilirsiniz.

Hikayeyi Qlik Sense diginda sunmak isterseniz disa aktarabilirsiniz.

Hikaye ¢ogaltma

ister uygulamaya ait olan bir hikaye ister sizin olusturdugunuz bir hikaye olsun, istediginiz hikayeyi
gogaltabilirsiniz. Hikayeleri gogaltmanin amaci, icerigi yeniden kullanarak zaman kazanmak ve ihtiyaglariniza
daha uygun olmasi igin kopyay! degistirmenize imkan tanimaktir.

Cogaltilan bir hikaye, orijinal hikayeyle ayni igerigi igerir ve ayni anlik gorintilere baglanir. Cogaltilan hikaye,
orijinal hikaye gtincellenirse glincellenmeyecektir. Cogaltilan hikayeler, uygulamaya genel bakista ve hikaye
gezgininde Hikayelerim altinda gorinir.

Uygulamaya genel bakistan hikayeyi¢ogaltma
Asagidakileri yapin:

1. Uygulamanin hikayelerini géstermek igin sol tarafta C segenegine tiklayin.

2. Hikayeye uzun basin/sag tiklayin.
Kisayol mendisu agllir.

3. Gogaltatiklayin.

Yeni hikaye olusturulur. Bu sayfay Hikayelerim altinda bulabilirsiniz.
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Bir hikayeyi C hikaye gezginini kullanarak hikaye anlatimi gériiniimiinde de ¢ogaltabilirsiniz.

Hikayenin bagligini ve aciklamasini degistirme
Hikayelerinizin bashgini ve agiklamasini degistirebilirsiniz.

Baslamadan o6nce
Asagidakilere dikkat edin:

« Bir hikayenin adini veya agiklamasini degistirmek igin, uygulamanin kisisel bulutunuzda veya grup
galisma alaninizda olmasi gerekir.

Asagidakileri yapin:

1. Uygulamaya genel bakista, hikayeleri gériintilemek icin C segenegine tiklayin.

2. Sunlardan birini yapin:
« 1 kilavuz gizgi gériinimiindeyseniz, @ segenegine ve ardindan hikaye baslgina tiklayin.
« 1 liste gériinimiindeyseniz @ segenegine tiklayin.

3. Bashk ve Agiklamaly diizenleyin.

4. Metin alaninin digina tiklayin.

Yaptiginiz degisiklikler kaydedilir.

Hikayenin bagligini ve aciklamasini, sag st kbsedeki hikaye gezgininde de degistirebilirsiniz.

Bir hikayenin kuguk resmini degistirme

Uygulamaya genel bakis ve hikaye gezgininde hikayeleri daha kolay ayirt edebilmek i¢in bir hikayenin
varsayilan kiigtk resmini bagka bir klicik resimle degistirebilirsiniz. Varsayilan gérintilerden birini veya kendi
gorintiniza kullanabilirsiniz.

Baslamadan o6nce
Asagidakilere dikkat edin:

« Bir hikayenin kliglik resmini degistirmek icin, uygulamanin kisisel bulutunuzda veya grup galisma
alaninizda olmasi gerekir.
« Yeni kuiguk resimlerin Qlik Sense Cloud hub'inda gérinmesi 10 saniyeye kadar surebilir.

« Su bigimler desteklenir: .png, .jpg, .jpeg ve .gif.

« Birkiguk resmin optimum en boy orani 8:5'tir (geniglik: ylikseklik).
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Asagidakileri yapin:

5.

6.

Uygulamaya genel bakista, hikayeleri gériintilemek icin C segenegine tiklayin.

Sunlardan birini yapin:
« 1 kilavuz gizgi gériinimiindeyseniz, @ segenegine ve ardindan hikaye bashgina tiklayin.
« 1 liste gériinimiindeyseniz @ segenegine tiklayin.

Varsayilan kiigiik resimde O segenegine tiklayin.

Medya kiitiiphanesi acilir.

Medya kitiphanesinde Uygulama iginde veya Varsayilan gibi bir klasére tiklayin.
Qlik Sense Cloud uygulamaniza 6ncelikle bir goriintii yiklemek icin, Medya yukle'ye tiklayin.

Hikayenin kiguk resmi olarak kullanmak istediginiz goriintliyl segin ve Ekle'ye tiklayin.

Dizenlemeyi durdurmak icin m segenegine tiklayin.

Segtiginiz gorantu, hikayenin kiiglk resmi olarak kullanilir ve hikaye gezgininde ve uygulamaya genel bakista
gorandr.

Hikayenin kii¢lik resmini, sag (st kbsedeki hikaye gezgininde de degistirebilirsiniz.

Bir kii¢lk resmin optimum en boy orani 8:5'tir (genislik:ylikseklik).

Su bigimler desteklenir: .png, .jpg, .jpeg ve .gif.

Qlik Sense igin: Medya kiitliphanesinde Uygulama igi klasériine gértintliler ylikleyebilirsiniz.
Gortintleri varsayilan klasére yliklemek icin Qlik Management Console uygulamasini
kullanmaniz gerekir.

Qlik Sense Desktop igin: Varsayilan klasér bossa veya kendi gértintilerinizi eklemek
istiyorsaniz klasérii surada bulabilirsiniz: <user>\Documents\Qlik\Sense\Content\Default. Bir
uygulama yliklemeler arasinda tasinirken, gériintiiler uygulamanin diger i¢erikleriyle birlikte
paket haline getirilir ve qvf dosyasina kaydedilir. Paketli gériintiileri medya kditliphanesindeki
Uygulama igi klasériinde bulabilirsiniz.

Yalnizca yayinlanmayan bir hikayenin kiigiik resmini ekleyebilir veya degistirebilirsiniz.

Hikaye silme

Asagidakileri yapin:

1.
2.

Uygulamaya genel bakistan hikayeleri gériintilemek icin C segenegine tiklayin.

Silmek istediginiz hikayeye uzun basin/sag tiklayin.
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Kisayol menisu aglilir.
3. Sil'e tiklayin.

4. Hikayeyi silmek istediginizi onaylamak icin Sil'e tiklayin.

Hikaye uygulamadan silinir.

Hikayeyi, C hikaye gezgininde de silebilirsiniz.

Slaytlarla calisma
Bir hikayedeki slaytlarin amaci, hikayeniz igin bir yapi olusturmaktir.
Bu bolimde, 6rnegin slaytlar ekleyerek, yeniden siralayarak ve silerek slaytlarla nasil ¢alisacaginizi

Ogreneceksiniz. Slayta anlik géruntl eklemeyi ve slaytlardaki 63eleri yeniden siralamayi, yeniden
boyutlandirmayi ve kopyalamayi da 6greneceksiniz.

Hikayeye slayt ekleme

Hikayenizi bir veya daha fazla slayt ekleyerek genisletebilirsiniz.
Asagidakileri yapin:

1. Hikayeleri goriintilemek igin uygulamaya genel bakistan veya sayfa gériinimiinden C segenegine
tiklayin.

2. Slaytli eklemek istediginiz hikayeye tiklayin.
Hikaye, slayt klguk resimleri hikaye zaman gizelgesinde goriinir olacak sekilde hikaye anlatimi

g6riniminde agllir.

3. Hikaye zaman cizelgesinde P segenegine tiklayin.

Yeni bir slayt eklenir. Artik slayda anlik gérintuler gibi icerikler ekleyebilirsiniz.

Bir slayta anlik goruntu ekleme

Anlik goriintii kiitiphanenizden slayta anlik goriintiler ekleyebilirsiniz.
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériiniimiinde, hikaye araclari panelinde A secenegine tiklayin.
Anlik gériinti kutiiphanesi acilir. Tarih damgasi ve agiklamalar, anlik goriintilerinizi ayirt
etmenize yardimci olur.

2. Eklemekistediginiz anlik gorlintlyl bulun ve slayta sirikleyin.
Anlik gorintl kilavuz gizgiye yaslanir. Serbest bir sekilde tagimak igin klavye oklarini kullanabilirsiniz.

Anlik goriinta slayta yerlestirilir.
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Bir slayda canli veri sayfasi ekleme

Bir hikaye slaydina canli veri sayfalari ekleyebilirsiniz. Bir hikayeye canli veri sayfasi eklediginizde,
uygulamanin gegerli segimleri secilen sayfayla birlikte kaydedilir. Bir hikayede canl veri sayfasi her
gorintulendiginde bu segimler uygulanir.

Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériinimiinde, hikaye araglari panelinde 4 secenegine tiklayin.
Diyalog penceresi acilir.

2. Hikayede kullanmak istediginiz sayfaya tiklayin.

Canl veri sayfasl yeni bir slayda eklenir.

Bir slayttaki canl veri sayfasini degistirme

Bir hikaye slaydindaki canl veri sayfalarini degistirebilirsiniz.
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériinimindeyken hikaye zaman gizelgesinden canli veri sayfasi igeren bir slayt
segin.
Diyalog penceresi agilir.

2. Etkin sayfaya tiklayin.
Yeni bir diyalog penceresi agllir.

3. Eklenecek yeni sayfayi segin.
Segilen sayfa bir canli veri sayfasi olarak slayda eklenir.

Bir slaytta anlik gérantayd degistirme

Slaytta bir gorsellestirmenin anlik gériintustini degistirebilirsiniz. Bu, drnegin uygulamaya yeni veriler
yUklenmigse, gorsellestirme degistiriimigse veya yeni segimler yapilmissa gorsellestirmenin baska bir anlik
gorantusund kullanmak istediginizde yararlidir.

Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériinimiinde, slaytta bir anlik gériintiiyli segin ve A segenegine tiklayin.
Anlik goriintiiyii degistir diyalog penceresi acilir ve kaynak gorsellestirmenin tim anlik
gorantulerini géruntiler. Kullanilan anlik goérintd m ile isaretlenir. Tarih damgasi ve agiklamalar,
anlik géruntulerinizi ayirt etmenize yardimci olur.
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Anhk goriintilyd degigtir

+ [Dahaeski

Sales Rep
12/2/2614 2:85 PM

Sales Rep
E 13f2/3314 2:35 PM

Sales Rep .
E 12/2/2814 227 PM :

U Kaynaga git'e tiklayarak anlik gériintiiniin kaynagi olan sayfaya ve gorsellestirmeye
gidebilirsiniz. Bunu yaparak, anlik gértintiiniin yeni segimler yapabileceginiz ve yeni
anlik gérintiiler alabileceginiz canli verilerine erisebilirsiniz.

2. Kullanmak istediginiz anlik gorintiyi segin.
Gorsellestirmenin kademeli ilerleme kullanmasina neden olan serbest yeniden boyutlandirma
kullanilarak anlik gérinti gincellenir ve dnceki anlik géruntinidn boyutuna uyumlu hale gelir.

o Kademeli ilerleme su anlama gelir: Bir gbrsellestirmenin (veya kilidi kaldirilmis bir anlik
gorintiinin) boyutu artinlirsa bilgileri kademeli olarak verilir. Bir gbrsellegtirmenin (veya kilidi
kaldirilmis bir anlik gériintiiniin) boyutu azaltilirsa bilgileri azaltilir. Béylece temel bilgilere
odaklanabilir ve gérsellestirmeyi ¢ok kliglik bir alanda ¢ok fazla bilgiyle karmasik hale
getirmekten kacinabilirsiniz.

Slaytta anlik goértunta degistirilir.

Hikaye slaytlarinda 6geleri kopyalama ve tasima

Ayni hikaye slaytinda veya hikaye slaytlar arasinda 6deleri kopyalayabilir ve tasiyabilirsiniz. Bunu farkli
yollarla yapabilirsiniz:

« Sayfada (], 1 ve d ) diizenleme gubugunu kullanarak.
« Ctrl+C, Ctrl+X ve Ctrl+V klavye kisayollariyla.

Ayni uygulamadaki hikayeler arasinda 6Jeleri kopyalayabilirsiniz, ancak farkli uygulamalardaki

hikayeler arasinda kopyalayamazsiniz. Arag cubugunda G segenedini kullanarak hikayeler
arasinda gegis yapin.
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Ogelerikopyalama
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériinimiinde, kopyalamak istediginiz 6geye tiklayin.
Oge vurgulanir.

N

. | secenegine tiklayin.

3. Ogeyi farkii bir slayta eklemek igin bu slayta gegin.

4. J segenegine tiklayin.
Kopyalanan 6ge, diger 6gelerin 6nine yerlestirilir.

Bir 6geyibaska bir slayta tagima
Bir 6geyi iki hikaye slayti arasinda tagimak icin 6nce bir slayttan kesin ve ardindan baska bir slayta yapistirin.
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi goériiniminde, tasimak istediginiz 6geye tiklayin.
Oge vurgulanir.

Dlzenleme gubugunda L segenegine tiklayin.

Ogeyi tasimak istediginiz slayta gegin.
4. 9 segenegine tiklayin.
Tasinan 6ge, slayttaki diger 6gelerin 6niine yerlestirilir.
Bir hikayedeki slayti cogaltma
Bir hikayedeki slayti cogaltabilirsiniz.
Asagidakileri yapin:

1. Dlzenlemek istediginiz hikayeye tiklayin.
Hikaye, soldaki slayt kicuk resimleriyle acilir.

2. Cogaltmak istediginiz slayta uzun basin/sag tiklayin.

3. Gogalt' segin.
Cogdaltilan slayt, orijinal slaytin altina yerlestirilir.

Slayttaki 6geleri yeniden siralama
Bir hikaye slaytini dizenlerken, 6geleri dizenleyebilir, birbirlerinin Gzerine yiginlayabilir ve yiginlanan

Ogelerin gorunecegi siraya karar verebilirsiniz. Bu 6zellik, 6geler ¢akistiginda kullaniglidir.

Birdizeyle yeniden siralama
Asagidakileri yapin:

1. Yeniden siralamak istediginiz 6geye uzun basin/sag tiklayin.
Ogenin kisayol meniisi agilir.
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2. Bir one getir veya Geriye gonder'i secin.
Segilen 6ge bir dlizey 6ne getirilir veya bir diizey geri gdnderilir.
Onl veya arkayi yeniden siralama
Asagidakileri yapin:

1. Yeniden siralamak istediginiz 6geye uzun basin/sag tiklayin.
Ogenin kisayol menisi agilir.

2. En 0ne getir veya Arkaya gonder'i segin.
Segilen 6ge, slayttaki diger tim 6gelerin arkasina gonderilir veya 6ntine getirilir.

Zaman gizelgesinde slaytlari yeniden siralama

Bir hikayeyi dizenlerken, zaman cizelgesinde slaytlar tasiyabilirsiniz.
Asagidakileri yapin:

1. Zaman gizelgesinde uzun basin/tiklayin ve tasimak istediginiz slayti basili tutun.

2. Yeni bir konuma stirikleyin.
Yeni konumda slaytlar arasinda bir bosluk agilacak ve slayt buraya yerlestirilecektir.

Slayttaki 6geleri yeniden boyutlandirma

Slayttaki bir 6geyi yeniden boyutlandirma tutamaglarini kullanarak yeniden boyutlandirabilirsiniz. Géruntuler
ve metin boyutlari gibi 6geleri yeniden boyutlandirdiginizda, en boy oranlarini korurlar. Paragraf metinleri ve
belirli sekiller, hem yatay hem de dikey olarak serbest bir sekilde yeniden boyutlandirilabilir.

Anlik goruntiler, iki farkli sekilde yeniden boyutlandirilabilir:

« Kilitli: en boy orani korunarak.

« Kilidi kaldiriimis: serbest yeniden boyutlandirma ve kademeli ilerlemeye izin verilerek.

Kademeli ilerleme su anlama gelir: Bir gérsellestirmenin (veya Kilidi kaldirilmis bir anlik
gbriintliniin) boyutu artirilirsa bilgileri kademeli olarak verilir. Bir gbrsellestirmenin (veya
kilidi kaldiriimis bir anlik gériintiiniin) boyutu azaltilirsa bilgileri azaltilir. Béylece temel
bilgilere odaklanabilir ve gérsellestirmeyi ¢ok kiiclik bir alanda ¢ok fazla bilgiyle
karmasik hale getirmekten kaginabilirsiniz.

Genelolarak yeniden boyutlandirma
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériinimiinde, yeniden boyutlandirmak istediginiz 6geye tiklayin.

2. Ogeyi yeniden boyutlandirmak igin yeniden boyutlandirma tutamaglarindan birini siiriikleyin.
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Oge kilavuz gizgiye yaslanir.

. Yeniden boyutlandirma tutamacini serbest birakin.

Oge yeniden boyutlandirilir.

Ogeleri slayttan silme
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi goériinimiinde, silmek istediginiz 6geye tiklayin.
Oge vurgulanir.

2. Dlizenleme gubugunda o) secenegine tiklayin.

Oge slayttan silinir.

Bir 6geyi, 6genin kisayol mentisiinden Sil'i segerek de silebilirsiniz.

Bir slayti hikayeden silme
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi goriinimiinde, zaman gizelgesinde, silmek istediginiz slayta uzun basin/sag tiklayin.
Slaytin kisayol menisu aglilir.

2. Slayti sil'e tiklayin.

Slayt, hikayeden ve zaman gizelgesinden silinir.

2.7  Bir hikayeyi cazip hale getirme

Hikayeyi ikna edici ve cazip hale getirmek igin bilgilerinize vurgu ekleyebilirsiniz. Bunu hikaye slaytlarina
metin, gorintl ve sekiller ekleyerek ve bazi verilerin 6n plana gikmasi igin anlik goriintilerinize efektler
uygulayarak yaparsiniz.

Vurgu ekleme

Bilgilerinize, kitleniz igin daha agik ve anlasilir hale getirmek igin vurgu ekleyebilirsiniz. Bunu belirli veri
noktalarini vurgulamak igin anlik goéruintilerinize efektler ekleyerek ve ayni anda ilgisiz olabilecek bilgileri
gostermeyerek yapabilirsiniz. Boylece efektler, kitleniz igin asin bilgi ylkinin azaltilmasina yardimci olur ve
kitlenizin sunmak istediginiz temel bilgilere odaklanabilmesini saglar.

Bu bolim, anlik gérintlye gesitli efektler uygulama ve anlik gérinttdeki veri noktalarini vurgulama gibi
konularla bilgilerinizi vurgulamaniza yardimci olabilir.

Bir bilgiyi vurgulamanin ve asiri bilgi akisini azaltmanin diger bir yolu da bilgileri gizlemektir. Ornegin, bir
anlik géruntiniin gérinuimnu bagliklar, eksenler, veri noktasi gizgileri, dipnotlar, gdstergeler, vb. gizlenecek
sekilde degistirebilirsiniz.

Anlik goruntuye efekt uygulama

Belirli degerleri 6n plana gikarmak igin anlik gériintiiniize gorsel efektler ekleyebilirsiniz.
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o Efektleri yalnizca siitun grafiklerde, ¢izgi grafiklerinde ve pasta grafiklerinde kullanabilirsiniz.

Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi goériinimiinde, hikaye araglari panelinde N secenegine tiklayin.
Efektler kitliphanesi agilir.

2. Kullanmak istediginiz efekti bulun ve anlik goriinttiye slrikleyin.

Anlik gortintli gorsel efekt olmadan gosterilir.

UK

Spain 3.45M

Germany 3.32M

& 1gM 28M 38M 46M 58M

Efektsiz anlik gériinti

USA
Japan
UK
Spain

Germany

En yiiksek deger efektinin uygulandigi anlik gériintii

Anlik goruntude veri noktalarini vurgulama

Herhangi bir deger efektinin uygulandidi anlik goriinta igin vurgulanacak belirli bir veri noktasi segilebilir.
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gérinimundeyken, bir slaytta uygulanan Herhangi bir deger efektine sahip bir anlik
gorintu segin.

2. Anhkgbri]nti]deN secenegine tiklayin.
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Veri noktalari listesini igeren bir diyalog penceresi gorinur.

3. Listedeki veri noktalarindan birine tiklayin.
Dogrudan anlik gériintiideki veri noktalarina da tiklayabilirsiniz.

4. Anlik gorinttnin digina tiklayin.
Segilen veri noktasi, anlik gériinttde vurgulanir.

Anlik gérantuden efekti kaldirma
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi goriiniimiinde, kaldirmak istediginiz efekte sahip anlik goriintiiye sag tiklayin.
Kisayol menusu gorundr.

2. Kisayol menisiinde, Efekti kaldir'a tiklayin.

Efekt anlik gérinttden kaldirilir.

Metin ve sekillerle stil ekleme

Hikayenizi cazip hale getirmek icin metin, kdpruler ve sekiller gibi stil 6geleri ekleyebilirsiniz. Bu 6deleri boyut,
renk, yazi tipi stili, vb. ile bicimlendirebilirsiniz.

Bu bdlimde, bilgilerinize 6rnegin metin ve sekiller ekleyerek ve bigimlendirerek stil eklemenize yardimci
olacak konular bulacaksiniz.

Bir slayta metin ekleme

Hikaye slaytina farkli stillerde metin ekleyebilirsiniz.
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériinimiinde, hikaye araglar panelinde / segenegine tiklayin.
Metin nesneleri diyalog penceresi agllir.

2. Eklemek istediginiz metin stilini bulun ve slayta stiriikleyin.
Metin nesnesi slayta yerlestirilir ve kilavuz gizgiye yaslanir. Serbest bir sekilde tagimak igin klavye
oklarini kullanabilirsiniz.

Metin nesnesine veya @ segenegine gift tiklayin.
Metninizi girin.
5. Metin nesnesinin disina veya @ secenegine tiklayin.

Metin kaydedilir.

Slaytta metni bigimlendirme

Hikaye slaytinda, metin bicimlendirme arag cubuguyla metinlerinizin bicimini degistirebilirsiniz. Rengi,
boyutu, yaz tipi stilini ve metin hizalamasini degistirebilirsiniz. Ayrica, baglanti ve segim imleri
ekleyebilirsiniz.
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Paragraf metin nesnesi igin metin bigimlendirme ara¢ cubugu

0 Metin nesnesini bigimlendirme igin etkinlestirmek isterseniz ¢ift tiklayin.

Yazi tipi stilini degistirme
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériiniimiinde, bigimlendirmek istediginiz metin nesnesine gift tiklayin. Veya metin

nesnesine ve @ segenegine tiklayin.
Metin bicimlendirme ara¢ cubugu gorunar.

2. Stil eklemek istediginiz metni segin.
3. J, K vel segeneklerinden birine veya birkagina tiklayin.
4. Metin nesnesinin digina veya @ secenegine tiklayin.
Metnin yazi tipi stili degistirilir.
Paragrafin yazi tipi boyutunu degistirme
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériniminde, bicimlendirmek istediginiz Paragraf metin nesnesine cift tiklayin.

Veya metin nesnesine ve @ secenegine tiklayin.
Metin bigimlendirme arag cubugu goérunar.

2. Yeniden boyutlandirmak istediginiz metni segin.

3. Yaz tipi boyutu gostergesinin yanindaki S secgenegine tiklayin ve bir boyut segin: XS, S, M, L veya
XL.

4. Metin nesnesinin digina veya @ secenegine tiklayin.
Metnin yazi tipi boyutu degistirilir.

Bashgin yazi tipi boyutunu degistirme
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériniminde, bicimlendirmek istediginiz Baglik metin nesnesine tiklayin.

2. Yaaz tipi boyutunu degistirmek igin kselerden birini stirlkleyin.

3. Metin nesnesinin disina veya @ secenegine tiklayin.
Metnin yazi tipi boyutu degistirilir.

Paragrafin metin hizalamasini degistirme
Asagidakileri yapin:

Qlik Sense'te isbirligi yapma - Qlik Sense, 3.2 24



2 Verihikayesianlatimi

Hikaye anlatimi gériniimiinde, bigimlendirmek istediginiz Paragraf metin nesnesine gift tiklayin.

Veya metin nesnesine ve @ segenegine tiklayin.
Metin bicimlendirme ara¢ gubugu goérinar.

Hizalamak istediginiz metin paragrafina tiklayin.

M, N veya O segenegine tiklayin.

Metin nesnesinin disina veya @ secenegine tiklayin.

Metin hizalamasi degisgtirilir.

Varsayilan olarak, metin sola hizalanir.

Metin rengini degistirme

Asagidakileri yapin:

1.

4.

5.

Hikaye anlatimi gériinimiinde, bigimlendirmek istediginiz metin nesnesine ¢ift tiklayin. Veya metin

nesnesine ve @ segenegine tiklayin.
Metin bigcimlendirme arag¢ gubugu gorindr.

Rengini degistirmek istediginiz metni segin.

Arag gubugunda renk gostergesinin yaninda S segenegine tiklayin.
Renk paleti gorindir.

Paletteki bir renge tiklayin.

Metin nesnesinin disina veya @ secgenegine tiklayin.

Renk metne uygulanir.

Bir slayta sekil ekleme

Bir slaytta farkl tirden sekiller ekleyebilirsiniz.

Asagidakileri yapin:

1.

2.

Hikaye anlatimi gériinimiinde, hikaye araglari panelinde E segenegine tiklayin.

Sekiller kiittiphanesi agllir.

Kullanmak istediginiz sekli bulun ve slayta sirikleyin.

Sekil slayta yerlestirilir ve kilavuz gizgiye yaslanir. Serbest bir sekilde tagimak icin klavye oklarini
kullanabilirsiniz.

Sekil slayta yerlestirilir.

Slaytta sekilleri bicimlendirme

Sekilleri bigimlendirme arag gubugunda, sekilleri bigimlendirmek igin asagidaki segceneklerden
yararlanabilirsiniz:

¢ Renk
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Bir seklin rengini degistirme
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériiniimiinde, bigimlendirmek istediginiz sekle tiklayin.
Renk seceneklerinin bulundugu bir ara¢ gubugu gérundr.

2. Arag gubugunda renk karesine tiklayin.
Renk paleti gérindar.

3. Birrenge tiklayin.
4. Seklin digina tiklayin.

Renk sekle uygulanir.

Bir slayta se¢im imi ekleme

Metin bicimleme ara¢ cubuguyla, metin nesnesinin icine segim imleri ekleyebileceginiz bir baglanti
segenegini kullanabilirsiniz.

Secim imi ekleme
Bir metin paragrafini isaretleyebilir ve segim imi icin kullanabilirsiniz.
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériinimiinde, secim imini eklemek istediginiz metin nesnesine cift tiklayin.
Metin bigimlendirme arag cubugu gorunar.

2. Secim imiigin kullanmak istediginiz metin paragrafini secin.

3. € secgenegine tiklayin.
Diyalog penceresi agilir.

4. Sagda Segim imleri'ne tiklayin ve listeden bir secim imi segin.

5. Metnin digina tiklayin.
Secim imi eklenir.

Bir slayta goruntt ekleme

Hikaye slaytina bir gorinti ekleyebilirsiniz. Varsayilan gértntilerden birini veya kendi gérintindzi
kullanabilirsiniz.

Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériinimiinde, hikaye araglari panelinde 0 secenegine tiklayin.
Medya kutuiphanesi acilir.

Su bigimler desteklenir: .png, .jpg, .jpeg ve .gif.
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Su bigimler desteklenir: .png, .jpg, .jpeg ve .gif.

Qlik Sense igin: Medya kiitliphanesinde Uygulama igi klasériine gértintiiler
ylikleyebilirsiniz. Goriintiileri varsayilan klasére yliklemek icin Qlik Management
Console uygulamasini kullanmaniz gerekir.

Qlik Sense Desktop icin: Varsayilan klasér bogsa veya kendi gériintiilerinizi eklemek
istiyorsaniz klasérii surada bulabilirsiniz:
<user>\Documents\Qlik\Sense\Content\Default. Bir uygulama yliklemeler arasinda
tasinirken, gértintiiler uygulamanin diger igerikleriyle birlikte paket haline getirilir ve qvf
dosyasina kaydedilir. Paketli gbriintiileri medya kiitiiphanesindeki Uygulama igi
klasértinde bulabilirsiniz.

3. Medya kitiiphanesinde Uygulama iginde veya Varsayilan gibi bir klasore tiklayin.

4. Slayta eklemek istediginiz goriintlyi segin.
GOrintinin 6n izlemesi gosterilir.

5. Ekle'ye tiklayin.

Altematif olarak, eklemek istediginiz gériintii dosyasina uzun basin/sag tiklayin ve
Ekle'yi segin.

Gorlntl eklenir ve kilavuz gizgiye yaslanir. Serbest bir sekilde tagimak igin klavye oklarini kullanabilirsiniz.

Goriintii slaytin genigliginden veya yiiksekliginden bliyiikse, slayta sigacak sekilde yeniden
boyutlandirilacaktir.

Bir slaytta baglanti ekleme
Metin bicimleme ara¢ cubuguyla, metin nesnesinin igine baglanti ekleyebileceginiz bir segenedi

kullanabilirsiniz.

Baglanti ekleme

Bir metin paragrafini isaretleyebilir ve baglanti icin kullanabilirsiniz.
Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi1 goériiniminde, baglantiyi eklemek istediginiz metin nesnesine cift tiklayin.
Metin bicimlendirme ara¢ cubugu gorunar.

2. Baglanti icin kullanmak istediginiz metin paragrafini segin.

3. € secgenegine tiklayin.
Baglanti diyalog penceresi agilir.

4. Baglama hedefi alaninda, baglamak istediginiz web adresini yazin.
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Onek eklemezseniz, web adresi eklediginiz varsayilir ve otomatik olarak http:// eklenir.

5. Yeni baglantiyi uygulamak igin € secenegine tiklayin veya Entera basin.

6.

Metnin digina tiklayin.

Baglanti eklenir.

Baglantiyi kaldirma

Metin paragrafindan bir baglantiy kaldirabilirsiniz.

Asagidakileri yapin:

1.

Hikaye anlatimi goriiniminde, baglantiyi kaldirmak istediginiz metin nesnesine cift tiklayin.
Metin bicimlendirme ara¢ cubugu gorunar.

Baglantiya tiklayarak imlecin iginde bir yerde olmasini saglayin.
€ segenegine tiklayin.

Baglanti diyalog penceresi agilir.

o) secenegine tiklayin.

Metnin digina tiklayin.

Baglanti kaldirilir, ancak metin paragrafi korunur.

Anlik goruntunun goruntsunu degistirme

Bilgileri 6n plana gikarmanin ve mesajinizi net bir sekilde aktarmanin bir yolu da anlik goértintinun belirli
bdlimlerini gizliemek veya gostermektir.

Anlik gorunta ozelliklerini degistirme

Asagidaki listede, dlizenlenebilir 6zellikler listelenmektedir.

Baslik (ana baglik, alt baslik ve dipnot)

Kilavuz ¢gizgisi aralidi

Etiketler (veri noktasi etiketleri, yaprak etiketleri, boyut etiketleri)
Gosterge

Basglik ve etiketler bulunan X ekseni

Baslik ve etiketler bulunan'Y ekseni

Asagidakileri yapin:

1.

2.

Hikaye anlatimi gérinimunde, dizenlemek istediginiz anlik gérantiye tiklayin.

@ segenegine tiklayin.
Anlik goruntindn gérinimini degistirebileceginiz bir diyalog penceresi agilir.
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3. Basliklan géster icin Acik veya Kapali'ya tiklayarak ana baslik, alt baslik ve dipnotu gésterin ya da
gizleyin.

4. Kilavuz gizgisi araligi icin kilavuz gizgilerinin araligini Otomatik veya Ozel olarak ayarlayabilir ve
asagi acilan listede Gizgi Yok, Genis, Orta veya Dar seceneklerinden birini secebilirsiniz.

5. Deger etiketleri icin Otomatik veya Kapali'ya tiklayin.
6. Gostergeyi goster icin Otomatik veya Kapali'ya tiklayin.

7. x ekseni ve y ekseni Etiketler ve baslik icin asadi acilan listede Etiketler ve baslik, Yalnizca
etiketler, Yalnizca baslik veya Yok segeneklerinden birini segin.

8. Bitti'ye tiklayin.

Anlik géruntiniin gérinima degismigtir.

0 Otomatik'i segerseniz ve 6zellik gbsterilmezse anlik gértintiiniin boyutunu artirmaniz gerekir.

Baglilan pister

Kapal

Kilavuz gizgisi aralifn
Otematik

Deger etiketleri
Otomatik

Agklama phstergesini
glester

Kapah

X akseni

i I I Etikatler ve baghk
I I || II II I- e e me = - Yalnizea etiketier v

¥ ekseni
Etiketier v bagik

Yak b

Kilavuz cizgileri ve yalnizca x ekseni ve veri etiketlerinin gériindiigi anlik gériintii diyalog penceresi.

Anlik goruntu yeniden boyutlandirilirken en boy oranini degistirme

Bir anlik gortintlyd yeniden boyutlandirirken, serbest yeniden boyutlandirmay etkinlestirmek igin en boy
oraninin kilidini kaldirmayi segebilirsiniz. Boylece yeniden boyutlandirma, gorsellestirmenin kademeli
ilerlemeyi kullanmasina neden olur.
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Kademeli ilerleme su anlama gelir: Bir gérsellestirmenin (veya kilidi kaldirilmis bir anlik
g6riintliniin) boyutu artirilirsa bilgileri kademeli olarak verilir. Bir gbrsellestirmenin (veya kilidi
kaldirilmis bir anlik gériintiiniin) boyutu azaltilirsa bilgileri azaltilir. Béylece temel bilgilere
odaklanabilir ve gérsellestirmeyi ¢ok klglik bir alanda ¢ok fazla bilgiyle karmasik hale
getirmekten kaginabilirsiniz.

Asagidakileri yapin:
1. Hikaye anlatimi goriinimiinde, yeniden boyutlandirmak istediginiz anlik gériintlye tiklayin.

2. [ secenegine tiklayarak serbest yeniden boyutlandirma igin en boy oraninin kilidini kaldirin.
\ gériintilenir.

3. Gorsellestirmeyi yeniden boyutlandirmak igin kenarlardaki tutamaglari kullanin.
Yeniden boyutlandirma, gérsellestirmenin kademeli ilelemeyi kullanmasina neden olur.

4. En boy oranini kilitlemek igin \ secenegine tiklayin.

Anlik gértntide en boy oranini degistirmis ve gorsellestirmeyi yeniden boyutlandirmis oldunuz.

[ gériintilendiginde gérsellestirmeyi yeniden boyutlandirirsaniz, gériintii kademeli ilerleme
olmadan yeniden boyutlandinlir.

2.8 Hikaye sunma

Hikayenizi olustururken, kitle i¢in nasil gérinecegini ve galisacagini gérmek igin hikayeyi oynatabilirsiniz.
Hikaye oynatilirken tim tarayici gérinimunu kaplar. Anlik gérintulerinizin, eklenmis sayfalarinizin,
metinlerinizin, sekillerinizin ve gorsel efektlerinizin nasil gértinecegini gorebilirsiniz.

Kitleniz sorular sordugunda, anlik goriintilerinizin ve eklenmis sayfalarinizin canli verilerine erigebilirsiniz.
Bu, sunabileceginiz yeni gizli hikayeler bulmaniz ve hikayeyi farkli yonlere tasimaniz igin bir firsat sunar.

Hikaye oynatma

Bir kitleye sunulabilecek bir hikayeyi oynatabilirsiniz. Slaytlarda geri ve ileri gitmenizi saglayan kontroller
vardir. Canli veri sayfasi eklenmis bir slaytta segimler yapmaya baslamadan 6nce sayfaya tiklamaniz gerekir.

Oynatmaya girig
Asagidakileri yapin:

« Hikaye anlatimi gériinimiinde, zaman gizelgesinin tizerindeki U secenegine tiklayin.

Hikaye tam tarayici gérinimuinde agllir ve gegerli slaytta oynatiimak igin hazir olur.
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Uygulamaya genel bakista veya hikaye gezgininde bir hikayeye uzun basarak/sag tiklayarak
ve kisayol mendiisiinden Oynat'| secerek de hikayeyi oynatmaya baglayabilirsiniz.

Dokunmatik bir cihazda sikigtirma hareketini kullanarak slaytta yakinlagtirma ve uzaklastirma
yapabilirsiniz. Yakinlastirma yaptiginizda canli veri sayfalarinda se¢im yapamazsiniz.

Veri noktasi bilgilerini gosterme
Asagidakileri yapin:

« Veri noktasi bilgilerine sahip bir arag ipucu géstermek icin veri noktasinin tizerine gelin.

Slayt numarasini gésterme
Asagidakileri yapin:

o Goruntilemekte oldugunuz slayti ve hikayedeki toplam slayt sayisini géstermek igin slaytin en
altindaki ¥ segenegine tiklayin: <gegerli slayt numarasi> / <toplam slayt sayisi>.

Slaytlar arasinda gezinme
Asagidakileri yapin:

1. Slaytinen altinda ¥ segenegine tiklayin.

2. Slaytlar arasinda gezinmek igin € ve & secenegine tiklayin.

Dokunmatik ekranda slayti sola veya saga ¢ekersiniz. Bilgisayarda klavyenin ok tuglarini veya
bogluk tugunu kullanabilirsiniz.

Canli veri sayfasiyla etkilesim kurma

Bir canl veri sayfasiyla etkilesim kurmak ve sayfada secimler yapmak icin 6nce sayfada herhangi bir yere
tiklamaniz gerekir.

Asagidakileri yapin:
« Canli veri sayfasina tiklayin.

Artik sayfada segimler yapilabilir.

Canli veri sayfasinin digina tikladiginizda veya baska bir slayda gittiginizde segim yapma
ozelligini devre disi birakirsiniz.

Bir hikayeyi disari aktarma
Asagidakileri yapin:
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1. Slaytinen altinda ¥ segenegine tiklayin.

2. T segenegine tiklayin.
PowerPoint ayarlar diyalog penceresi agilir.

Bkz.: Bir hikayeyi disar aktarma (sayfa 51)
Oynatmayi kapatma
Asagidakileri yapin:

« Oynatmayi kapatmak icin E segenegine tiklayin veya Esc'ye basin.

Anlik gorantintn canl verilerine erigim

Anlik gértntiden (bir hikaye slaytinda) sayfaya ve kaynadi olan gorsellestirmeye gidebilirsiniz. Bunu yaparak,
hikayenizi yeni yonlere tagsimak igin yeni secimler yapabileceginiz anlik gérintinin canli verilerine
erigebilirsiniz.

Asagidakileri yapin:

1. Hikaye anlatimi gériiniimiinde, anlik goriintliye sahip hikaye slaytina gidin.

2. Anlk goruntiiye uzun basin/sag tiklayin.
Anlik gérintinin kisayol mendsu agilir.

3. Kaynaga git'i segin.

Anlik gorintiintin kaynagi olan sayfaya yonlendirilirsiniz. Anlik gorintinin alindigi gorsellestirme de
baslangicta vurgulanir.

Hikayeye dénmek icin U Déne tiklayin.
Anlik gérinti, anlik goriintiiyi alan kullanicinin erigim haklarina gére verileri gosterir; anlik

gortintii daha sonra bir hikayede paylasilabilir. Ancak, kullanicilar uygulamadaki canli verileri
gérmek igin bir hikayeden gérsellestirmeye donddigiinde, kendi erisim haklarina gére kisitlanir.

Anlik gériintiiniin alindigi gérsellestirme artik kullanilamiyorsa, yine kaynak sayfaya
yonlendirilirsiniz. Gérsellegtirmenin yerlestirildigi tiim sayfa artik kullanilamiyorsa, hikaye
anlatimi gériiniimiinde kalir ve Sayfa eksik yazan bir hata mesaj alirsiniz.

Ayrica bir hikayeyi oynatirken anlik gériintiiniin canli verilerine de erigebilirsiniz.
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Slayttan bir sayfaya erigim

Bir hikayeyi oynatirken bir canli veri sayfasindan sayfa gériinimundeki sayfaya gidebilirsiniz. Boylece
secimlerinizin uygulandidi orijinal sayfaya erisim elde edersiniz. Burada hikayenizi yeni yonlere tagimak igin
yeni segimler yapabilirsiniz.

Asagidakileri yapin:
1. Hikayeyi oynatirken canli veri sayfasi iceren bir hikayeye gidin.
2. Sayfaya git'e tiklayin.
Canli veri sayfasinda yaptiginiz segimlerle birlikte sayfa gorinimuindeki sayfaya yonlendirilirsiniz.

Hikayeye dénmek icin Don'e tiklayin.

Canl veri sayfasinda se¢im yapma
Bir hikayeyi oynatirken, sayfa gérunimundeki bir sayfada oldugdu gibi canli veri sayfalarinda da secimler

yapabilirsiniz.

Secimleri etkinlestirme
Asagidakileri yapin:

Hikaye anlatimi gériinimiinde, zaman cizelgesinin (izerindeki U secenegine tiklayin.

2. Bircanli veri sayfasina sahip olan slayda gidin.

3. Secimler icin etkinlestirmek lizere sayfaya tiklayin.
Sayfayla etkilesim kurulabilir.

4. Gorsellestirmelerde secimler yapmaya baslayin.

Gorsellestirmeler segimlere karsilik verir ve verilerin alt kiimelerini filtreler.

Sayfanin digina tikladidinizda veya baska bir hikaye slaydina gittiginizde segim yapma
ozelligini devre disi birakirsiniz.

Kuguk bir ekranda hikaye oynatirken, sayfayi goriintilemek ve segimler yapmak igin sayfa gériinimuine
gitmeniz gerekir.

Secimleri sifirla
Canl veri sayfasinda yaptiginiz segimleri sifirlayabilirsiniz.
Asagdidakileri yapin:

« Hikayeyi oynatirken ve bir canl veri sayfasinda bazi secimler yaptiktan sonra Segimleri sifirla’ya
tiklayin.
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Sayfanin segimleri, canli veri sayfasini slayda eklediginiz sirada sayfanin sahip oldugu segimlere
sifirlanacaktir.

Sifinama, canli veri sayfasini slayda eklerken yaptidiniz segimlere istediginiz zaman
dénmenize imkan tanir.

2.9 Sorun giderme - Veri hikayesi anlatimini kullanma

Bu bdlimde, Qlik Sense icinde veri hikayesi anlatimi kullanilirken olusabilecek sorunlar agiklanmaktadir.

Bir hikayeyi dizenleyemiyorum

Bir hikayede degisiklikler yapmak istiyorum, ancak hikayeyi dizenleyemiyorum.

Olasi neden:

Hikaye yayinlanmaktadir.

Hikaye, kisisel bulutunuzda veya bir grupta yer alan bir klasérde bulunan bir uygulamadadir.
Onerilen eylem

Hikayeyi siz olusturduysaniz, diizenlemeyi etkinlestirmek igin hikayeyi yayindan kaldirin.
Uygulamayi, kisisel bulutunuzda veya grup ¢alisma alaninizda yayindan kaldirin.

Bkz.: Bir hikayeyi yayindan kaldirma (sayfa 42)

Onerilen eylem

Hikayeyi siz olusturmadiysaniz, diizenlemeyi etkinlestirmek icin hikayeyi godaltin. Cogaltilan hikaye, orijinal
hikaye guincellenirse glincellenmeyecektir.

Bkz.: Hikaye cogaltma (sayfa 13)

Bir sayfa eksik

Bir hikaye oynattigimda bir sayfa eksik oluyor.

Olasi neden:

Sayfa silinmistir.

Sayfa gizlidir (baska bir kullanicinin Sayfalarim alaninda bulunur).
Onerilen eylem

Sayfa gizliyse sayfanin sahibinden yayinlamasini isteyin.

Bkz.: Yayinlama (sayfa 37)

Bkz.: Sayfa yayinlama (sayfa 41)
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Anlik gorantiinin goranumunt degigtiremiyorum
Bir anlik gortintl icin otomatik 6zelligini kullanmak istiyorum, ancak anlik gériintiintin gérinimi degismiyor.
Olasi neden:

Anlik gortntl gok kiguktur.
Onerilen eylem
Hikaye anlatimi goériiniminde anlik gorintinin boyutunu artirin.

Bkz.: Slayttaki 6geleri yeniden boyutlandirma (sayfa 20)

Metin nesnesinin igine baglanti ekleyemiyorum

Metin nesnesinin igine bir baglanti eklemek istiyorum, ancak baglanti ¢alismiyor.

Olasi neden:

Internet Explorer 10 veya 11 kullaniyorsunuzdur. Baglantilar metin nesnelerine yapistinidiginda
bicimlendirme kaybolacagdi igin harici kaynaklardan baglanti kopyalayip yapistiramazsiniz.

Onerilen eylem
Baska bir web tarayicisi kullanin ve baglantiyi ekleyin.

Bkz.: Bir slaytta baglant| ekleme (sayfa 27)

Anlik gorintu alamiyorum

Anlik goruntt almak istiyorum, ancak bunu yapamiyorum.
Olasi neden:
Anlik goruntlstini almak istediginiz gorsellestirme tamamlanmamistir.

Anlik géruntlstini almaya galistiginiz gérsellestirme, anlik goriintl fonksiyonunu etkinlestirmemis bir
uzantidir.

Anlik gorintlstini almak istediginiz gorsellestirme filtre bolmesidir. Filtre bolmelerinin anlik gorintdleri
desteklenmez.

Onerilen eylem
Gorsellestirmeyi tamamlayin.

Anlik gortintl 6zelligi igin true (dogru) ayarini yaparak gorsellestirme uzantisinin ana kodunda anlik gérinti
fonksiyonunu etkinlestirin. Kodu diizenleme iznine ihtiyaciniz vardir veya bir gelistiriciden yardim almaniz
gerekir.

Bir hikayede slaytlari yeniden siralayamiyorum

Hikaye zaman gizelgesinde bir slayti tagiyamiyorum.
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Olasi neden:

Karma bir cihazda fareyi kullaniyorsunuzdur.
Onerilen eylem
Slayti tasimadan 6nce fare diigmesini bir slre basil tutun.

Alternatif olarak, dokunmatik ekrani kullanin ve slayti uzun dokunma ve stiriiklemeyle tasiyin.

Anlik gorantumdeki veriler gorsellestirmede yok
Anlik géruntiden kaynaga gittigimde, gorsellestirmede anlik géruntideki verileri géremiyorum.
Olasi neden:

Anlik gorinttya alan kullanici, veri kod dosyasinda tanimlanan bolim erisimi haklari nedeniyle sizin
erisemediginiz verilere erigebilir.

Onerilen eylem

Kodda kendiniz i¢in ayni blim erisimi haklarini isteyin.
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3 Yayinlama

Sayfalar ve hikayeler iceren uygulamalar, igerigin baska kullanicilara sunulabilmesi igin klasorlere
yayinlanabilir. Ek sayfalar ve hikayeler zaten yayinlanan bir uygulamanin pargasi olarak yayinlanabilir. Erisim
haklari, hangi kullanicilarin farkl tirden igerik yayinlamasina izin verildigini kontrol eder.

3.1  Uygulamalari yayinlama

Bir uygulamayi yayinladiginizda, uygulamanin sayfalari ve hikayeleri yayinlanan uygulamanizin ait oldugu
akisa erisimi olan diger kullanicilar tarafindan kullanilabilecektir.

Uygulamaniz yayinlandiginda kilitlenecektir. Bu, baskalarinin yayinlanan sayfalarinizi ve hikayelerinizi
diizenleyemeyeceginiz, ancak bunlari verileri analiz etmek igin kullanabileceginiz anlamina gelir.

Uygulama ile yayinlanan temel sayfalari ve temel hikayeleri kimse diizenleyemez, ancak dogru erisim
haklarina sahipseniz yayinlanan uygulamaya 6zel sayfalar ve hikayeler ekleyebilirsiniz. Cogaltma
uygulayarak, yayinlanan bir sayfayi veya hikayeyi yeni bir sayfa ya da hikayenin sablonu olarak
kullanabilirsiniz.

Asagidaki goruntd, bir sayfanin durumunun yayinlanan uygulamaya goére nasil degisebilecegini
gOstermektedir. Hikayeler icin ideal bir sekilde ¢aligir.

Qlik Sense uygulamas

Ozel alan Genel alan

|
|
Ozel sayfa |
|
|

- Sayfalanm baldmdnde kullanilabiliv
- Didzenlenehilir

| aymla Yayinlanan sayfa
l - Benim yayinladiklanm balimiande
I I kullanikahilir

~ 2L

Ozel sayfa | Cogal

- Sayfalanm baldmidnde kullanilabiliv
- Dizenlenehiliv

——— — — — — — — — — — — — — — —

Yayinlanan bir Qlik Sense uygulamasina eklenen bir sayfanin olasi durumliari.

Bir uygulama yayinlandidinda, 6zel sayfalariniz diizenlenirken varliklar panelinde yalnizca ana 6geler ve
grafikler kullanilabilecektir.

Uygulamalar Qlik Management Console iginden yayinlanir.
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3.2 Sayfalari ve hikayeleri yayinlama

Yayinlanan uygulamanin pargasi olarak olusturdugunuz 6zel sayfalar ve hikayeler yayinlanabilir ve
yayinlanan uygulamanin diger tim kullanicilarina sunulabilir.

Yayinlanan bir uygulamayla galisilirken, sayfalar ve hikayeler uygulamaya genel bakista durumlarina gére
bélumler halinde diizenlenir.

@~ =~ Beginner'stutorial &

Beginner’s tutorial

En son veri yUkleme: 21 Mart 2616 14:32
Yayinlandi: 6 Nisan 2816 89:43
Yayin hedefi: Everyone

Sayfalar [l segimimleri [ Hikayeler Yeni sayfa olugtur E

~* Temel sayfalar (4)

Customer
Laocation

Dashboard Product Details Customer Details

- Benim yaynladiklarnm (1)

Mare Product
Details

+ Sayfalarim(2)

|

1l ' '

N o |

| Create new .

sheet
My own shest My new shest |

+ Topluluk(2) 1= | Yaywnlandigi tarih ~

Mew Product

. Q1 Product Detai
Detalls
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Temel sayfalar/ Yayinlandidinda uygulamaya dahil edilen sayfalar ve hikayeler. Uygulamalarin tim
Temel hikayeler kullanicilari bunlara erigebilir.

Benim Olusturdugunuz ve uygulamanin tim kullanicilarinin erigebilmesi igin yayinladiginiz
yayinladiklannm  sayfalar ve hikayeler. Diger kullanicilar bunlari Topluluk bélimiinde bulacaktir.

Sayfalarim / Olusturdugunuz, ancak yayinlamadidiniz sayfalar ve hikayeler. Bunlari baska kimse

Hikayelerim géremez.

Topluluk Baska birisinin olusturdugu ve erisiminiz olan uygulamada yayinladidi sayfalar ve
hikayeler.

3.3 Yayinlanmayan uygulama

Yapabilecekleriniz
» Kod dosyasini diizenleyin ve verileri yeniden yukleyin.
« Veri modeli gortintileyicisinden veri yapisini ve veriler hakkindaki ayrintilari gérintileyin.
« Sayfalar, gorsellestirmeler ve segim imleri olusturun, diizenleyin ve silin.
« Yeniden kullanilacak ana 6geler (boyutlar, hesaplamalar ve gorsellestirmeler) olusturun.
« Sayfalar, hikayeler ve se¢im imleri arasinda gezinin.
o Segimler yapin ve temizleyin.

o Segim imlerini uygulayin/gagirin.

3.4 Yayinlanan uygulama

Yapabilecekleriniz
« Sayfalar arasinda gezinin.
« Bastan itibaren uygulamaya dahil edilen sayfalari ve gorsellestirmeleri arastirin.
« Bastan itibaren uygulamaya dahil edilen hikayeleri goriintuleyin.

« Uygulamadaki verilere gore kendi 6zel sayfalarinizi, goérsellestirmelerinizi ve hikayelerinizi olusturun
ve dlzenleyin.

« Bagkalarinin kullanabilmesi icin olusturdugunuz sayfalari ve hikayeleri yayinlayin.

« Tekrar 6zel hale gelebilmeleri igin yayinladiginiz sayfalari ve hikayeleri yayindan kaldirin.
« Sizin tarafinizdan yayinlanan sayfalari glincelleyin.

» Sayfalar arasinda gorsellestirmeleri kopyalayin ve yapistirin.

« Bastan itibaren uygulamaya dahil edilen ana 6geleri (boyutlar, hesaplamalar ve gorsellestirmeler)
kullanin.

o Kendi 6zel segim imlerinizi olusturun ve diizenleyin.
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« Secimler yapin ve temizleyin.

« Secim imlerini uygulayin/¢agirin.

Yapamayacaklariniz
« Kod dosyasini diizenleyin veya verileri yeniden yikleyin.
« Veri modeli goruntileyicisine erisin.

« Bastan itibaren uygulamaya dahil edilen gorsellestirmeleri, sayfalari, hikayeleri ve segim imlerini
dizenleyin.

« Yayinlanan sayfalari ve hikayeleri diizenleyin.

3.5 Klasorler

Hub'daki icerik klasérlerde duzenlenir. Bir klasor, bir grup kullanicinin 6zel erigimi oldugu bir uygulama
koleksiyonudur. Klasorin kullanicilari farkli erisim haklarina sahip olabilir. Bazi kullanicilar yalnizca
klasordeki icerigi okuyabilir, digerleri iceriklerini klasdrde yayinlama haklarina sahip olabilir.

Varsayilan olarak, Qlik Sense Everyone adli bir klasor igerir; tim kullanicilar bu klasér icin okuma ve
yayinlama haklarina sahiptir.

Tum kullanicilar, kisisel icerikleri icin Galigma adi verilen kendi alanlarina sahiptir, bdylece kisisel (heniiz
yayinlanmamis) ve guivenilir (yayinlanmis) bilgiler arasinda net bir ayrim yapilir.

Klasodrlerdeki okuma ve yayinlama haklari, Qlik Management Console uygulamasinda tanimlanir.

Bir klasor silindiyse veya yeniden adlandiridiysa bir bildirim gorintulenir.

Bir uygulama yalnizca bir klasérde yayinlanabilir. Uygulamayi bagka bir klasérde
yayinlayabilmek i¢in énce uygulamanin kopyalanip ardindan ikinci klasérde yayinlanmasi
gerekir.

— Finans departmam Pazarlama d epartmani

Sati departmani

Bu érnekte, bir sirket igerisinde farkli departmanlar mevcuttur. Tiim departmanlardaki tiim kullanicilar, Everyone
klasériinde okuma ve yayinlama haklarina sahiptir.
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- Finans departmani

Yalnizca finans departmanina ait olan kullanicilar Finans klasériine erisebilir. Bazi kullanicilarin hem yayinlama
hem de okuma haklari vardir, bazilarinin ise yalnizca okuma haklari vardir.

3.6 Sayfa yayinlama

Baskalarinin gérintuleyebilmesi igin olusturdugunuz sayfalari yayinlayabilirsiniz.

Sayfalan yalnizca zaten yayinlanan bir uygulamanin pargasi olarak yayinlayabilirsiniz.

Asagidakileri yapin:

1. Uygulamaya genel bakistan sayfalari gériintiilemek icin 4 secenegine tiklayin.

2. Yayinlamak istediginiz sayfaya uzun basin/sag tiklayin ve Yayinla'yi segin.
Sayfayi yayinla diyalog penceresi aglilir.

3. Yayinla'ya tiklayin.

Sayfa yayinlanir ve Sayfalarim'dan Benim yayinladiklarim'a tasinir.

Ayni uygulamaya erisimi olan diger kullanicilar, yayinlanan sayfayr Topluluk bolimlerinde bulacaktir.

Bir sayfayi, sayfa gériiniimiinde ~ secenedine tiklayarak ve Sayfayi yayinla'y secerek veya
sayfa gezgininde bir sayfaya uzun basarak/sag tiklayarak da yayinlayabilirsiniz.

3.7 Sayfayl yayindan kaldirma

Yayinladiginiz bir sayfayi yayindan kaldirarak baskalarinin kullanamamasini saglayabilirsiniz.
Asagidakileri yapin:

1. Uygulamaya genel bakistan sayfalar gériintiilemek icin 4 segenegine tiklayin.

2. Benim yayinladiklarim altindan yayinlanan sayfayi bulun.

3. Sayfaya uzun basin/sag tiklayin ve Yayindan kaldir' segin.
Sayfay! yayindan kaldir diyalog penceresi agilir.
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4. Yayindan kaldir'a tiklayin.
Sayfa yayindan kaldirilir ve Benim yayinladiklarim'dan Sayfalarim'a tasinir.

Sayfa artik uygulamanin diger kullanicilar tarafindan kullanilamaz.

Bir sayfayi, sayfa gériiniimiinde ~ secenedine tiklayarak ve Sayfayi yayindan kaldir'i
secgerek veya sayfa gezgininde bir sayfaya uzun basarak/sag tiklayarak da yayindan
kaldirabilirsiniz.

3.8 Hikaye yayinlama

Bagkalarinin goériintileyebilmesi igin olusturdugunuz hikayeleri yayinlayabilirsiniz.

Hikayeleri yalnizca zaten yayinlanan bir uygulamanin par¢asi olarak yayinlayabilirsiniz.

Asagidakileri yapin:

1. Uygulamaya genel bakistan hikayeleri gériintiilemek igin C segenegine tiklayin.

2. Yayinlamak istediginiz hikayeye uzun basin/sag tiklayin ve Yayinla'yi secin.
Hikayeyi yayinla diyalog penceresi agilir.

3. Yayinla'ya tiklayin.

Hikaye yayinlanir ve Hikayelerim'den Benim yayinladiklarim'a tasinir.

Ayni uygulamaya erisimi olan diger kullanicilar, yayinlanan hikayeyi Topluluk bélimlerinde bulacaktir.

Bir hikayeyi, hikaye anlatimi gériiniimiinde~ segenegine tiklayarak ve Hikayeyi yayinla'yi
secgerek veya hikaye gezgininde bir hikayeye uzun basarak/sag tiklayarak da
yayinlayabilirsiniz.

3.9 Bir hikayeyi yayindan kaldirma

Yayinladiginiz bir hikayeyi yayindan kaldirarak baskalarinin kullanamamasini saglayabilirsiniz.
Asagidakileri yapin:

1. Uygulamaya genel bakistan hikayeleri goriintiilemek icin C secenegine tiklayin.
2. Benim yayinladiklarim altindan yayinlanan hikayeyi bulun.
3. Hikayeye sag tiklayin/uzun basin ve Yayindan kaldir'i segin.

Hikayeyi yayindan kaldir diyalog penceresi acilir.

4. Yayindan kaldiratiklayin.
Hikaye yayindan kaldirilir ve Benim yayinladiklarim'dan Hikayelerim'e tasinir.
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Hikaye artik uygulamanin diger kullanicilan tarafindan kullanilamaz.

Bir hikayeyi, hikaye anlatimi gériiniimiinde~ segenegine tiklayarak ve Hikayeyi yayindan
kaldir'i secerek veya hikaye gezgininde bir hikayeye uzun basarak/sag tiklayarak da hikaye
anlatimi gériiniimiinde yayindan kaldirabilirsiniz.

3.10 Qlik Sense uygulamasinda Qlik NPrinting raporlari

Raporlar, hem Qlik Sense hem de Qlik NPrinting icinde Active Directory kullanici grubunun pargasi olan
adlandiriimis kullanici icin Qlik NPrinting uygulamasindan Qlik Sense hub'ina dagitilabilir. Raporlar 6zeldir
ve yalnizca dagitildiklar kullanici tarafindan goriintilenebilir.

Raporlar, Raporlar'a tiklanarak hub'dan gériintiilenebilir. Rapor bicimleri arasinda PDF, Excel, Word ve
PowerPoint bulunur.

Su an Qlik NPrinting raporiarini Qlik Sense hub'indan silemezsiniz.

Raporlar, Qlik Sense aramasiyla bulunamaz.

QIlik NPrinting raporlarini Qlik Sense uygulamasina dagitma

Qlik NPrinting raporlarinin Qlik Sense uygulamasina dagitimini planlayabilirsiniz.

Baslamadan once:

Qlik NPrinting raporlarinin Qlik Sense uygulamasina dagitimini etkinlestirmek icin sunlar gereklidir:

o Qlik NPrinting strimiiniiz 17.1 veya Ustu olmalidir.

« Sertifikalar (client.pfx, server.pfx ve root.cer), Qlik Sense sistem ydneticiniz tarafindan Qlik Sense
QMC uygulamasindan disa aktariimis olmalidir. Sertifikalari diga aktarirken gizli bir anahtar
eklemeniz gerekir.

« Sertifikalar, Qlik NPrinting yoneticisi tarafindan Qlik NPrinting Scheduler uygulamasinin ¢alistigr tim
bilgisayarlara yiklenmis olmalidir.

« Qlik Sense QRS uygulamasindaki baglanti noktasi 4243'te gelen baglantilara izin veren guivenlik
duvari kurali olusturulmustur.

« QIik NPrinting icinde rapor dagitimina izin vermek igin Yayinlama gorev yetkilendirmesine sahip Qlik
NPrinting kullanicisi olmaniz gerekir. Asagidaki bilgiler de gereklidir:

o Qlik Sense sunucusu igin merkezi digim adresi. Bu, Diiglimler altinda Qlik Sense QMC'de
bulunur.
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Sertifikalan yiikleme ve Qlik NPrinting uygulamasindan Qlik Sense uygulamasina rapor
dagitimini yapilandirma hakkinda daha ayrintili prosediirier igin Qlik NPrinting yardimina
bakin.

Raporlari dagitmak icin Qlik NPrinting uygulamasinda su gérevleri gerceklestirin:

1. Qlik NPrinting uygulamasinda Yayinlama gorev yetkilendirmesine sahip bir kullanici olarak oturum
acgin.

2. Hedefler'i secin ve ardindan Hub'i secin. Qlik Sense hub't hedef olarak ekleyin. Qlik Sense sunucusu
icin merkezi digum adresi gereklidir.

3. Yayimlama gorevi olusturun ve Qlik NPrinting uygulamasi, raporlar, kullanicilar, plan ve hedef icin
hub belirtin.

Qlik NPrinting uygulamasinda Qlik Sense uygulamalarina baglanma

Qlik NPrinting uygulamasindan Qlik Sense uygulamalarina baglantilar olugturabilirsiniz. Ardindan Qlik
NPrinting uygulamasinda raporlar olusturmak ve tasarlamak igin verileri kullanabilirsiniz.

Baslamadan dnce

Qlik NPrinting'den Qlik Sense uygulamalarina baglantilar etkinlestirmek ve olusturmak igin sunlar gereklidir:

 Qlik NPrinting'den Qlik Sense uygulamasina rapor dagitmak igin gecerli olan sertifika
gereksinimlerinin aynisi gegerlidir. Ancak sertifikalarin tim Qlik NPrinting Engine bilgisayarlarina
ylklenmesi gerekir.

» Qlik Sense QRS uygulamasindaki baglanti noktasi 4243'te gelen baglantilara izin veren guvenlik
duvari kurali olusturulmustur.

« Qlik NPrinting uygulamasinda Qlik Sense uygulamasina baglanti olusturmak icin Baglantilar gérev
yetkilendirmesine sahip Qlik NPrinting kullanicisi olmaniz gerekir. Asagidaki bilgiler de gereklidir:

o Qlik Sense sunucusu igin proxy adresi (tam bilgisayar adi)
o Qlik Sense uygulama kimligi. Bu, Uygulamalar altinda Qlik Sense QMC'de bulunur.

o Qlik Sense yoneticisinin Windows etki alani ve kullanici adi. Bu, Kullanicilar altinda Qlik
Sense QMC'de bulunur.

Sertifikalan ylikleme ve Qlik NPrinting uygulamasindan Qlik Sense uygulamalarina
baglantilan yapilandirma hakkinda daha ayrintili prosediirer icin Qlik NPrinting yardimina
bakin.

Bir Qlik Sense raporuna baglanti olusturmak icin Qlik NPrinting uygulamasinda su gérevleri gergeklestirin:

1. Qlik NPrinting uygulamasinda Baglantilar gorev yetkilendirmesine sahip bir kullanici olarak oturum
agin.

Qlik Sense'te isbirligi yapma - Qlik Sense, 3.2 44



3 Yayinlama

2.

Uygulamalar agilan listesini secin ve ardindan listeden Uygulamalar'i segin. Yeni bir Qlik NPrinting
uygulamasi olusturmak icin Uygulama Olustur'a tiklayin.

Uygulamalar' secin ve ardindan Baglantilar' secin. Baglanti Olustur'a tiklayin, yeni
olusturdugunuz uygulamayi segin ve ardindan Kaynak olarak Qlik Sense'e tiklayin. Baglanti
olusturmayi tamamlamak igin su bilgiler gerekecektir:

« Qlik Sense sunucusu icin proxy adresi (tam bilgisayar ad1)
« Qlik Sense uygulama kimligi.

« Qlik Sense ydneticisinin Windows etki alani ve kullanici adi.

3.11 Qlik Sense uygulamasindaki QlikView belgeleri

Dosyalari e-postayla veya belirli bir klasor konumuna dagitmak yerine Qlik Sense hub'daki bir QlikView
belgesine bir bagdlanti yayinlayabilirsiniz. Hem QlikView hem de Qlik Sense uygulamasinda Active
Directory kullanici grubunun pargasi olan adlandiriimig bir kullanici ile QlikView belgesi paylasmak
istediginizde bu ydntemi kullanabilirsiniz.

QlikView uygulamasinda ydneticinin, Qlik Sense uygulamasina dagilimi ayarlamasi gerekir.

Qlik Sense hub'da QlikView belgelerinin baglantilarini yayinlama

QlikView Management Console'u kullanarak Qlik Sense hub'inda QlikView belgelerinin baglantilarini
paylasabilirsiniz. QlikView belgelerini gériintilemek icin belgenin paylasildigr adlandiriimig kullanicinin
kimlik bilgilerini kullanarak Qlik Sense hub'inda oturum agin. QlikView AccessPoint’i yeni bir pencerede
acmak icin QlikView belgelerinde bir belgenin baglantisini secin. Qlik Sense lizerinde QlikView belgeleri

gorantulenirken hicbir degisiklik kaydedilemez.

QlikView belgeleri, kii¢lik cihazlar icin mobil gériiniim kullanilarak gériintilenemez.

Baslamadan once

QlikView belge baglantilarinin yayinlanmasini etkinlestirmek icin sunlar gereklidir:

QlikView sturimuniz 12.00 SR3 veya daha yeni olmalidir.
QlikView yuklemenizin bir Publisher lisansi olmalidir.

Sistem yodneticiniz tarafindan Qlik Sense Management Console’dan her bir QlikView Distribution
Service (QADS) makinesine farkli bir sertifika kiimesi (client.pfx, server.pfx ve root.cer) aktariimis
olmahdir.

Qlik Sense, paylasilan icerige izin verecek sekilde yapilandiriimalidir.

QlikView AccessPoint’e sunucu baglantisi, makine adini kullanacak sekilde yapilandiriimis olmalidir.

Bir belgenin baglantisini yayinlamak igin QlikView Management Console’da agagidakileri gerceklegtirin:
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1. Documents sekmesine tiklayin.

Source Document sayfasi agilir.

0 Yalnizca kaynak belgeler yayinlanabilir.

2. Bir QDS makinesi 6rnegini genisletin ve paylasmak istediginiz belgeyi bulun.
3. Yeni bir gorev olusturmak igin 9 ogesine tiklayin.
Distribute sekmesinde bir alici eklemek igin o+ Ogesine tiklayin.

Named User kullanici tirinu segin.

6. Birkullanici eklemek igin & 6gesine tiklayin.

Adlandiriimig kullanicinin, hem QlikView hem de Qlik Sense hizmetinde Active
Directory kullanici grubunun bir pargasi olmasi gerekir.

Document Information sekmesinde bir &znitelik eklemek igin Ogesine tiklayin.
Name alanina ShowInSenseHub, Value alanina ise true yazin.

9. Apply segenegine tiklayin.
Goarev calistirilabilir ve Qlik Sense hub’indaki QlikView belgesine bir baglanti eklenir.

0 Qlik View belgelerinin baglantilar Qlik Sense hub’indan silinemez.

QlikView sertifika gereksinimleri

QlikView igin bir sertifika kimesi olusturulurken asagidakiler gereklidir:
« Sertifikalar, QDS makinesinin etki alani dahil tam adi kullanilarak olusturulmalidir.
« Sertifikalar, parola korumali olmalidir.

« Gizli bir anahtar ¢ifti olusturulmalidir.

Yapilandirma ayrintilari

Asagidaki konularda, QlikView belgelerinin baglantilarini Qlik Sense hub'inda yayinlarken gereken
yapilandirmalar hakkinda ayrintih bilgiler sunulmaktadir:

Bkz.: Configuring Qlik Sense to allow users to publish a link to shared content (Yalnizca ingilizce)

Bkz.: Configuring the QlikView Distribution Service with the Qlik Sense certificates (Yalnizca ingilizce)

Bkz.: Creating a task to publish a link to a QlikView document in the Qlik Sense hub (Yalnizca ingilizce)
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4 Disari aktarma ve yazdirma

Kullanicilara sayfalar ve gorsellestirmeleri disa aktarmasi ve yazdirmasi igin izin verildiginde, kullanicilar
bilgiler olusturabilir ve bunlari Qlik Sense sisteminin sinirlari digindaki kisilerle paylagabilir. Ornegin,
musteriler ve tedarikgilerle isbirligi yapabilir ve segilen verilere gére kararlar alabilirsiniz.

Bir sayfayl veya gorsellestirmeyi disa aktarmak igin yalnizca sag tiklamaniz, bazi parametreleri
Ozellestirmeniz ve onaylamaniz yeterlidir. $ablon olusturmaniza veya teknik beceriler edinmenize gerek
yoktur. PDF ve gorintller arasindan tercih ettiginiz ¢ikisi da segebilirsiniz. PDF'nin yazdirilmasi kolaydir.

Dokunmatik cihazlarda sayfalari ve gérsellestirmeleri disa aktarabilirsiniz, ancak hikayeleri
disa aktaramazsiniz.

4.1  Verileri gorsellestirmeden digari aktarma
Verileri bir gérsellestirmeden Excel'e aktarabilir ve .xIsx dosyasinda kaydedebilirsiniz.
Asagidakileri yapin:

1. Verileri diga aktarmak istediginiz gorsellestirmeye uzun basin/sag tiklayin.

| Verileri diga aktar'i segin.

2
3. Disa aktarma tamamlandi diyalog penceresinde, veri dosyasini indirme baglantisina tiklayin.
4

Dosyay! agin veya kaydedin.

Veriler .xIsx dosyasina diga aktariimistir.

Qlik Sense, verileri her zaman mimkiinse sayi biciminde disa aktarmaya calisir. Bu nedenle, bir say veya
dizeden énce sifirlar geliyorsa, bu sifir degerleri Excel'e disa aktariimaz. Ornek: 02, 2 olarak diga aktarilr.

Qlik Sense icinden tablolar disa aktardiginizda, elde edilen .xlsx dosyalarinda Qlik Sense tablo
gorsellestirmesindeki sira ne olursa olsun hesaplamalardan dnce boyutlar olacaktir. Bu, Qlik Sense Engine
Service uygulamasinin verileri iligkilendirme bigiminden kaynaklanir. Bu gegerli sinirlamayi agsmak igin
hesaplamalarinizdan hesaplanan boyutlar olusturun ve tabloda hesaplamalar yerine boyutlari kullanin.

Birden fazla boyuta sahip filtre bélmesinde, tlim boyutlari veya tek bir boyutu segebilirsiniz.

Satir ve sutun sayilarindaki varsayilan sinirlamalar

Disa aktarilan Excel dosyasindaki varsayilan maksimum satir ve siitun sayisi sOyledir:

« Sayfa basina 1.048.566 satir. Pivot tablolar igin: 1.048.566 stutun boyutlarinda. Disa aktarimdan
sonra 10 satir eklenebilir.

« Sayfabasina 16.384 siitun. Sutun sayisi sinir asarsa disa aktarilan dosya kesilir ve bir uyari mesaji
gonderilir.
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4.2

Bir sayfayi disari aktarma

Qlik Sense icinde, bir sayfanin tamami PDF dosyasi olarak disa aktarabilir.

Asagidakileri yapin:

1.
2. -

Disa aktarmak istediginiz sayfayi agin.

segenegine tiklayin ve Sayfayr PDF'ye aktar' secin.
PDF ayarlari diyalog penceresi gérundr.

ilgili asag! agilan meniiyii kaydirarak ve secilen mentiye tiklayarak Kagit boyutu'nu secin.
GoOzunarliglu uygun sekilde artirmak veya azaltmak icin Goziinurliik (ing basina nokta) seceneginin
kenarlarinda + veya - segcenegine tiklayin. Tam bir deder de yazabilirsiniz. Minimum deger 72 dpi,
maksimum ise 300 dpi'dir.

Dikey veya Yatay'l secerek Yon segin.

En boy orani segenekleri'nde sunlari segebilirsiniz:

« Gorsellestirmeyi boyutunu degistirmeden PDF'ye eklemek icin mevcut boyutu koru. Elde
edilen PDF gérsellestirmeden kiiglikse kesilecektir.

« Sayfaya sigdir, en boy oranini koruma, gorsellestirmenin yiiksekligini ve genigligini tim
sayfayi dolduracak sekilde degistirecektir. En boy orani uygun sekilde degisecektir.

Gorintlyl olusturmaya baglamak icin Diga aktar'a tiklayin.

Sayfanin kagit kopyasini olugturmak icin PDF dosyasini yazdirabilirsiniz.

Dokunmatik cihazlarda bir sayfayi disa aktarma

Qlik Sense iginde, bir sayfanin tamami mobil cihazlardan da PDF dosyasi olarak disa aktarabilir.

Asagidakileri yapin:

1.

o ok~ w

4.3

Disa aktarmak istediginiz sayfayi agin.

" segenegine tiklayin ve Sayfay1 PDF'ye aktar'l segin.
PDF ayari diyalog penceresi gorinir.

ilgili asag agilan mentiyii kaydirarak ve segilen meniiye tiklayarak Kagit boyutu'nu segin.
Dikey veya Yatay'i secerek Yon segin.

PDF olusturmaya baslamak igin Diga aktar'a tiklayin.

PDF'yi indirmek i¢cin PDF dosyanizi indirmek igin buraya tiklayin baglantisina tiklayin.

Gorsellestirmeyi disari aktarma

Qlik Sense uygulamasinda bir gorsellestirmeyi goriintli veya PDF dosyasi olarak disa aktarabilirsiniz.

Asagidaki nesne tirleri disa aktarilamaz:
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« Filtre paneli

« Sayfa baglantisi olan KPI nesneleri

Gorsellestirmenin yalnizca gériniir tarafi disa aktarilacaktir. Omegin, kaydirma gubuklari olan bir tabloyu
diga aktarirsaniz kaydirma gubuklarini ve belirttikleri pencere alanini gésteren bir goriint veya PDF
alacaksiniz, ancak tablonun tamamini almayacaksiniz.

Sanallagtirma uzantisi, diga aktarma islemine izin verecek sekilde ayarlandiysa ve Qlik Sense
yliklemenizin giivenlik kurallar bu isleme izin veriyorsa gorsellestirme uzantisini (6zel nesne)
disa aktarabilirsiniz.

Resim olarak disa aktar
Asagidakileri yapin:

1. Disa aktarmak istediginiz gorsellestirmeye sag tiklayin.

2. Kisayol menisiinde Goriintii olarak disa aktar' secin.
Gorunti ayarlan diyalog penceresi gorinir.
3. Gegerli secenekleri tutmayi veya Ozel segenekleri kullanarak degistirmeyi segin.

« Gegerli secildiginde, orijinal grafigin genisligi, ylksekligi ve dpi olarak ekran ¢ozUnurligi
gosterilir. Dosya tiirii asagi agilan menisunu kullanarak.png ve .jpeg arasinda ¢ikis bigimini
secin.

« Ozel: segenegine tiklayarak disa aktarilan gériintiiniin boyutlarini ve gdzintrigini
Ozellestirebilirsiniz.

Y eni bir gérintl genisligi veya yuksekligi ayarlamak igin + ya da - segenegine tiklayarak
genisligi veya yiksekligi uygun sekilde artirin veya azaltin. Tam bir deger de yazabilirsiniz.
Minimum deger 8 piksel, maksimum ise 2.000 pikseldir.

Disa aktarilabilecek bir goriintiiniin maksimum boyutu 2.000x2.000 pikseldir.
Disa aktarma isleminde bundan biiyiik bir gériintii olusuyorsa Ozel béliimiinden
g6riintliniin boyutunu azaltmaniz gerekir.

En boy oranini korumak icin Genislik (piksel) ve Yiikseklik (piksel)
seceneklerini uygun bir sekilde degistirmeniz gerekir.

Y eni bir goruinti ¢ozinirligu ayarlamak icin Gézuniirliik (ing bagina nokta) segeneginin
kenarlarinda + veya - segenegine tiklayarak ¢oztnarligi uygun bir sekilde artirin veya azaltin.
Tam bir deger de yazabilirsiniz. Minimum deger 72 dpi, maksimum ise 300 dpi'dir.

4. Goruntliyl olugturmaya baslamak icin Disa aktar'a tiklayin.

PDF'ye aktar

Asagidakileri yapin:
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1. Kisayol menisiinde PDF'ye aktar'i segin.
PDF ayarlari diyalog penceresi gortndir.

2. llgili agadi agilan menliyii kaydirarak ve segilen meniiye tiklayarak Kagit boyutu'nu segin.

3. Coziinirliik (ing basina nokta) degerini + veya - segenegine tiklayarak artirabilir ya da
azaltabilirsiniz. Tam bir deger de yazabilirsiniz. Minimum deger 72 dpi, maksimum ise 300 dpi'dir.

4. Dikey veya Yatay diimesini segerek Yon segin.

5. En boy orani segenekleri'nde sunlar segebilirsiniz:

« Gorsellestirmeyi boyutunu degistirmeden PDF'ye eklemek icin mevcut boyutu koru. Elde
edilen PDF gérsellestirmeden kiglikse kesilecektir.
« Sayfaya sigdir, en boy oranini koruma, gorsellestirmenin yiiksekligini ve genisgligini tim
sayfayl dolduracak sekilde degistirecektir. En boy orani uygun sekilde degisecektir.
6. GOorlntlyl olusturmaya baglamak icin Diga aktar'a tiklayin.

Gorsellestirmenin kagit kopyasini olusturmak igin PDF dosyasini yazdirabilirsiniz.

Dokunmatik cihazlarda bir gorsellestirmeyi disa aktarma

Qlik Sense uygulamasinda bir gorsellestirmeyi goriintl veya PDF dosyasi olarak mobil cihazlardan da disa
aktarabilirsiniz.

Android cihazlarinda disa aktarilan gorsellestirmenin indirilmesi yeni bir seskmede baslatilir ve sunucuda
guvenilir bir sertifika yoksa, indirme kullaniciya indirmeyi baslatmak isteyip istemedigini sormak yerine bir
glvenlik uyarisi gosterir.

PDF'ye aktar
Mobil cihazlardan disa aktarirken, PDF'ye aktarma varsayilan segenektir.
Asagidakileri yapin:

1. Yakinlastirmak icin disa aktarmak istediginiz gorsellestirmeye dokunun.

2. 7 segenegine tiklayin ve Disa aktar' segin.
Dosyanin tiiriini segin asag acilan menistindeki varsayilan PDF secenegini degistirmeyin.

ilgili asag! agilan meniyii kaydirarak ve segilen tiire tiklayarak Kagit boyutu'nu segin.
Dikey veya Yatay'l secerek Yon segin.
PDF'yi olusturmaya baslamak icin Diga aktar'a tiklayin.

o o bk~ W

PDF'yi indirmek icin PDF dosyanizi indirmek igin buraya tiklayin baglantisina tiklayin.

Resim olarak disa aktar
Asagidakileri yapin:
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1. Yakinlastirmak icin disa aktarmak istediginiz gorsellestirmeye dokunun.

2. 7 secenegine tiklayin ve Diga aktar' secin.

Dosyanin tiiriinii se¢in asag agilan menistni agin ve istediginiz goriintl bigimini segmek igin
PNG veya JPEG'e tiklayin.

4. Gorlntliyl olusturmaya baglamak igin Disa aktar'a tiklayin.

5. Gorlintlyl indirmek igin Goriintii dosyanizi indirmek igin buraya tiklayin baglantisina tiklayin.

4.4  Bir hikayeyi digari aktarma

Bu 6zellik, mobil cihazlarda kullanilamaz.

Onceden yapilandiriimis PowerPoint slayt boyutlari

Veri hikayesi anlatimi 6zelligi kullanilarak tretilen bir hikayeden PowerPoint sunumu olusturabilirsiniz.
Varsayilan olarak, disa aktarilan sunumun slayt boyutu 960'a 540 piksel, genis ekran en boy orani 16:9 ve
¢OzUnurlik 220 dpi (ing basina nokta) olacaktir.

PowerPoint slaytlarinizigin G¢ 6nceden yapilandiriimis slayt boyutu ve en boy orani arasindan segim
yapabilirsiniz. Ozel bir segenek de kullanilabilir. Sunlar énceden yapilandiriimis slayt boyutlaridir:

En boy orani  Genislik (piksel) Yiikseklik (piksel)

Standart (4:3) 4:3 960 720
Genis ekran (16:9) (varsayilan) 16:9 960 540
Genis ekran (16:10) 16:10 960 600

Ug ¢dziinGrliik kullanilabilir: 220, 150 ve 96 dpi.

PowerPoint sunumu olarak disa aktarma
Asagidakileri yapin:

1. Disa aktarmak istediginiz hikayeyi agin.

2. 7 secenegine tiklayin ve Hikayeyi PowerPoint'e aktar' secin.

PowerPoint ayarlar diyalog penceresi gérindir.

3. Varsayilan Slayt boyutu ve G o6ziiniirliik (ing basina nokta) segeneklerini degistirmek isterseniz, iki
asagi acilan listeden segimler yapin.

4. Diyalog penceresinin alt gizgisi ayarlarinizin sonucunu gosterir.

5. Diga aktar'a tiklayin.
PowerPoint sunumu hazir oldugunda, diyalog penceresinde bir baglanti gériinecektir.

6. Baglantiya tiklayin.
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Sunum, tarayiciniz igin varsayilan indirme konumuna indirilecektir.

Diyalog penceresini kapatmak igin iptal segenegine tiklayin.

Ozel slayt yliksekligi ve genisligi ayarlama

PowerPoint ayarlar diyalog penceresindeki Slayt boyutu asagi acilan listesinden Ozel'i segerek, disa
aktarilan slaytlarin boyutunu énceden yapilandinimis degerlerin disindaki dederlere ayarlayabilirsiniz. Bunu
yaparsaniz, diyalog penceresi degiserek slayt genisligini ve ylksekligini piksel olarak ayarlamaniza imkan
tanir.

Asagidakileri yapin:

« Slayt yiksekligini ve/veya genigligini ihtiyaciniza gére artirmak veya azaltmak icin + ya da -
segenegine tiklayin. Alana dogrudan tam bir deger de yazabilirsiniz.

En boy oranini korumak icin Genislik (piksel) ve Yiikseklik (piksel) seceneklerini uygun bir
sekilde ayarladidinizdan emin olun.

PDF olarak disa aktarma
Asagidakileri yapin:
1. Disa aktarmak istediginiz hikayeyi agin.
2. 7 secenegine tiklayin ve Hikayeyi PDF'ye aktar'l segin.
PDF ayarlari diyalog penceresi gérindr.
3. Varsayilan Kagit boyutu'nu degistirmek isterseniz, iki asagi agilan listeden segin.
4. Yeni bir gortintl ¢6zinUrligu ayarlamak igin ¢ 6zliniirliik (ing basina nokta) secenedinde + veya -

segenegini kullanarak ¢ozinurligu uygun bir sekilde artirin veya azaltin. Tam bir deger de
yazabilirsiniz. Minimum deger 72 dpi, maksimum ise 300 dpi'dir.

5. Dikey veya Yatay'a tiklayarak Yon secin.

6. En boy orani segenekleri'nde sunlari segebilirsiniz:
« Gorsellestirmeyi boyutunu degistirmeden PDF'ye eklemek icin mevcut boyutu koru. Elde
edilen PDF gérsellestirmeden kiglikse kesilecektir.
o Gorsellestirmenin yiksekligini ve genisligini tim sayfay! dolduracak sekilde degistirmekigin
Sayfaya sigdir. En boy orani uygun sekilde degisecektir.
7. Diyalog penceresinin alt gizgisi ayarlarinizin sonucunu gosterir.
8. Disa aktar'a tiklayin.
PDF sunumu hazir oldugunda, diyalog penceresinde bir baglanti gériinecektir.

9. PDF'yiindirmekigin PDF dosyanizi indirmek igin buraya tiklayin segenegine tiklayin.
Sunum, tarayicinizigin varsayilan indirme konumuna indirilecektir.

10. Diyalog penceresini kapatmak icin iptal secenegine tiklayin.
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4.5 Sorun giderme - Disa aktarma

Bu bélimde, Qlik Sense iginde verileri veya hikayeleri disa aktarirken olusabilecek sorunlar agiklanmaktadir.

Tam verilerimi diga aktaramiyorum

Gorsellestirmemden verileri disa aktarmaya galistim ve su mesaji aldim:

Diga aktarilan verileriniz indirilmeye hazir. Veri kiimenizin ¢ok biiyiik oldugunu ve bu nedenle
kesildigini liitfen unutmayin.

Olasi neden:

Gorsellestirmenizdeki veriler diga aktarilamayacak kadar buyuktur.

Onerilen eylem

Disa aktarmak istediginiz verileri sinirlamak icin secimler yapin ve ardindan tekrar disa aktarin.

Bir gorsellestirmeyi PDF’e veya goruntu olarak disa aktarma komutlari
yok

Bir gorsellestirmeyi disa aktarmaya calistim, ancak kisayol menistinde Goriintii olarak disa aktar ve
PDF’e aktar komutlar yok.

Olasi neden:

Disa aktarmak istediginiz gorsellestirme tirli, disa aktarilacak sekilde ayarlanmamis bir gérsellestirme
uzantisidir (6zel bir proje) veya Qlik Sense guivenlik kurallariniz buna izin vermiyordur.

Onerilen eylem

Sistem yoneticinize basvurun.

Bir gorsellestirmeyi goruntu olarak disa aktaramiyorum

Bir gorsellestirmeyi gorintu olarak diga aktarmaya calistim, ancak islem basarisiz oldu.

Olasi neden:

Disa aktarmak istediginiz gorsellestirme gok biytktir. Disa aktarilabilecek bir gértintiiniin maksimum boyutu
2.000x2.000 pikseldir.

Onerilen eylem

Disa aktarma islemini gergeklestirirken Goriintii ayarlari diyalog penceresindeki Ozel diigmesini secin ve
gorantd boyutunu 2.000x2.000 piksel olacak sekilde ayarlayin.
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PDF dosyalarinda bos karakterler var

Japonca, Korece, Basitlestiriimis Cince veya Geleneksel Cince etiketlere sahip hikayeleri disa aktarirken
olusturulan PDF dosyalarinda bos karakterler var.

Olasi neden:

Bu dillerle bir hikayenin disa aktarilmasi igin uygun yazi tipi gereklidir; aksi takdirde varsayilan Times New
Roman yaz tipi kullanilacaktir. Times New Roman Japonca, Korece, Basitlestiriimis Cince veya Geleneksel
Cince dillerini desteklemez.

Bu durum, hikayenin yalnizca baslik veya paragraf nesnelerindeki metin igin gegerlidir. Eklenmis
gorsellestirmeler icin gecerli degildir.

Veri Yikleme Diizenleyicisi'nde uygulama igin CollationLocale ayarinda ja, ja-JP, ko, ko-KR, zh-CN, zh-TW
bildirilmisse PDF'in olusturulmasi igin disa aktarma 6zelligi tarafindan asagidaki sirali listelerden
kullanilabilen ilk yazi tipi kullanilacaktir:

CollationLocale dili Yazi tipi yigini

Basitlestirilmis Cince SimSun, SimHei, FangSong

Geleneksel Cince PMingLiU, MingLiU, Microsoft JnengHei, Microsoft JhengHei Ul
Japonca Meiryo, Meiryo Ul, Yu Gothic, Yu Gothic Ul, MS Ul Gothic
Korece Malgun Gothic, BatangChe

Yukaridaki listedeki bir yazi tipinin bulunmamasi durumunda, hikayenizde Cince, Korece veya Japonca yazi
tipi gerektiren karakterler yazdirilmayacaktir. Yalnizca bos alan olacaktir.

Onerilen eylem

Kullandiginiz dilde PDF'i disa aktarma igin kullanilacak yaz tiplerinden birini yikleyin. Sistem yalnizca
tablodaki yaz tiplerini belirtilen siraya gore kullanacaktir; bu nedenle yaz tipini segemezsiniz.

CollationLocale'de ayarladiginiz dille ayni etiketleri kullandiginizdan emin olun. Farkli olmalari durumunda,
olusturulan raporda yalnizca ortak karakterler dogru sekilde olusturulur.

Arapga veya Ibranice gibi sagdan sola diller, etiketlerde su an desteklenmiyor.
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