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AGENDA | atividades extras

DURAGCAO SUGERIDA

ATIVIDADE A
Estrutura do documento: A Educacao Infantil e os componentes 2h20
curriculares do Ensino Fundamental

ATIVIDADE B

Sala de aula: Planejamento a luz das competéncias gerais, campos de 1h25
experiéncias, objetivos de aprendizagem e desenvolvimento e habilidades

ATIVIDADE C

e a A 1h
Na pratica: Competéncias do aluno, competéncias do professor






Educacao Infantil

Areas de conhecimento
Competéncias especificas de area
Componentes curriculares

Competéncias especificas de componente

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento Unidades Objetos de Habilidades
tematicas conhecimento




PASSO 1 ™

EXEMPLO > Educagao Infantil
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Aprendizagem e
Desenvolvimento




Etapas

Direitos d
Aprendizagem e
Desenvolvimento

AT; E

Conviver com
outras criangas

e adultos, em
pequenos e
grandes grupos,
utilizando
diferentes
linguagens,
ampliando o
conhecimento de
si e do outro, o
respeito em
relagdo a cultura
e as diferengas
entre as pessoas.

Brincar
cotidianamente de
diversas formas,
em diferentes
espagos e tempos,
com diferentes
parceiros (criangas
e adultos),
ampliando e
diversificando seu
acesso a produgdes
culturais, seus
conhecimentos,
sua imaginagao,
sua criatividade,
suas experiéncias
emocionais,
corporais,
sensoriais,
expressivas,
cognitivas, sociais
e relacionais.

Participar ativamente,
com adultos e outras
criangas, tanto do
planejamento da
gestdo da escola e das
atividades propostas
pelo educador quanto
da realizagdo das
atividades da vida
cotidiana, tais como a
escolha das
brincadeiras, dos
materiais e dos
ambientes,
desenvolvendo
diferentes linguagens
e elaborando
conhecimentos,
decidindo e se
posicionando.

Explorar
movimentos,
gestos, sons,
formas, texturas,
cores, palavras,
emocgdes,
transformagdes,
relacionamentos,
histdrias, objetos,
elementos da
natureza, na escola
e fora dela,
ampliando seus
saberes sobre a
cultura, em suas
diversas
modalidades: as
artes, a escrita, a
ciénciaea
tecnologia.

Expressar, como
sujeito dialdgico,
criativo e sensivel,
suas necessidades,
emogoes,
sentimentos,
duvidas, hipoteses,
descobertas,
opinides,
guestionamentos,
por meio de
diferentes
linguagens.

Conhecer-se e
construir sua
identidade pessoal,
social e cultural,
constituindo uma
imagem positiva de
si e de seus grupos
de pertencimento,
nas diversas
experiéncias de
cuidados,
interagoes,
brincadeiras e
linguagens
vivenciadas na
instituicdo escolar
e em seu contexto
familiar e
comunitario.




Etapas
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— E t , B8 Corpo,gestose ®® Tracos, sons,
Campos de u, o outro e nés movimentos

pensamento e quantidades,
i inac3 relagGes e
imaginacao ¢ )
transformagoes




Etapas

Campos de
Experiéncia

Corpo, gestos e
movimentos

Tragos, sons,
cores e formas

Escuta, fala,
pensamento e
imaginagao

Espacos, tempos,
quantidades,
relagdes e
transformagoes




Etapas
— — #® Corpo, gestos e Tragos, sons, == Escuta. fala Espagos, tempos,
: 5 R :

Campos de movimentos cores e formas pensamento e quantlgades,
E A . imaginagio relagoes e

Xperiencia transformacgoes
— 0—1abm 43 —-5allm
Faixa etaria (?)

(EI02EO07) Resolver conflitos nas (EIO3EO06) Manifestar interesse e (EI02EO06) Respeitar regras basicas

— interagcdes e brincadeiras, com a respeito por diferentes culturas e de convivio social nas interagdes e
Objetivos de orientagdo de um adulto. modos de vida. brincadeiras

Aprendizagem e
Desenvolvimento
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Etapas

Areas de
Conhecimento

Competéncias
Especificas
de Area

o Reconhecer que a

Matematica é uma ciéncia
humana, fruto das
necessidades e
preocupacoes de diferentes
culturas, em diferentes
momentos historicos, e é
uma ciéncia viva, que
contribui para solucionar
problemas cientificos e
tecnoldgicos e para alicergar
descobertas e construgdes,
inclusive com impactos no
mundo do trabalho.

e Desenvolver o raciocinio

légico, o espirito de
investigacao e a capacidade
de produzir argumentos
convincentes, recorrendo
aos conhecimentos
matematicos para
compreender e atuar

no mundo.

eCompreender

as relagoes entre
conceitos e
procedimentos dos
diferentes campos
da Matematica
(Aritmética,
Algebra,
Geometria,
Estatistica e
Probabilidade) e
de outras areas do
conhecimento,
sentindo
seguranga quanto
a propria
capacidade de
construir e aplicar
conhecimentos
matematicos,
desenvolvendo a
autoestima e a
perseveranga na
busca de solugGes.

o Fazer observagdes

sistematicas de aspectos
guantitativos e qualitativos
presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo
a investigar, organizar,
representar e comunicar
informagdes relevantes, para
interpreta-las e avalia-las
critica e eticamente,
produzindo argumentos
convincentes.

o Utilizar processos e

ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas
cotidianos, sociais e de
outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

e Enfrentar

situagGes-problema
em multiplos
contextos,
incluindo-se
situagoes
imaginadas, ndao
diretamente
relacionadas com

0 aspecto pratico-
utilitario,

expressar suas
respostas e sintetizar
conclusdes,
utilizando diferentes
registros e
linguagens (gréficos,
tabelas, esquemas,
além de texto escrito
na lingua materna e
outras linguagens
para descrever
algoritmos, como
fluxogramas).

o Desenvolver e/ou discutir

projetos que abordem,
sobretudo, questdes de urgéncia
social, com base em principios
éticos, democréticos,
sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de
opinides de individuos e de
grupos sociais, sem preconceitos
de qualquer natureza.

e Interagir com seus pares de

forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento
e desenvolvimento de pesquisas
para responder a
questionamentos e na busca de
solugdes para problemas, de
modo a identificar aspectos
consensuais ou ndo na discussao
de uma determinada questdo,
respeitando o modo de pensar
dos colegas e aprendendo

com eles.




Etapas

” LINGUAGENS MATEMATICA R
Areas de
Conhecimento e
o Reconhecer que a Compreender 0 Fazer observagdes
Matematica é uma ciéncia as relagdes entre sistematicas de aspectos
humana, fruto das conceitos e quantitativos e qualitativos
necessidades e procedimentos dos  presentes nas praticas
preocupagdes de diferentes diferentes campos sociais e culturais, de modo
culturas, em diferentes da Matematica a investigar, organizar,
momentos histéricos, e é (Aritmética, representar e comunicar
-— uma ciéncia viva, que Algebra, informagoes relevantes, para
A contribui para solucionar Geometria, interpreta-las e avalid-las
Com petenC|35 problemas cientificos e Estatistica e critica e eticamente,
E ifi tecnoldgicos e para alicergar Probabilidade) e produzindo argumentos
SpECI Cas descobertas e construgoes, de outras areas do convincentes.
A inclusive com impactos no conhecimento,
de Area mundo do trabalho. sentindo e
ST quanto Utilizar processos e
<) [Pl ferramentas matematicas,
Desenvolver o raciocinio capaud.ade de. inclusive tecnologias digitais
l6gico, o espirito de construir e aplicar disponiveis, para modelar e
) - ) conhecimentos
investigacdo e a capacidade e resolver problemas
de produzir argumentos MAteTcos; cotidianos, sociais e de
) desenvolvendo a .
convincentes, recorrendo ) outras areas de
aos conhecimentos autoestima e a conhecimento, validando
matematicos para Pl estratégias e resultados.
busca de solugées.
compreender e atuar
no mundo.

ENSINO FUNDAMENTAL

ATIVIDADE

CIENCIAS
HUMANAS

0 Enfrentar

situagOes-problema
em multiplos

ENSINO
RELIGIOSO

o Desenvolver e/ou discutir

projetos que abordem,
sobretudo, questdes de urgéncia

contextos, social, com base em principios
incluindo-se éticos, democraticos,
situagoes sustentaveis e solidarios,

valorizando a diversidade de
opinides de individuos e de
grupos sociais, sem preconceitos
de qualquer natureza

e Interagir com seus pares de

forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento
e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questio-
namentos e na busca de
solugdes para problemas, de
modo a identificar aspectos
consensuais ou ndo na discussao
de uma determinada questdo,
respeitando o modo de pensar
dos colegas e aprendendo

com eles

imaginadas, ndo
diretamente
relacionadas com

0 aspecto pratico-
utilitario,

expressar suas
respostas e sintetizar
conclusGes,
utilizando diferentes
registros e
linguagens (gréficos,
tabelas, esquemas,
além de texto escrito
na lingua materna e
outras linguagens
para descrever
algoritmos, como
fluxogramas,

e dados).




Etapas
Areas de
Conhecimento

Competéncias
Especificas
de Area

As competéncias especificas
de area sdao as competéncias
gue os estudantes devem
desenvolver naquela area

de conhecimento (nesse
exemplo, na Matematica).
Todas as competéncias de
areas estao alinhadas as
competéncias gerais.
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Etapas

Areas de
Conhecimento

Lingua Matematica Ciéncias Geografia Ensino Religioso
Portuguesa
|
Arte Historia

Educacgao Fisica
Componentes |

Curriculares Lingua Inglesa




Etapas

Areas de
Conhecimento

Componentes
Curriculares

ENSINO FUNDAMENTAL ATVIDADE

3 CIENCIAS DA CIENCIAS ENSINO
LINGUAGENS MATEMATICA NATUREZA HUMANAS RELIG'OSO

' ﬁ—'*ﬁ
e




Etapas

Areas de
Conhecimento

Componentes
Curriculares

Lingua Matemdtica
Portuguesa

Arte
|

Educacdo Fisica
|

Lingua Inglesa

Ciéncias

Geografia

Historia

Ensino Religioso
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Etapas

— . CIENCIAS DA ENSINO
Areas de R NATUREZA RELIG!OSO
Conhecimento

Matematica Ciéncias

Ensino Religioso

Componentes
Curriculares




Etapas

Areas de
Conhecimento

Lingua Geografia
Portuguesa
|
Arte Historia

Educacdo Fisica
Componentes I

Curriculares Lingua Inglesa
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O que os alunos devem aprender
em cada ano do Ensino Fundamental?




AT E
Anos iniciais Anos finais { k

12 ao 5° ano 62 ao 92 ano

UNIDADES TEMATICAS } OBJETOS DE CONHECIMENTO } HABILIDADES }
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EXEMPLO




ENSINO FUNDAMENTAL ‘#
Etapas

, CIENCIAS ENSINO
Areas de S R HUMANAS RELIGIOSO
Conhecimento
Lingua Matematica _ Geografia Ensino Religioso
Portuguesa
Arte Historia

Componentes
Curriculares Lingua Inglesa

Educacao Fisica




Etapas

Areas de
Conhecimento

Componentes
Curriculares

Ciéncias
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Anos iniciais Anos finais
12a5°ano 62 a9?2ano

_ } }}} UNIDADES TEMATICAS } OBJETOS DE CONHECIMENTO } HABILIDADES }

|19ano |29ano |39ano| 49ano| 59ano|




e

Anos iniciais Anos finais
12a5°ano 62 a9?2ano

_ } }}} UNIDADES TEMATICAS } OBJETOS DE CONHECIMENTO } HABILIDADES }

|19ano |29ano |39ano| 49ano| 59ano|




e

Anos iniciais Anos finais
12a5°ano 62 a9?2ano

_ } }}} UNIDADES TEMATICAS } OBJETOS DE CONHECIMENTO } HABILIDADES }

| 12 ano - 32 ano | 4° ano | 52 ano |
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- UNIDADESTEMATICAS} OBJETOS DE CONHECIMENTO } HABILIDADES}
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OBJETOS DE CONHECIMENTO }

Plantas




HABILIDADES }

(EF02CI04) Descrever caracteristicas
de plantas e animais (tamanho, forma,
cor, fase da vida, local onde se
desenvolvem etc.) que fazem parte

de seu cotidiano e relaciona-las ao
ambiente em que eles vivem.

(EF02CIO05) Investigar a importancia
: : da 4gua e da luz para a manutencao
_ Seres vivos no ambiente da vida de plantas em geral.

Plantas (EF02CI06) Identificar as principais
partes de uma planta e a func¢do
desempenhada por cada uma delas,

e analisar as relacdes entre as plantas,
0 ambiente e os demais seres vivos.




PASSO 2 ™

Em grupos, assista ao video explicativo de uma ou de
todas as areas do conhecimento: ;
ASSISTA AO VIDEO

Matematica | Linguagens | Ciéncias da Natureza | Ciéncias Humanas | Educacao Infantil



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

PASSO 2 ™

REFLITAM, EM GRUPOQOS:

Q Quais as principais implicacées da BNCC para a Educacdo Infantil e/ou areas
do conhecimento do Ensino Fundamental discutidas pelo seu grupo?

@ Que tipo de mudanca a BNCC traz para a pratica do professor em sala de aula?
e Como os educadores podem se organizar para auxiliar uns aos outros nesse processo?

Q Como inserir as 10 competéncias voltadas ao desenvolvimento humano integral
no dia a dia do ensino desta etapa/componente curricular?






PASSO 1 oo

Imagine a seguinte situagao: um professor de Matematica de 32 ano do Ensino Fundamental
esta planejando uma aula para que os alunos, aos poucos, desenvolvam a seguinte habilidade:

(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de -

. adicdo e subtracdo com os S|g.n|ﬁcados de QUE ATIVIDADES PODEM SER PLANEJADAS PARA DESENVOLVER

juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar A HABILIDADE CITADA? COMO ESSAS ATIVIDADES SE ARTICULAM

e completar quantidades, utilizando diferentes COM PELO MENOS UMA DAS 10 COMPETENCIAS GERAIS?
estratégias de cdlculo exato ou aproximado,

incluindo calculo mental.




PASSO 3 oo

Imagine a seguinte situa¢ao: um professor de Lingua Portuguesa de 62 ano do Ensino
Fundamental esta planejando uma aula para que os alunos desenvolvam a seguinte habilidade:

QUE ATIVIDADES PODEM SER PLANEJADAS PARA DESENVOLVER
A HABILIDADE CITADA? COMO ESSAS ATIVIDADES SE ARTICULAM

COM PELO MENOS UMA DAS 10 COMPETENCIAS GERAIS?

(EF67LP03) Comparar informacoes
sobre um mesmo fato divulgadas em
diferentes veiculos e midias, analisando
e avaliando a confiabilidade.







PASSO 1

Mostre que os principios

e as praticas dos professores precisam
ser coerentes com as competéncias

a serem desenvolvidas nos alunos.

Quais PRINCIPIOS
precisam ter os
professores?

A‘IDADE

Compromisso
ético, politico
e estético.

Dignidade,
equidade, justica
e honestidade.

Desenvolvimento
integral.

Valorizagao do
conhecimento
e das culturas.

Respeito a
diversidade.

Democracia,
participagao
e inclusao.




PASSO 1

Mostre que os principios

e as praticas dos professores precisam
ser coerentes com as competéncias

a serem desenvolvidas nos alunos.

Quais PRINCIPIOS
precisam ter os
professores?

A‘IDADE

Assegurar que
todas as criancas

e jovens
aprendam.
Estar atento P
as necessidades Dar mais atengao
fisicas, emocionais as criangas e

jovens com maior
dificuldade.

e cognitivas das
criangas e jovens.

Debater Aproveitar as
! H n .
pesquisar sobre diferentes referéncias
diferentes que as criangas e

Srmaside jovens trazem de
suas experiéncias.

viver. Dar voz as
criangas
e jovens e gerar
oportunidades de
participagdo aos
“quietinhos”.




PASSO 1

O que deve ser
garantido nas PRATICAS

dos professores?

A‘IDADE

Autoconhecimento
e autocuidado.

Empatia e
cooperagao.

Autonomia e Responsabilidade
autogestao. e cidadania.
Argumentacgao. Conhecimento.
PRATICAS

Fluéncia em 5 .
tecnologia da e'nsar)*l.en °
) ~ cientifico,
informacao. "
criticoe
Sensibilidade tecnologico.

e repertorio
cultural.
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O que deve ser
garantido nas PRATICAS

dos professores?

Propor situagdes
para que as criangas
e jovens possam agir

com autonomia, fazer
escolhas, assumir a
responsabilidade
e argumentar com
base em fatos.

Propor uso de
tecnologia de
forma funcional.
Pratica, critica,
reflexiva
e ética.

Dialogar ATIVIDADE
e compreender os
diferentes
posicionamentos
e possiveis
conflitos.

Saber utilizar
os conhecimentos
historicamente
construidos. Tomar
decisdes com principios
éticos, democraticos
e inclusivos.

PRATZICAS

Gerar situagoes
de inquietude

intelectual

gue gerem
Propor praticas questionamentos,
artistico-culturais buscas, hipdteses.

gue provoquem as
criangas e jovens a
atuarem com maior
sensibilidade e
compreensao
do outro.




PASSO 2 '~

EM GRUPOS:

o Resgatar as competéncias gerais da BNCC e discutir como
os principios e praticas apresentados aqui se relacionam com elas.

Q Escolher uma ou duas competéncias gerais e relaciona-las com até
trés principios e/ou praticas dos professores. Registre numa folha de papel.

e Compartilhe o que foi anotado com todos.
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